LAMPIRAN

Lampiran 1.a Surat Keterangan Riset

RAUDHATUL = ATHFAL (RA)

AL-BASHIR NURHAKIM

Kp. Citesjo RT, 0101 Desa Cimahi, Kecamatan Campak, Kabupaten Porwakarts

SURAT KETERANGAN
Nomor : 521/TKA-RA/X1/2020

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama ; . Isap Saptiah, S.Pd.i
Jabatan : 'Kepala Sekolah RA Al-Bashir Nurhakim

Dengan ini menerangkan bahwa, yang tersebut dibawah ini:

Nama : Nurul Hidayah

NIM : 11170576

Alamat : Kp. Cimshi RT.008/RW.003 Desa Cimahi,
Campaka, Purwakarta 41181

Adalah benar telah melakukan Riset pada RA Al-Bashir Nurhakim terhitung
sejak 30 Maret 2020 sampai dengan 26 Juni 2020, dan yang bersangkutan telah
melaksanakan tugasnya dengan baik dan penuh tanggung jawab,

Demikian Surat Keterangan ini dibuat dengan benar, untuk dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya,

_Purwakarta, 27 Juni 2020
KepﬂiSH%hRA Al-Bashir Nuhakim
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Lampiran 1.b Surat Keterangan Diterima Riset

RAUDHATUL - ATHFAL (RA)

AL-BASHIR NURHAKIM

Kp. Gitenjo RT. 01/01 Desa Cimahi, Kecamatan Campaka, Knabupaten Purwakarta

—— —

SURAT KETERANGAN
Nomor : 521/TKA-RA/XI/2020

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama . Isap Saptiah, S.Pd.i
Jabatan : Kepala Sekolah RA Al-Bashir Nurhakim

Dengan ini menerangkan bahwa, yang tersebut dibawah ini:

Nama : Nurul Hidayah

NIM 11170576

Alamat : Kp. Cimahi RT.008/RW.003 Desa Cimahi,
Campaka, Purwakarta 41181

Adalah benar telah diterima Riset pada RA Al-Bashir Nurhakim terhitung sejak
30 Maret 2020 sampai dengan 26 Juni 2020, dan yang bersangkutan telah
melaksanakan tugasnya dengan baik dan penuh tanggung jawab.

Demikian Surat Keterangan ini dibuat dengan benar, untuk dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.

Purwakarta, 27 Juni 2020
Kepala v,sggqggg}_(g;\ Al-Bashir Nuhakim




Lampiran 2.a Kuesioner 1

NIMASI INTERAKTIF BUDAYA NUSANTARA

KUESIONER A
NAMA !
JAWABAN

NO. DAFTAR PERTANYAAN YA TTIDAK
L Menurut anda apakah animasi ini mudah digunakan ? 3
2. Apakah animasi ini dapat membantu anda lebih ;

mengenal budaya nusantara ?
3. | Apakah setelah mencoba aplikasi ini, anda tertarik |

dengan media belajar seperti ini ?
4. Apakah media seperti ini membuat anda lebih semangat ;

belajar ?
- 3 Menurut anda apakah aplikasi ini menarik dan mudah ;

untuk dipelajari ?
6. Menurut anda apakah suara dalam aplikasi ini terdengar

jelas ? ’
7. Apakah soal latihan yang ada dalam aplikasi ini sulit

untuk dijawab ? ‘
8. Dengan adanya aplikasi ini apakah pembelajaran

membosankan ? v
9. Menurut anda apakah menarik belajar budaya nusantara

9 J
10. | Apakah pembahasan materi yang ada dalam animasi ini |

mudah dimengerti ?

Keterangan : Beri tanda (V) pada jawaban yang dipilih.
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Lampiran 2.b Kuesioner 2

LS RIS TR

NAMA 8%

KUESIONER ANIMASI INTERAKTIF BUDAYA NUSANTARA

JAWABAN
NO. DAFTAR PERTANYAAN
YA | TIDAK

iz Menurut anda apakah animasi ini mudah digunakan ? | "
2 Apakah animasi ini dapat membantu anda lebih

mengenal budaya nusantara ? ik
3. Apakah setelah mencoba aplikasi ini, anda tertarik

dengan media belajer seperti ini ? e
4. Apakah media seperti ini membuat anda lebih semangat

belajar ? Vv
5. Menurut anda apakah aplikasi ini menarik dan mudah

untuk dipelajari ? o
6. Menurut anda apakah suara dalam aplikasi ini terdengar

jelas ? R
7. Apakah soal latihan yang ada dalam aplikasi ini sulit

untuk dijawab ? S
8. Dengan adanya aplikasi ini apakah pembelajaran Y.

membosankan ?
9. Menurut anda apakah menarik belajar budaya nusantara

? 4
10. | Apakah pembahasan materi yang ada dalam animasi ini A

mudah dimengerti 7

Keterangan : Beri tanda (V) pada jawaban yang dipilih.
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Lampiran 2.c Kuesioner 3

NAMA  ; MUBo Cama paria

KUESIONER ANIMASI INTERAKTIF BUDAYA NUSANTARA

NO.

DAFTAR PERTANYAAN

JAWABAN

YA

TIDAK

Menurut anda apakah animasi ini mudah digunakan ?

Apakah animasi ini dapat membantu anda lebih
mengenal budaya nusantara ?

Apakah setelah mencoba aplikasi ini, anda tertarik
dengan media belajar seperti ini ?

Apakah media seperti ini membuat anda lebih semangat
belajar ?

Menurut anda apakah aplikasi ini menarik dan mudah

untuk dipelajari ?

Menurut anda apakah suara dalam aplikasi ini terdengar
jelas ?

Apakah soal latihan yang ada dalam aplikasi ini sulit
untuk dijawab ?

Dengan adanya aplikasi ini apakah pembelajaran
membosankan ?

Menurut anda apakah menarik belajar budaya nusantara
?

10.

Apakah pembahasan materi yang ada dalam animasi ini
mudah dimengerti ?

Keterangan : Beri tanda (V) pada jawaban yang dipilih,
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Lampiran 2.d Kuesioner 4

NAMA  :Khoerun qliso

KUESIONER ANIMASI INTERAKTIF BUDAYA NUSANTARA

NO. DAFTAR PERTANYAAN RWARN
YA | TIDAK

L Menurut anda apakah animasi ini mudah digunakan ? .
2, Apakah animasi ini dapat membantu anda lebih

mengenal budaya nusantara ? v
3. Apakah setelah mencoba aplikasi ini, anda tj:ﬂ&rik

dengan media belajar seperti ini 7. ¥
4, Apakah media seperti ini membuat anda lebih semangat

belajar ? i
5. Menurut anda apakah aplikasi ini menarik dan mudah

untuk dipelajari ? ¥
6. Menurut anda apakah suara dalam aplikasi ini terdengar | _

jelas ?
7. Apakah soal latihan yang ada dalam aplikasi ini sulit

untuk dijawab ? Y
8. Dengan adanya aplikasi ini apakah pembelajaran

membosankan ? v
9. Menurut anda apakah menarik belajar budaya nusantara

9 v
10. | Apakah pembahasan materi yang ada dalam animasi ini ~

mudah dimengerti ?

Keterangan : Beri tanda (V) pada jawaban yang dipilib.
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Lampiran 2.e Kuesioner 5

KUESIONER ANIMASI INTERAKTIF BUDAYA NUSANTARA

NAMA  : Ruvey fhdiow

NO. DAFTAR PERTANYAAN samanan
YA | TIDAK
1. Menurut anda apakah animasi ini mudah digunakan ? Vs
2, Apakah animasi ini dapat membantu anda lebih
mengenal budaya nusantara ? i
3. |Apakah setelah mencoba apiikasi ini, anda fertarik ®
dengan media belajar seperti ini ?
4, Apakah media seperti ini membuat anda lebih semangat
belajar ? X
5. Menurut anda apakah aplikasi ini menarik dan mudah
untuk dipelajari ? N
6. Menurut anda apakah suara dalam aplikasi ini terdengar
Jelas ? _ M
7. Apakah soal latihan yang ada dalam aplikasi ini sulit
untuk dijawab ? G
8. Dengan adanya aplikasi ini apakah pembelajaran
membosankan ? W
9. Menurut anda apakah menarik belajar budaya nusantara
? ? N
10. | Apakah pembahasan materi yang ada dalam animasi ini | \_~
mudah dimengerti ?

Keterangan : Beri tanda () pada jawaban yang dipilih.
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Lampiran 2.f Kuesioner 6

KUESIONER ANIMASI INTERAKTIF BUDAYA NUSANTARA

T a—

NAMA b BAY
JAWABAN
NO. DAFTAR PERTANYAAN YA TTIDAK
1. |Menurut anda apakah animasi ini mudah digunakan ? 4
2. Apakah animasi ini dapat membantu anda lebih
mengenal budaya nusantara ? %
3: Apakah setelah mencoba aplikasi ini, anda tertarik
dengan media belajar seperti ini ? v
4, Apakah media seperti ini membuat anda lebih semangat
belajar ? 4
5. Menurut anda apakah aplikasi ini menarik dan mudah
untuk dipelajari ? 4
6. Menurut anda apakah suara dalam aplikasi ini terdengar %
jelas ?
1. Apakah soal latihan yang ada dalam aplikasi ini sulit
untuk dijawab ? v
8. Dengan adanya aplikasi ini apakah pembelajaran ‘/
membosankan ?
9. Menurut anda apakah menarik belajar budaya nusantara
9 \
10. | Apakah pembahasan materi yang ada dalam animasi ini
mudah dimengerti ? J

l(e&ungn:laiulda(\’)pdajamhnyugdipilih.
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Lampiran 2.g Kuesioner 7

KUESIONER ANIMASI INTERAKTIF BUDAYA NUSANTARA

Nama B0 Wy
No. DAFTAR PERTANYAAN SAMANAN
= YA [TIDAK
1. | Menurut anda apakah animas; inj mudah digunakan ? |
2. Apakah animasi inj dapat membantu anda lebih
mengenal budaya nusantarg ? v
3. Apakah setelah mencoba aplikasi ini, anda tertarik
dengan media belajar seperti ini ? =
4. Apakah media seperti ini membuat anda lebih semangat :
belajar ? v
5: Menurut anda apakah aplikasi inj menarik dan mudah .
untuk dipelaari ? 4
6. Menurut anda apakah suara dalam aplikasi ini terdengar
jelas ? v
7. Apakah soal latihan yang ada dalam aplikasi ini sulit
untuk dijawab ? v
8. Dengan adanya aplikasi ini apakah pembelajaran
membosankan ? %
9. Menurut anda apakah menarik belajar budaya nusantara
? v
10. | Apakah pembahasan materi yang ada dalam animasi ini J
mudah dimengerti ?

Keterangan : Beri tanda (V) pada jawaban yang dipilih.
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Lampiran 2.h Kuesioner 8

KUESIONER ANIMASI INTERAKTIF BUDAYA NUSANTARA

NAMA :SAHM‘ mdm;

JAWABAN

NO. DAFTAR PERTANYAAN YA [TIDAK
L. |Menurut anda apakah animasi ini mudah digunakan 7 <
2. Apakah animasi ini dapat membantu anda lebih

mengenal budaya nusantara ? v
3. Apakah setelah mencoba aplikasi ini, anda tertarik A

dengan media belajar seperti ini ?
4, Apakah media seperti ini membuat anda lebih semangat

belajar ? it
5. Menurut anda apakah aplikasi ini menarik dan mudah

untuk dipelajari ? ¥
6. Menurut anda apakah suara dalam aplikasi ini terdengar o

jelas ?
y Apakah soal latihan yang ada dalam aplikasi ini sulit

untuk dijawab ? d
8. Dengan adanya aplikasi ini apakah pembelajaran

membosankan ? 31
9. Menurut anda apakah menarik belajar budaya nusantara

? V4
10, Apakah pembahasan materi yang ada dalam animasi ini

mudah dimengerti ?

Keterangan : Beri tanda (V) pada jawaban yang dipilih.
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Lampiran 2.i Kuesioner 9

KUESIONER ANIMASI INTERAK 1R BUDAYA

NAMA X ME‘U Manins

—

NUSANTARA

DAFTAR PERTANYAAN

JAWABAN

YA

Menurut anda apakah animasf ini mudah digunakan 7

TIDAK

v

Apakahanimasiinidapatmembanmmdalebih
mengenal budaya nusantara ?

v

Apakah setelah mencoba aplikasi ini, anda tertarik
dengan media belajar sepert; inj ?

Apakah media seperti ini membuat anda lebih

Semangat
belajar ?

Menurut anda apakah aplikasi ini menarik dan mudah
untuk dipelajari ?

Menurut anda apakah suara dalam aplikasi inj terdengar
jelas ? |

Apakah soal latihan yang ada dalam aplikasi ini sulit
untuk dijawab ?

Dengan adanya aplikasi ini apakah pembelajaran
membosankan ?

Menurut anda apakah menarik belajar budaya nusantara
?

10.

Apakahpunbahasanmateriyangadadalmnanimasiini
mudah dimengerti ?

Keterangan : Beri tanda (V) pada jawaban yang dipilih,




Lampiran 2.j Kuesioner 10

KUESIONER ANIMASI INTERAKTIF BUDAYA NUSANTARA

NAMA . W(J"Y
NO. DAFTAR PERTANYAAN San A
YA | TIDAK
l. | Menurut anda apakah animasi in; mudah digunakan ? v
2. |Apakah animasi ini dapat membanty anda lebih
mengenal budaya nusantara ? s
3. Apakah setelah mencoba aplikasi ini, anda tertarik
| dengan media belajar seperti ini ? v
; 4. | Apakah media seperti ini membuat anda lebih semangat /
{ belajar ?
: 3. |Menurut anda apakah aplikasi ini menarik dan mudah
' untuk dipelajari 7 v
;, 6. | Menurut anda apakah suara dalam aplikasi ini terdengar )
! jelas ?
§ 7. | Apakah soal Tatihan yang ada dalam aplikasi inf sl
? untuk dijawab ? v
8. Dengan/adanya aplikasi ini apakah pembelajaran 7
.{ membosankan ?
9. | Menurut anda apakah menarik belajar budaya nusantara y
?
10. | Apakah pembahasan materi yang ada dalam animasi in; J
mudah dimengerti ?

Keterangan : Beri tanda () pada jawaban yang dipilih.

w-nmenzgma - —r—




Lampiran 3.a Berita Acara Serah Terima Aplikasi

a. Lampiran1

Almtw in:i K:L_Cimnhikr.‘(!hogaw.oo:ne.c.,~ ahi, C
Dalam bertindak I!llm.mhml
gina Sarana Informatika begjudul “Animasi MrT‘llthierlminnUnimhs

{ Nama  : Isap Saptish, SPg;
jsbatan : Kepala Sckolsh RA Al-Bashir Nurhakim
Aamat  : Kp.Citenjo RT.002RW, -
mMmMMKmu?'MCMMWum

Dengan telah selcsainya pelaksanasn Tugas Akhir Mahasiswa Universitas Bina Sarana Infi
ﬁmmmmwmmpdmmmm

Pasal |

PIHAK PERTAMA dan PIHAK KEDUA telah bekerjasama dalam proses pelaksanaan
mmumnhwwﬂhwmkm;z
wM'MaW(thKMymNm(BUDAM)MMA&
Bashir Nurhakim Kabupaten Purwakarta" yang diperoleh dari kegiatan Tugas Akhir Mahasiswa
Unéversitas Bina Sarana [nformatia dan berjalan atau berfungsi dengan baik.

Pasal 2

(1) PIHAK PERTAMA menyerahkan kepada PIHAK KEDUA hasil KEGIATAN Tugas Akhir
Mshasiswa Universitas Bina Sarana Informatika berupa “Animasi Insteraktif Pengenalan
Kebudayasn Nusantara (BUDARA) pada RA Al-Bashir Nurhakim Kabupaten Purwakarts®”,
sehagaimana terinci dalam Lampiran;

mwnwgmmmwmmmwmmm

AMA.

Pasal 3

Berita Acara Serah Terima ini dibuat dengan sesungguhnys, bermaterai cukup, dan dalam rangkap 2
(é) dimans satu berkas dipegang olch PIHAK PERTAMA dan satu berkas lainnya dipegang olch
WmAmmmmyﬂmmmmmm
“ehagaimana mestinya.
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b. Lampiran 2

o+ Zmizm
jodil S B,d,i:""“"“f Pengenalan K,
¥ Nlﬂ'hlk' cblldtym
. Noul Hidayah |+ oPlen Purvakana
Produk  : Aplikasi Animasi Interakyir

Nusantara (BUDARA) pada RA

it

P

[ Nama Barang Spesifikas;
Animasi Interaktif Pengenalan | /APlikasi berbasis
Kebudayaan Nusantara Animasi

i | (BUDARA) pada RA Al-Bashir | Interaktif dengan

Nurhakim Kabupaten menggunikan 2020

Purwakarta Adobe Flash
Player

\&)\

Tahun Perolehan Volume

— -

\

PIHAK KEDUA PIMAK
PERTAMA

Y?‘ l Yang menyerahkan,
(Isap Saptiah, S.Pd.i) ; {Nurul Hidayah)
MengetahuiMenyetujui

Ketua Program Studi Sj ormasi Akuntansi
Universitas B ika

................................



