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DAFTAR SIMBOL 

A. Symbol UML (Unified Modeling Language) 

1. Activity Diagram 

Initial Node 

 

Sebagai awal aktivitas sistem, sebuah diagram aktivitas  

memiliki sebuah status awal. 

Activity 

 

Aktivitas  yang  dilakukan  sistem yang  biasanya  

diawali dengan kata kerja. 

DECISION 

 

Asosiasi  percabangan  yang menggambarkan  pilihan  

aktivitas lebih dari satu. 

JOIN 

Asosiasi  penggabungan  dimana  lebih  dari  satu  

aktivitas digabungkan menjadi satu. 

Fork 
Asosiasi  pembagi kegiatan yang dilakukan secara 

bersamaan. 

SWIMLANE Berfungsi memisahkan  organisasi  bisnis  yang  

bertanggung  

jawab terhadap aktivitas yang terjadi. 

Final Node 

 

Status  akhir  yang  dilakukan  sistem,  sebuah  diagram  

aktivitas memiliki sebuah status akhir. 
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2. Use Case Diagram 

ACTOR 

 

Orang atau peran yang berfungsi untuk  berinteraksi  

dengan sistem informasi, biasanya dinyatakan  dengan 

nama actor. 

USE CASE Sebagai unit -unit yang  saling  bertukar pesan  antar  

unit  atau  aktor. 

ASSOCIATION 
Komunikasi  antar  aktor  dan  use  case. 

GENERALIZATION 

 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum-khusus) 

antara  dua  buah  usecase  dimana  fungsi  yang  satu  

adalah fungsi yang lebih umum dari lainnya. 

EXTEND 

 

<<extend>> 

Relasi  use  case  tambahan  ke  sebuah  usecase  dimana 

use case yang ditambahkan dapat berdiri sendiri 

walaupun tanpa  usecase  tambahan. 

INCLUDE 

 

<<include>> 

Relasi  use case  tambahan ke sebuah  usecase  di mana  

use case  yang ditambahkan  memerlukan  use case  ini 

untuk menjalankan fungsinya atau  sebagai  syarat 

dijalankan use case. 
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3. Deployment Diagram 

PACKAGE 

Sebuah bungkusan dari satu atau lebih node. 

NODE Biasanya mengacu pada perangkat keras  (hardware), 

perangkat lunak yang tidak dibuat sendiri  (software), 

didalam  node  disertakan  komponen  untuk  

mengkoneksian  rancangan  maka  komponen  yang  

akan  diikut  sertakan  harus  sesuai  dengan  komponen  

yang telah disefinisikan. 

DEPENDENCY Kebergantungan  antar  node,  arah  panah  mengarah  

pada node  yang dipakai. 

LINK 
Relasi antar node. 

COMPONENT 

Suatu komponen dari suatu infrastruktur sistem. 
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4. Diagram ERD 

ENTITY Entitas  merupakan  data  inti  yang  akan disimpan, 

bakal  tabel  pada  basis  data,  benda  yang  

memiliki data  dan harus disimpan datanya adar 

dapat diakses oleh  aplikasi  komputer,  penamaan  

entitas  biasanya lebih  ke  kata  benda  dan  belum  

merupakan  nama  

tabel. 

ATRIBUT Field  atau  kolom  data  yang  butuh  disimpan  

dalam  

suatu entitas 

RELASI  Relasi yang menghubungkan antar entitas biasanya  

diawali dengan kata kerja. 

Alur Penghubung  antara  relasi  dan  entitas  di  mana  di 

kedua ujungnya memiliki multiplicity kemungkinan  

jumlah  pemakaian. 
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