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DAFTAR SIMBOL  
 

 

A. Simbol UML (Unified Modelling Language) 

1. Activity Diagram 

Simbol Keterangan 

 

 

 

 

INITIAL NODE 

Bagaimana objek dibentuk atau diawali. 

 

 

 

 

ACTIVITY FINAL NODE  

Bagaimana objek dibentuk atau diakhiri. 

 

 

 

 

 

ACTIVITY 

Memperlihatkan bagaimana masing-masing kelas 

antarmuka saling berinteraksi satu sama lain. 

 

 

 

 

 

ACTION 

State dari sistem yang mencerminkan eksekusi dari 

suatu aksi. 

 

 

 

 

 

DECISION 

Digunakan untuk menggambarkan suatu 

keputusan/tindakan yang harus diambil pada kondisi 

tertentu. 

 

 

 

 

LINE CONNECTOR 

Digunakan untuk menghubungkan satu simbol dengan 

simbol lainnya. 

 

 

 

FORK 

Digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang 

dilakukan secara parallel. 

 

 

 

JOIN 

Digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang 

digabungkan 

 

nama swimlane 

 

SWIMLANE 

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung jawab 

terhadap aktivitas yang terjadi 
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2. Use Case Diagram 

 

Simbol Keterangan 

 

 

 

 

ACTOR 

Mewakili peran orang, sistem yang lain, atau alat 

ketika berkomunikasi dengan use case. 

 

 

 

 

USE CASE 

Abstraksi dan interaksi antara sistem dan actor. 

 

 

 

 

ASSOCIATION 

Abstraksi dari penghubung antara actor dengan 

use case. 

 

 

 

 

GENERALISASI 

Menunjukkan spesialisasi actor untuk dapat 

berpatisipasi dengan use case. 

 

<<include>> 

 

 

INCLUDE 

Menujukkan bahwa suatu use case seluruhnya 

merupakan fungsionalitas dari use case lainnya. 

 

<<extend>> 

 

 

EXTEND 

Menujukkan bahwa suatu use case  merupakan 

tambahan fungsionalitas dari use case lainnya, 

jika suatu kondisi terpenuhi. 
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3. Deployment Diagram 

 

Simbol Keterangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

NODE 

Biasanya mengacu pada perangkat keras 

(hardware), perangkat lunak yang tidak dibuat 

sendiri (software). 

 

 

 

 

PACKAGE 

Sebuah bungkusan dari satu atau lebih node. 

 

 

 

 

COMPONENT 

Pada deployment diagram, komponen-komponen 

yang ada diletakkan di dalam node untuk 

memastikan keberadaan posisi mereka. 

 

 

 

 

NOTE 

Digunakan untuk memberikan keterangan atau 

komentar tambahan dan suatu elemen sehingga 

bisa langsung terlampir dalam model. 

 

 

 

 

KEBERGANTUNGAN/DEPEDENCY 

Kebergantungan antar node, arah panah mengarah 

pada node yang dipakai. 

 LINK 

Relasi antar node. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nama_node 

     Component 

package 
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B. Simbol ERD (Entity Relationship Diagram) 

 

Simbol Keterangan 

 

 

 

 

ENTITAS 

Suatu objek yang dapat diidentifikasi dalam 

lingkungan pemakai. 

 

 

 

 

 

 

 

RELASI 

Yang menghubungkan antar entitas, biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

 

 

 

 

 

ATRIBUT 

Field atau kolom data yang disimpan dalam 

suatu entitas.  

 

 

 

 

 

ASOSIASI 

Penghubung antara relasi dan entitas dimana 

kedua ujungnya memiliki multiplicity 

kemungkinan jumlah pemakainya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nama_entitas 

Nama_relasi 

Nama_atribut 
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