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BAB IV 

PERANCANGAN SISTEM USULAN 

4.1.  Tahapan Perancangan Sistem 

4.1.1. Analisis Kebutuhan 

 Perancangan sistem penjualan produk makanan dapat membantu dan 

mempermudah pembeli maupun karyawan dalam melakukan proses transaksi 

penjualan produk makanan pada CV. Srijaya. Berikut spesifikasi kebutuhan (system 

requirement) dari perancangan sistem penjualan produk makanan pada CV. Srijaya: 

1. Halaman Front Page: 

A1. User dapat melakukan pendaftaran member 

A2. User dapat melakukan melakukan login 

A3. User dapat memilih menu beranda untuk melihat produk terbaru dan terlaris 

A4. User dapat memilih menu produk untuk melihat semua produk, melakukan 

transaksi pembelian dan melihat keranjang belanja. 

A5. User dapat memilih menu info untuk melihat informasi mengenai cara 

berbelanja 

A6. User dapat memilih menu hubungi untuk melakukan konfirmasi pembayaran 

2. Halaman Administrator: 

B1. Admin dapat melakukan login 

B2. Admin dapat mengelola data produk 

B3. Admin dapat memilih menu transaksi untuk mengelola data transaksi 

pemesanan 

B4.  Admin dapat melihat data pelanggan (customer) 

B5. Admin dapat melihat laporan 
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4.1.2. Rancangan Diagram Use Case 

1. Use case Diagram Halaman User (fron end) 

 

Gambar IV.1. Rancangan Use Case Halaman User 

Tabel IV.1. Deskripsi Usecase Diagram Pendaftaran Member 

Use Case Name Pendaftaran Member 

Requirment A1 

Goal User dapat melakukan pendaftaran member 

Pre-condition User  memilih menu login, klik button daftar 

Post-condition Tampil form pendaftaran 

Failed end condition User tidak mengklik button daftar 

Primary Actor User/customer 

Main Flow/Basic Path 1. User memilih menu login 

2. User mengklik button daftar 

3. Sistem menampilkan halaman daftar 

member 

Invariant - 

uc Use Case Model

User

login
Input username dan 

password

daftar member

lihat beranda

lihat produk

lihat info

lihat hubungi kami

«include»
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Tabel IV.2. Deskripsi Usecase Diagram Login 

Use Case Name Login 

Requirment A2 

Goal User dapat melakukan login sebelum berbelanja 

Pre-condition User  memilih menu login 

Post-condition Tampil form login 

Failed end condition User tidak memilih menu login 

Primary Actor User/customer 

Main Flow/Basic Path 1. User memilih menu login 

2. User mengisi username dan password 

3. Jika proses login berhasil, sistem 

menampilkan halaman beranda 

Invariant - 

 

Tabel IV.3. Deskripsi Usecase Diagram Halaman Beranda 

Use Case Name Beranda 

Requirment A3 

Goal User dapat melihat produk terlaris dan terbaru 

Pre-condition User  mengakses sitem penjualan produk 

makanan CV. Srijaya 

Post-condition Tampil halaman beranda 

Failed end condition - 

Primary Actor User/customer 

Main Flow/Basic Path 1. User  mengakses sitem penjualan produk 

makanan CV. Srijaya 

2. User memilih menu beranda 

Invariant - 

 

Tabel IV.4. Deskripsi Usecase Diagram Halaman Produk 

Use Case Name Produk 

Requirment A2-A4 

Goal User dapat melakukan pembelian produk 

Pre-condition User  memilih menu produk 

Post-condition Tampil halaman produk 

Failed end condition User tidak memilih menu produk 

Primary Actor User/customer 

Main Flow/Basic Path 1. User melakukan login 

2. User memilih menu produk 

3. Sistem menampilkan halaman produk 

Invariant - 
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Tabel IV.5. Deskripsi Usecase Diagram Halaman Info 

Use Case Name Info 

Requirment A2-A5 

Goal User dapat melihat cara berbelanja 

Pre-condition User  memilih menu info 

Post-condition Tampil halaman info 

Failed end condition User tidak memilih menu info 

Primary Actor User/customer 

Main Flow/Basic Path 1. User melakukan login 

2. User memilih menu info 

3. Sistem menampilkan halaman info 

Invariant - 

 

Tabel IV.6. Deskripsi Usecase Diagram Halaman Hubungi Kami 

Use Case Name Hubungi Kami 

Requirment A2-A6 

Goal User dapat mengirim pesan dan melakukan 

konfirmasi pembayaran ke Admin 

Pre-condition User  memilih menu hubungi kami 

Post-condition Tampil form hubungi admin 

Failed end condition User tidak memilih menu hubungi kami 

Primary Actor User/customer 

Main Flow/Basic Path 1. User melakukan login 

2. User memilih menu hubungi 

3. Sistem menampilkan form hubungi kami 

Invariant - 
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2.  Use Case Diagram Halaman Admin(Back end) 

 

Gambar IV.2. Rancangan Use Case Diagram Halaman Admin 

Tabel IV.7. Deskripsi Usecase Diagram Halaman Login 

Use Case Name Beranda Login 

Requirment B1 

Goal Admin dapat melakukan login untuk masuk ke 

sistem 

Pre-condition Admin  memilih menu login 

Post-condition Tampil form login 

Failed end condition Admin tidak memilih menu login 

Primary Actor Admin/karyawan 

Main Flow/Basic Path 1. Admin melakukan login 

2. Admin mengisi username dan password 

3. Jika proses login berhasil, sistem 

menampilkan halaman utama admin 

Invariant - 

 

 

uc Use Case Model

Admin

login
Input username dan 

password

kelola produk

kelola order

lihat pelanggan

lihat laporan

«include»
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Tabel IV.8. Deskripsi Usecase Diagram Halaman Produk 

Use Case Name Data Produk  

Requirment B1-B2 

Goal Admin dapat mengelola data produk 

Pre-condition Admin  memilih menu produk 

Post-condition Tampil data produk 

Failed end condition admin tidak memilih menu produk 

Primary Actor Admin/karyawan 

Main Flow/Basic Path 1. Admin melakukan login 

2. Admin memilih menu produk 

3. Sistem menampilkan halaman data produk 

Invariant - 

Tabel IV.9. Deskripsi Usecase Diagram Halaman Transaksi 

Use Case Name Transaksi 

Requirment B1-B3 

Goal Admin dapat mengelola transaksi pemesanan 

Pre-condition Admin  memilih menu order 

Post-condition Tampil data transaksi pemesanan 

Failed end condition admin tidak memilih menu order 

Primary Actor Admin/karyawan 

Main Flow/Basic Path 1. Admin melakukan login 

2. Admin memilih menu order 

3. Sistem menampilkan data transaksi 

pemesanan 

Invariant - 

Tabel IV.10. Deskripsi Usecase Diagram Halaman Pelanggan 

Use Case Name Data Pelanggan 

Requirment B1-B5 

Goal Admin dapat melihat data pelanggan 

Pre-condition Admin  memilih menu data pelanggan 

Post-condition Tampil data pelanggan 

Failed end condition Admin tidak memilih menu data pelanggan 

Primary Actor Admin/karyawan 

Main Flow/Basic Path 1. Admin melakukan login 

2. Admin memilih menu data pelanggan 

3. Sistem menampilkan data pelanggan 

Invariant - 
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Tabel IV.11. Deskripsi Usecase Diagram Halaman Laporan 

Use Case Name Laporan  

Requirment B1-B6 

Goal Admin dapat melihat laporan penjualan 

Pre-condition Admin  memilih menu laporan 

Post-condition Tampil laporan penjualan 

Failed end condition Admin tidak memilih menu laporan 

Primary Actor Admin/karyawan 

Main Flow/Basic Path 1. Admin melakukan login 

2. Admin memilih menu laporan 

3. Sistem menampilkan laporan penjualan 

Invariant - 

 

4.1.3. Rancangan Diagram Aktivitas 

1. Activity Diagram Login 

 

Gambar IV.3. Activity Diagram Login 

 

 act Login

SistemUser

Mulai

Mengisi username dan 

password
Memv erifikasi data

Data valid

Menampilkan 

pesan error

Tampil halaman utama

Selesai

T

Y
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2. Activity Diagram Pembelian Produk 

 

Gambar IV.4. Activity Diagram Pembelian Produk 

act Use Case Model

databasesistemuser/pelanggan

Mulai

memilih menu produk

memilih produk yang 

akan dibeli

menampilkan form login

tidak

punya

akun

menampilkan form daftar 

member

Selesai

Selesai

punya akun

Ya

melakukan login

selesi belanja produk masuk kedalam 

keranjang

menampilkan informasi 

pembayaran

menampilkan informasi 

pengiriman

menyimpan data 

pesanan

data tersimpan
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3. Activity Diagram Mengelola Pembelian 

 

Gambar IV.5. Activity Diagram Mengelola Pembelian 

4.1.4. Rancangan Dokumen Sistem Usulan 

A. Rancangan Dokumen Masukan 

1. Data Produk 

 Fungsi   : Untuk pengelolaan data produk 

 Sumber  : Sistem 

 Tujuan   : Database 

act Use Case Model

DatabaseSistemAdmin

Mulai

Melakukan login Pengecekan kesesuai 

data login

Prose login berhasilMemilih menu order

Melakukan pengecekan 

orderan masuk

Selesai

Melakukan pengecekan 

pembayaran

Klik proses order

Cetak nota Data order tersimpan

Selesai

sudah bayar

belum bayar
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 Media   : Komputer 

 Jumlah   : - 

 Frekuensi  : Setiap selesai proses produksi 

 Bentuk   : Lampiran A3 

2. Data Order/Pemesanan 

 Fungsi   : Untuk penyimpanan transaksi penjualan produk 

 Sumber  : Sistem 

 Tujuan   : Database  

 Media   : Komputer 

 Jumlah   : - 

 Frekuensi  : Setiap ada transaksi pemesanan masuk 

 Bentuk   : Lampiran A4 

B.  Rancangan Dokumen Keluaran 

1.  Laporan Penjualan 

Nama Dokumen : Laporan Penjualan Produk 

Fungsi   : Data laporan penjualan 

Sumber  : Sistem 

Tujuan   : Asisten Owner, Owner 

Media   : Cetakan komputer 

Jumlah   : 1 Rangkap 

Frekuensi  : Setiap bulan 

Bentuk   : Lampiran B3 
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4.1.5. Rancangan Prototype 

 

Gambar IV.6. Rancangan Antarmuka Beranda 

 

Gambar IV.7. Rancangan Antarmuka Halaman Produk 
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Gambar IV.8. Rancangan Antarmuka Halaman Info 

 

Gambar IV.9. Rancangan Antarmuka Halaman Hubungi Kami 



37 
 

 

 

Gambar IV.10. Rancangan Antarmuka Login Member/Customer 

 

Gambar IV.11. Rancangan Antarmuka Keranjang 
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Gambar IV.12. Rancangan Antarmuka Login Admin 

 

Gambar IV.13. Rancangan Antarmuka Beranda Admin 
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Gambar IV.14. Rancangan Antarmuka Produk Admin 

 

Gambar IV.15. Rancangan Antarmuka Data Customer 
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Gambar IV.16. Rancangan Antarmuka Halaman Order 

 

Gambar IV.17. Rancangan Antarmuka Halaman Detail Order 
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Gambar IV.18. Rancangan Antarmuka Laporan 

4.2. Perancangan Perangkat Lunak 

4.2.1. Entity Relationship Diagram 

customer
melakukan order

nama

alamat

No_telepon

Id_customer

password

username

Id_order

username

alamat

status

tanggal

jam

memilikiDetail_order

Id_order jumlah

Kode_produk

memiliki Tb_produk

Kode_produk

Nama_produk

stok harga

deksripsi

gambar

tanggal

1 N

N

1

N

1

konfirmasi

Id_konfirmasi

username

Id_order

bukti

jumlah

tanggal

memiliki

0 1

dikelola
admin

nama

username

passwordId_admin
1

1

 

Gambar IV.19. Entity Relationship Diagram 
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4.2.2. Logical Record Structure 

Tb_customer

Id_customer*
Nama

Alamat
No_telepon
Username
Password

Tb_order

Id_order*
Username

Alamat
Jam

Tanggal
Status

Tb_detail_order

Id_order*
Kode_produk

Jumlah

Tb_konfirmasi

Id_konfirmasi*
Username
Id_order

Bukti
Jumlah
Tanggal

Tb_produk

Kode_produk*
Nama_produk

Stok
Harga

Deskripsi
Gambar
Tanggal

1 N 1 N

1

N

Tb_admin

Id_admin
Nama

Username
password

1

1

1

1

 

Gambar IV.20. Logical Record Structure 

4.2.3. Spesifikasi File 

  Menjelaskan tentang file atau label yang terbentuk dari transformasi ERD 

(dan atau file-file penunjang untuk web). File-file ini tersimpan pada db_penjualan 

dengan parameter-parameter sebagai berikut: 

1. File Customer 

Nama File   : Customer 

Akronim   : Customer  

Type File   : File Master  

Panjang Record  : 178 Record 
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Kunci Field   : id_customer 

Software   : mysql 

Tabel IV.12. Struktur Tabel Customer 

No Elemen Data Akronim Type Size Ket 

1 Id Customer Id_customer Varchar 8 Primary Key 

2 Nama Nama Varchar 30  

3 Alamat Alamat Varchar 100  

4 No Telepon No_telepon Integer 12  

5 Username Username Varchar 20  

6 Password Password Varchar 8  

 

2. File Order 

Nama File   : Order 

Akronim   : Order 

Type File   : File Transaksi  

Panjang Record  : 80 Record 

Kunci Field   : id_order 

Software   : mysql 

Tabel IV.13. Struktur Tabel Order 

No Elemen Data Akronim Type Size Ket 

1 Id order Id_order Varchar 10 Primary key 

2 Username Username Varchar 20 Foreign Key 

3 Status Status Varchar 20  

4 Tanggal Tanggal Date 15  

5 Jam Jam Time 15  

 

3. File Detail_order 

Nama File   : Detail_order 

Akronim   : Detail_order 

Type File   : File Transaksi  

Panjang Record  :31 Record 

Kunci Field   : - 



44 
 

 

Software   : mysql 

Tabel IV.14. Struktur Tabel Detail_order 

No Elemen Data Akronim Type Size Ket 

1 Id order Id_order Varchar 10 Foreign key 

2 Kode Produk Kode_produk Varchar 10 Foreign key 

3 Jumlah Jumlah Integer 11  

 

4. File Produk 

Nama File   : Produk 

Akronim   : Produk 

Type File   : File Transaksi  

Panjang Record  : 212 Record 

Kunci Field   : kode_produk 

Software   : mysql 

Tabel IV.15. Struktur Tabel Produk 

No Elemen Data Akronim Type Size Ket 

1 Kode Produk Kode_produk Varchar 10 Primary Key 

2 Nama Produk Nama_produk Varchar 30  

3 Stok Stok Integer 11  

4 Harga Harga Double 11  

5 Deskripsi Deskripsi Varchar 100  

6 Gambar Gambar Varchar 50  

7 Tangggal Tanggal  Date   

 

5. File Admin 

Nama File   : Admin 

Akronim   : Admin 

Type File   : File Transaksi  

Panjang Record  : 53 Record 

Kunci Field   : id_Admin 

Software   : mysql 
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Tabel IV.16. Struktur Tabel Admin 

No Elemen Data Akronim Type Size Ket 

1 Id Admin Id_admin Varchar 5 Primary Key 

2 Nama Nama  Varchar 20  

3 Username Username Varchar 20  

4 Password Password  Varchar 8  

 

4.2.4. Class Model/Class Diagram 

Customer

+Id_customer
+Nama
+Alamat
+No_telepon
+Username
+Password

Order

+ID_order
+Username
+Alamat
+Jam
+Tanggal
+Status

Admin

+Id_admin
+Nama
+Username
+Password

Detail_Order

+Id_order
+Kode_produk
+Jumlah

Produk

+Kode_produk
+Nama_produk
+Stok
+Harga
+Deskripsi
+Gambar
+Tanggal

Konfirmasi

+Id_konfirmasi
+Username
+Id_order
+Bukti
+Jumlah
+Tanggal

1 1.*

11.*

1

1….*

1...

1

1.1

0..1

 

Gambar IV.21. Class Diagram 
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4.2.5. Sequence Diagram 

 

Gambar IV.22. Sequence Diagram Transaksi Pembelian 

sd transaksi

Pelanggan/Customer

Sistem Web Basis Data

2. tampil web ()

3. tampil produk ()

4. Pilih produk ()

5. tampil keranjang ()

6. melakukan login

7. validasi data ()

9. login berhasil tampil total

pembayaran ()

8. login gagal ()

10. simpan pesanan produk

1. buka web ()
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Gambar IV.23. Sequence Diagram Kelola Pemesanan 

 

 

 

 

 

sd Login

Admin

Sistem web Basis data

1. buka web ()

2. tampil web ()

3. melakukan login ()

4. validasi data ()

5. login berhasil, tampil beranda ()

6. pilih order ()

7. tampil order ()

8. cek status pembayaran ()

9. proses pemesanan ()

10. update status pemesanan
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4.2.6. Spesifikasi Hardware dan Software 

 Berikut ini adalah spesifikasi perangkat keras dan perangkat lunak minimum 

yang dibutuhkan untuk mengimplementasikan aplikasi ini. 

Table IV. 17. Spesifikasi Hardware dan Software 

Kebutuhan Keterangan 

Sistem Operasi 

 

Microsoft Windows 7  

Processor AMD, Intel 

RAM 1 GB 

Hardisk 160 GB 

Monitor 11 inch 

Keyboard 83 QUERTY 

Mouse Optikal Mouse/Touch Pad 

Browser Mozilla Firefox, Google Chrome, Internet 

Explorer 

Software Sublime, Adobe Photoshop, Php myAdmin 

4.3. Jadwal Implementasi 

No KEGIATAN 

WAKTU 

BULAN I BULAN II BULAN III 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Persiapan data awal                         

2 Analisa                         

3 Desain Sistem                         

4 Desain Perangkat Lunak                         

5 Pembuatan & Tes Program                         

6 Tes Sistem                         

7 Pelatihan                         

8 Pembuatan Buku Petunjuk                         

9 Evaluasi & Operasional                         

 


