
 

MENU DAN CARA 

PENGGUNAAN 

RUANG BELAJAR ANAK (RUBELA) 
 

 

  



Berikut tampilan menu awal 

 

Terdapat 6 menu pembelajaran pada aplikasi ruang belajar anak (rubella) adalah sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

  



 

1. Menu Huruf 

 
 

Dalam menu huruf terdapat 2 menu yaitu : 

a. Ber-main 

 

 
 

Pada menu ini, pengguna diedukasi untuk memilih huruf sesuai dengan instruksi yang 

diberikan melalui suara. Jika jawaban benar maka akan berlanjut ke soal berikutnya 

sampai selesai. Jika salah, maka tidak akan pindah ke soal berikutnya.  

 

 

 

 

 

 



b. Me-nge-nal 

 

 
 

Dalam menu ini, pengguna di edukasi untuk mengenal huruf dengan cara menekan 

pilihan huruf yang ada di layar. Saat pengguna memilih huruf, maka akan terdengar 

suara huruf yang dipilih. 

  



 

2. Menu Angka 

 

 
 

Dalam menu angka terdapat 2 menu, yaitu : 

a. Ber-main 

 

 
 

Dalam menu ini, pengguna diedukasi untuk memilih angka sesuai dengan instruksi 

yang diberikan melalui suara. Jika jawaban benar maka akan berlanjut ke soal 

berikutnya sampai selesai. Jika salah, maka tidak akan pindah ke soal berikutnya.  

 

 



b. Me-nge-nal 

 

 
 

Dalam menu ini, pengguna di edukasi untuk mengenal angka dengan cara menekan 

pilihan angka yang ada di layar. Saat pengguna memilih angka, maka akan terdengar 

suara angka yang dipilih. 

  



 

3. Menu Hewan 

 

 
 

Dalam menu angka terdapat 2 menu, yaitu : 

a. Ber-main 

 

 
 

Dalam Menu ini, pengguna diedukasi untuk mengenal seputar hewan, dengan 

memilih kata yang sesuai dengan keterangan tentang hewan yang muncul. jika 

jawaban benar maka akan berlanjut ke soal berikutnya sampai selesai. Jika salah, 

maka tidak akan pindah ke soal berikutnya. 



 

b. Me-nge-nal 

 

 
 

Dalam menu ini, pengguna diedukasi untuk mengenal nama-nama hewan, sesuai 

dengan gambar yang dipilih. 

  



4. Menu Buah 

 

 
 

Dalam menu angka terdapat 2 menu, yaitu : 

a. Ber-main 

 

 
 

Dalam Menu ini, pengguna diedukasi untuk mengenal seputar buah, dengan memilih 

kata yang sesuai dengan keterangan tentang buah yang muncul. Jika jawaban benar 

maka akan berlanjut ke soal berikutnya sampai selesai. Jika salah, maka tidak akan 

pindah ke soal berikutnya. 



b. Me-nge-nal 

 

 
 

Dalam menu ini, pengguna diedukasi untuk mengenal nama-nama buah, sesuai 

dengan gambar yang dipilih. 

  



 

5. Menu Hitung 

 
 

Dalam Menu Menghitung terdapat 3 Menu, yaitu: 

a. Menu Pen-jum-lah-an 

Dalam menu ini, pengguna diedukasi untuk menjawab soal penjumlahan yang 

terdapat disoal. 

 

 



b. Menu Pe-ngu-rang-an 

Dalam menu ini, pengguna diedukasi untuk menjawab soal pengurangan yang 

terdapat disoal. 

 

 
 

c. Menu Ber-main 

 

  



6. Menu Baca  

 
 

Dalam Menu Baca terdapat 4 Menu, yaitu: 

a. Menu Me-nge-ja 

Dalam menu ini pengguna diedukasi untuk belajar mengeja. 

 

 
 

 



b. Menu Ka-ta 

Dalam menu ini pengguna diedukasi untuk membaca berdasarkan penggalan kata 

 

 
 

c. Menu Ka-li-mat 

Dalam menu ini pengguna diedukasi untuk membaca kalimat yang terdapat dilayar 

 

 
 



d. Menu Ber-main 

Dalam menu ini pengguna diedukasi untuk menjawab soal yang terdapat dilayar. 

 

 

 

 

  



Source Code 

RUANG BELAJAR ANAK 

(RUBELA) 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 


