DAFTAR ISl

Lembar Judul Tugas AKNIE .........ooiii s i
Lembar Pernyataan Keaslian Tugas AKNIF ..o I
Lembar Pernyataan Persetujuan Publikasi Karya Ilmiah...........c.cccccceeviiiiiinnne, \Y]
Lembar Persetujuan dan Pengesahan Tugas AKNIr ..........cccooeiiiiiicnicie, vi
Lembar Konsultasi Tugas AKNI..........c.coiiiiiiiiie e vii
Kata PENGANTAN.......cciiiiieiiie et Xii
ADSTFAKST .. Xiv
[ - T 1] SRR UPRTSRSPR XVi
Daftar SIMDO .......ooiiii e XVilil
Daftar GAMDAT .......c.viiiiieiee s XXIV
Daftar Tabel.. ... XXVi
Daftar LAMPIraN.......eiiiieiie ettt XXVii

BAB | PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah.............cccoceiiiiiiiiic i 1
1.2. MaKsud dan TUJUAN .....cceoieeeiiieeciee e e e snaee e 3
1.3. Metode Penelitian ..........ccooiiioiiiiiiiiiiee e 3
1.3.1. Metode Pengumpulan Data .............cccocvveviveeciiieeiineeenee, 4
1.3.2. Metode Pengembangan Software.............ccceeevvevivneennnen. 5
1.4, RUANQG LINGKUD «.vvveeeiie et eee e 6
BAB 11 LANDASAN TEORI
2.1, KONSEP DS ......viiiiiiiiiiei et 7
2.2. Peralatan PENdUKUNG.........ccviiiiieeiiie e 11
BAB 111 PEMBAHASAN
3.1. Tinjauan Perusahaan ...........cc.cccvveiiireeiieeesieeesiee e siee e iee e see e 17
3.1.1. Sejarah Perusahnaan ............ccccvvveiiieeiiiee i 17
3.1.2. Struktur Organisasi dan FUNgGSI ........cc.ccccveeviieeevivneennnen. 18
3.2, TINJAUAN KASUS ....cvvieeiiiec ittt stae e sre e e e s e e s nne e 19
3.2.1. Proses Bisnis Sistem Berjalan ..............cccccooeveeviieennnen. 20
3.2.2. Activity Diagram..........ccceeviiieeiiie e 22
3.2.3. Dokumen MasuKan ............ccovereeiiieniieiie e 23
3.2.4. Dokumen Keluaran ...........cccccveveeiiieiinesiiesee e 23
3.2.5. Permasalahan POKOK ............cccoviiiieiiiiiic e 24
3.2.6. Pemecahan Masalah.............cccoovvieiiiiiiii e 25
3.3. Analisis Kebutuhan Software...........ccccovvieiiiiiiiiiecce e, 26
3.3.1. Analisis Kebutuhan............cccccovviiieiiiiee e 26
3.3.2. Use Case Diagram........cccccccveeviieeiiiee e 27
3.3.3. Activity Diagram..........ccccovvivie i 29
B, DSAIN. ...ttt 42
3.4.1. Entity Relationship Diagram (ERD)...........cccccevveeiinnnn. 42
3.4.2. Logical Record Structure (LRS)........cccoovveeiiiiiieeiiinnnn. 43

xi



3.4.3. Spesifikasi File..........ccooooiiiiiiiiice 43

3.4.4. Sequence DIagram ..........cceuvvereeiiieniee e 54
3.4.5. Deployment Diagram .........cccceevveiienieenie e 59
3.4.6. USer INtErface ........ccoovveiiieiiieie e 59
3.5, IMPIEMENTAST ... 66
3.5.1. Code GENEratioN.........ccccueereeeiieeiiiesieesiee e 66
3.5.2. BIackboX TeSING......cccveiiieiiieiiieiiiesie e 71
3.5.3. Spesifikasi Hardware dan Software..............ccccovvvveennen. 78

BAB IV PENUTUP

4.1, KeSTMPUIAN. ..ot 79
A2, SAIAN L 80
DAFTAR PUSTAKA ..ottt 81
DAFTAR RIWAYAT HIDUP .....coiiiiiiiiii e 83
SURAT KETERANGAN PKL/RISET ....ooiiiiiiiiiieiie e 86
LAMPIRAN-LAMPIRAN .....ooiiiiit ittt 87

xii



DAFTAR SIMBOL

A. Simbol Activity Diagram

Simbol

Keterangan

Fungsi

Start

Initial / Start Point

Status awal aktivitas sistem.

Activity / Action

Aktivitas yang dilakukan oleh sistem.

Decision

Asosiasi percabangan dimana jika ada
pilihan aktivitas lebih dari satu.

Fork / Percabangan

Asosiasi  percabangan dimana  suatu
aktivitas harus memiliki lebih dari satu
pilihan.

1 ol

Join / Penggabungan

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari
satu aktivitas digabungkan menjadi satu
aktivitas.

Swimlane

Memisahkan organisasi  bisnis  yang
bertanggungjawab terhadap aktivitas yang
terjadi atau  sebuah cara  untuk
mengelompokkan  activity  berdasarkan
actor

®

End Point / Activity Final

Status akhir yang dilakukan system

Sumber : Rosa A.S dan M.Shalahuddin
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B. Simbol Use Case Diagram

SIMBOL

KETERANGAN

FUNGSI

T —
< M USE (o >
— e —

Use Case

Fungsionalitas yang disediakan
oleh sistem sebagai unit-unit
yang saling bertukar pesan antar
unit atau aktor; biasanya
dinyatakan dengan
menggunakan kata kerja diawali
frase nama usecase

=
nama aktor

Aktor

Orang, proses atau sistem lain
yang berinteraksi dengan sistem
informasi yang akan di buat di
luar sistem informasi yang akan
dibuat sendiri, jadi walaupun
simbol dari aktor adalah gambar
orang, tapi biasanya
menggunakan kata benda di
awal frase aktor.

Asosiasi/Association

Komunikasi antar aktor dan
usecase yang berpartisipasi pada
usecase atau usecase memiliki
interaksi dengan aktor.

A\
.'

aincludes

Include

Relasi usecase dimana proses
bersangkutan akan dilanjutkan
ke proses yang dituju.

Extend

Relasi usecase tambahan dimana
usecase yang ditambahkan dapat
berdiri sendiri walau tanpa
usecase tambahan itu.

Generalisasi

Hubungan antara dua buah
usecase dimana fungsi yang satu
adalah fungsi yang lebih umum
dari yang lainnya.

Sumber : Martin Fowler, Rosa A.S dan M.Shalahuddin
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C.Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

SIMBOL KETERANGAN FUNGSI

Entity Memberikan identitas pada
entitas yang memiliki label
nama

Relationship Hubungan yang terjadi
antara satu entitas atau lebih
yang tidak mempunyai fisik
tetapi hanya sebagai
konseptual. Untuk
mengetahui jenis hubungan
yang ada antara dua file

Atribut Karaktereistik dari entitas
atau relasi yang
menyediakan penjelasan
detil tentang entitas relasi
tersebut dan memperjelas
atribut yang dimiliki sebuah
entitas.

Alur Menghubungkan atribut

dengan entitas dan entitas
dengan relasi

Atribut Primary Key

Menentukan suatu entitas
secara unik

Sumber : Gata dan Gata (2013)
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D. Simbol Sequence Diagram

SIMBOL KETERANGAN FUNGSI
Aktor Menggambarkan orang
yang berinteraksi dengan
/QR system
Admin
— Entity Class Menggambarkan
hubungan yang akan
'(\ ) dilakukan
Boundary Class Menggambarkan sebuah

o~ gambaran dari form

- Control Class Menggambarkan
T penghubung antara
( ) boundary dengan table

Lifeline Menggambarkan tempat
! mulai dan berakhirnya

u pesan

Line Message Menggambarkan
pengiriman pesan

A Messaga

Objek Menyatakan objek yang
berinteraksi pesan

= Object

Garis hidup (lifeline) Menyatakan kehidupan
suatu objek
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Waktu Aktif

Menyatakan objek dalam
keadaan aktif dan
berinteraksi, semua yang
terhubung dengan waktu
aktif ini adalah sebuah
tahapan yang dilakukan
di dalamnya actor tidak
memmiliki waktu aktif

— Stimulus

+ Selfstmulus

Stimulus

Menyatakan suatu objek
mengirimkan pesan
untuk menjalankan
operasi yang ada pada
objek lain

Sumber : Rosa A.S dan M.Shalahuddin
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E. Simbol Deployment Diagram

SIMBOL

KETERANGAN

FUNGSI

Node

Biasanya mengacu
pada perangkat keras
(hardware),
perangkat lunak yang
tidak dibuat sendiri
(software), jika di
dalam node
besertakan komponen
untuk
mengkonsistenkan
rancangan maka
komponen yang
diikutsertakan harus
sesuai dengan
koomponen yang
telah didefinisikan
sebelumnya pada
diagram komponen

Package

Suatu bungkusan dari
satu atau lebih node

Kebergantungan/dependency

Kebergantungan antar
node, arah panah
mengarah pada node
yang dipakai

Link

Relasi antar node

Sumber : Rosa A.S dan M.Shalahuddin
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