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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Deployment Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

PACKAGE 

Merupakan sebuah bungkusan dari satu 

atau lebih node 

 

NODE 

Biasanya mengacu pada perangkat 

keras (hardware), perangkat lunak yang 

tidak dibuat sendiri (software), jika di 

dalam mode disertakan komponen 

untuk mengkonsistensikan rancangan 

maka komponen yang diikusertakan 

harus sesuain dengan komponen yang 

telah didefinisikan sebelumnya pada 

diagram komponen. 

 

COMPONENT 

komponen-komponen yang ada 

diletakkan di dalam node untuk 

memastikan keberadan posisi mereka. 

 DEPENDENCY 

Kebergantungan antar node, arah 

panah mengarah pada node yang 

dipakai 

 LINK Relasi antar node 

 

deployment Activ it...

Node1

deployment Activ ityDPSIA

Component1



 
 

 
 

2. Simbol Activity Diagram 

Simbol Nama Keterangan 

 

INITIAL NODE 

Status awal aktivitas sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah 

status awal. 

 
ACTION 

Aktivitas yang dilakukan sistem, 

aktivitas biasanya diawali dengan kata 

kerja. 

 

DECISION 

Asosiasi percabangan dimana jika ada 

pilihan aktivitas lebih dari satu. 

 

JOIN 

Digunakan untuk menunjukkan 

kegiatan yang digabungkan. 

 

FORK 

Digunakan untuk menunjukkan 

kegiatan yang dilakukan secara paralel. 

 

ACTIVITY 

FINAL 

Status akhir yang dilakukan 

sistem,sebuah diagram aktivitas 

memiliki sebuah status akhir. 

 

 

atau 

 

SWIMLANE 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas 

yang terjadi 

3. Simbol Usecase Diagram 



 
 

 
 

Simbol Nama Keterangan 

 

USECASE 

Fungsionalitas yang disediakan sistem 

sebagai unit-unit yang saling bertukar 

pesan antar unit atau aktor. 

 

ACTOR 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi yang 

akan dibuat di luar sistem informasi yang 

akan dibuat itu sendiri. 

 
ASSOCIATION 

Komunikasi antara actor dan usecase yang 

berpartisipasi pada usecase atau usecase 

memiliki Interaksi dengan aktor. 

 

INCLUDE 

Relasi usecase tambahan ke sebuah use 

case dimana use case yang ditambahkan 

memerlukan use case ini untuk 

menjalankan fungsinya atau sebagai 

syarat dijalankan use case ini. 

 

EXTEND 

Relasi usecase tambahan kesebuah 

usecase yang ditambahkan dapat berdiri 

sendiri walau tanpa usecase tambahan itu. 

 

 

 

GENERALIZATION 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi 

(umum – khusus) antara dua buas use case 

dimana fungsi yang satu adalah fungsi 

yang umum dari yang lainnya 

4. Simbol Sequence Diagram 



 
 

 
 

Simbol Nama Keterangan 

 

ACTOR 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat  

 

ENTITY CLASS 

Menggambarkan hubungan 

kegiatan yang akan dilakukan. 

 

BOUNDARY CLASS 

Menggambarkan sebuah 

penggambaran dari form. 

 

CONTROL CLASS 

Menggambarkan penghubung 

antara boundary dengan tabel 

 

LIFE LINE 

Menggambarkan tempat mulai dan 

berakhirnya sebuah message. 

 MESSAGE Menggambarkan Pengiriman Pesan 

 

 

 

 

5. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

sd Activ ityDPSIA

Actor1

sd Activ ity...

Object1

sd Activ ity...

Object2

sd Activ ity...

Object3

sd Activ ityDPSIA

Actor1

sd Activ ityDPSIA

Actor1

Object1



 
 

 
 

Simbol Nama Keterangan 

 

ENTITAS / ENTITY 

Entitas merupakan data inti yang 

akan disimpan; bakal tabel pada 

basis data; benda yang memiliki 

data dan harus disimpan datanya 

agar dapat diakses oleh aplikasi 

komputer; penamaan entitas 

biasanya lebih ke kata benda dan 

belum merupakan nama tabel 

 

ATRIBUT 

Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas 

 

ATRIBUT KUNCI 

PRIMER 

Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas dan 

digunakan sebagai kunci akses 

record yang diinginkan; biasanya 

berupa id; kunci primer dapat lebih 

dari satu kolom, asalkan kombinasi 

dari beberapa kolom tersebut dapat 

bersifat unik (berbeda tanpa ada 

yang sama) 

 

ATRIBUT 

MULTINILAI / MULTI 

VALUE 

Filed atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas yang 

dapat memiliki nilai lebih dari satu 



 
 

 
 

   

RELASI 

Relasi yang menghubungkan antar 

entitas; biasanya diawali dengan 

kata kerja 

 

ASOSIASI / 

ASSOCIATION 

Penghubung antar relasi dan entitas 

dimana di kedua ujungnya memiliki 

multiplicity kemungkinan jumlah 

pemakaian 
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