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DAFTAR SIMBOL

A. Simbol Use Case Diagram

Simbol

Deskripsi

Use case

O

Fungsionalitas yang disediakan oleh sistem sebagai
unit-unit yang saling bertukar pesan antar unit atau
aktor. Usecase juga menggambarkan bagaimana

seseorang menggunakan sistem.

Actor %

Menspesifikasikan himpunan peran yang pengguna

mainkan ketika berinteraksi dengan usecase.

Generalization

Hubungan dimana objek anak (escendent) berbagi
perilaku dan struktur data dari objek yang ada
diatasnya objek induk (ancestor). Menyederhanakan
model dengan cara menarik keluar sifar-sifat pada

aktor-aktor maupun usecase - usecase yang sejenis.

Hubungan dimana perubahan yang terjadi pada suatu
elemen mandiri (independent) akan mempengaruhi
elemen yang bergantung pada elemen yang tidak

mandiri.

Menspesifikasikan bahwa usecase sumber secara

eksplisit.

Menspesifikasikan bahwa usecase target memperluas
prilaku dari usecase sumber pada suatu titik yang

diberikan.

%

Dependency
____________________ >

Include

_____________ >
Extend

_____________ >
Association

Apa yang menghubungkan antara objek satu dengan

objek lainnya.

System

Menspesifikasikan paket sistem secara terbatas.
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Collaboration

________
- ~

~. -’
___________

Interaski aturan-aturan dan elemen lain yang bekerja
sama untuk menyediakan perilaku yang lebih besar

dari jumlah dan elemen-elemen (sinergi).

Note

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi dijalankan dan

mencerminkan suatu sumber daya komputasi.

B. Simbol Activity Diagram

Simbol Deskripsi

Untuk menggambarkan perilaku yang sederhana dan
Action C] bersifat non-decomposable.

Untuk mewakili kumpulan aksi (action)
Activity ©

Untuk mewakili objek yang terhubung dengan
Object Node . kumpulan object flow
Control Flow Menunjukkan rangkaian pelaksanaan
Object Flow Menunjukkan aliran sebuah objek dari sebuah

T akivitas atau aksi ke aktivitas atau aksi lainnya.

Initial Node ‘

Menandakan awal dari kumpulan aksi atau aktivitas.
Final-Activity Untuk menghentikan seluruh control flows atau
Node

object flows pada sebuah aktivitas (atau aksi).

Final-Flow Node

Untuk menghentikan control flow atau object flow

tertentu
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Decision Node

¢$¢

Untuk mewakili suatu kondisi pengujian yang
bertujuan untuk memastikan bahwa control flow

atau object flow hanya menuju ke satu arah.

Merge Node

<O

Untuk menyatukan kembali decision path yang

dibuat dengan menggunakan decision node.

Fork Node / percabangan

Untuk memisahkan perilaku menjadi kumpulan
aktivitas yang berjalan secara paralel atau

bersamaan.

Join Node / penggabungan

R
I

Untuk menyatukan kembali kumpulan aktivitas
yang berjalan secara paralel atau bersamaan.

Swimlane

Untuk membagi sebuah activity diagram menjadi
kolom guna menempatkan aktivitas atau aksi
tertentu pada individu atau objek yang bertanggung
jawab untuk melaksanakan aktivitas atau aksi

tersebut.
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. Simbol Sequence Diagram

Simbol Deskripsi
Aktor Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi
dengan sistem informasi yang akan dibuat itu
% sendiri, jadi walaupun simbol dari aktor adalah

Atau gambar orang, tapi aktor belum tentu merupakan

orang, biasanya dinyatakan menggunakan kata

Nama_Aktor

benda diawal frase nama actor

Tanpa waktu aktif

Garis Hidup / Lifeline Menyatakan kehidupan suatu objek

Objek Menyatakan objek yang berinteraksi pesan

Nama objek : nama kelas

Waktu Aktif Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan
berinteraksi, semua yang terhubung dengan waktu
aktif ini adalah sebuah tahapan yang dilakukan

didalamnya, misalnya

1:Login()| R:CekStatsysLogin()

e
:open()
Maka cek StatusLogin() dan open() dilakukan

didalam metode login()

Aktor tidak memiliki waktu aktif.

Pesan tipe create Menyatakan suatu objek membuat objek yang lain,

arah panah mengarah pada objek yang dibuat.
<<Create>>

\ 4
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Pesan tipe call

1: nama_metode()

>

Menyatakan suatu objek memanggil
operasi/metode yang ada pada objek lain atau

dirinya sendiri

1 : nama_metode:

Arah panah mengarah pada objek yang memiliki

operasi/metode, karena ini memanggil
operasi/metode yang dipanggil harus ada pada
diagram kelas sesuai dengan kelas objek yang

berinteraksi

Pesan tipe send

1: masukan

\ 4

Menyatakan bahwa suatu objek mengirim

data/masukan/informasi ke objek lainnya, arah
panah mengarah pada objek yang dikirimi

Pesan tipe return

1: keluaran

Menyatakan bahwa suatu objek yang telah
menjalankan suatu operasi/metode menghasilkan
suatu kembalian kearah objek tertentu, arah panah

mengarah pada objek yang menerima kembalian

Pesan tipe destroy

< adestroy > =

'|_|
e
A

Menyatakan suatu objek mengakhiri hidup objek
lain, arah panah mengarah pada objek yang
diakhiri, sebaiknya jika ada create maka ada

destroy.
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D. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

SIMBOL

KETERANGAN

ENTITAS
Suatu objek yang dapat diidentifikasi
dalam lingkungan pemakai.

RELASI

Menunjukkan adanya hubungan
diantara sejumlah entitas yang
berbeda.

ATRIBUT

Berfungsi mendeskripsikan karakter
entitas (atribut yang berfungsi
sebagai key dibergaris bawah).

LINE
Relasi antara Entitas dan Atribut.
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E. Simbol Deployment Diagram

Simbol Deskripsi
Package Package merupakan sebuah bungkusan
—| dari satu atau lebih node
package
Node Biasanya mengacu pada perangkat keras
(hardware), perangkat lunak yang tidak
dibuat sendiri (software), jika didalam
note disertakan komponen  untuk
nama_node

mengkonsistensikan rancangan maka
komponen yang diikut sertakan harus
sesuai dengan komponen yang telah
didefenisikan sebelumnya pada diagram

komponen

Kebergantungan / Dependency

Kebergantunganantar node, arah panah

mengarah pada node yang dipakai.

Link

Relasi antar node.
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