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PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Usaha catering rumahan merupakan usaha penyediaan aneka makanan untuk
jumlah yang cukup besar. Usaha catering rumahan saat ini cukup diminati karena
kebutuhan akan makanan tidak pernah ada habisnya apalagi untuk penyediaan

makanan dalam jumlah besar. Selain itu bila dilihat dari sudut pandang efisiensi dan

biaya, usaha jhemat biaye . Seperti, tempat dan
peralatan rum: )agai langkah awal.
Selain cenderung konsumtif
memberikan produk usaha catering
rumahan cuk pasar swalayan serta
karyawan pab

dapat menghe u N IV E Rs 'TAS a tempat makan siang

di lokasi perka Ikup mahal. Sedangkan

an tenaga, mereka juga

untuk harga yang lebih terjangkau lokasinya agak jauh. Jadi akan lebih praktis untuk
menggunakan jasa usaha catering rumahan.

Teknologi informasi merupakan teknologi yang berbasis komputer serta
internet. Teknologi informasi dipergunakan dalam proses pengolahan data, yang
meliputi proses, memperoleh data, menyusun data, menyimpan data serta melakukan
manipulasi data dengan berbagai cara sehingga menyajikan informasi yang bermutu,

yaitu informasi yang akurat, relevan serta tepat waktu.



Dengan semakin ketatnya persaingan usaha tersebut, pada kesempatan ini saya
tertarik untuk menganalisa sistem informasi penjualan catering yang sedang berjalan
pada CV Insun Medal, untuk itu kami mengambil judul “Rancang Bangun Sistem
Infomasi Akuntansi Pendapatan Catering CV Insun Medal”. Semoga dengan adanya
Rancang Bangun Sistem Infomasi Akuntansi Pendapatan catering ini, diharapkan
dapat membantu perusahaan catering di Indonesia dalam mengelola usahanya
khususnya pada CV Insun Medal.

Saat ini pembukuan pendapatan pada Catering CV Insun Medal masih belum

erhana sehingga sangat

gan . Dengan adanya
permasalahan tansi yang terprogram
agar dapat me jan secara cepat, akurat

dan efisien.
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1.2. Maksud dan Tujuan
Maksud dari penulisan Tugas Akhir ini adalah:
1. Untuk mengetahui proses pengelolaan pembukuan pendapatan pada perusahaan
Catering.
2. Untuk mempermudah admin dalam mengelola pendapatan catering, sehingga
dapat menginput transaksi atau jurnal dengan terprogram dan akurat.
3. Untuk memberikan masukan yang mungkin bermanfaat bagi pimpinan

perusahaan dalam hal pengawasan kas secara tepat dan dapat memperkecil

Catering.

Untuk mempermudah admin-=dalan transaksi pembukuan

pendapata



1.3. Metode Penelitian

Dalam penulisan ini, metode penelitian dilakukan dengan cara pengumpulan

data dan metode pengembangan sistem.

1.3.2. Metode P

1.3.1 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang digunakan yaitu:
Wawancara
Memperoleh data dengan cara bertanya secara langsung kepada pemilik usaha

tersebut berdasarkan bukti transaksinya.

empat observasi yang

Metode gumpulkan data dari

pustaka maupun informasi di

internet yang berisi teori-teori-yang-berk alah yang dibahas.
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Pengembangan sistem yang digunakan dalam penulisan ini adalah metode

water fall. Metode ini disebut juga metode sequential linier. Metode ini terdiri dari

beberapa tahap, yaitu:

1.

Analisa Kebutuhan Perangkat Lunak
Tahapan ini sangat menekan pada masalah kebutuhan pengguna pada tingkatan
sistem dengan menentukan konsep sistem beserta antarmuka yang hasilnya

berupa spesifikasi sistem.



2. Desain
Proses multi langkah yang fokus pada desain pembuatan program perangkat lunak
termasuk struktur data, arsitektur perangkat lunak, representasi antarmuka, dan
prosedur pengodean.

3. Pembuatan Kode Program
Desain harus ditranslasi ke dalam program perangkat lunak. Hasil dari tahap ini
adalah program komputer sesuai dengan desain yang telah dibuat pada tahap

desain.

dan fungsional dan

ini dilakukan untuk

meminim esalaha : aran yang dihasilkan

Tahap pe proses pengembangan

mulai dar lunak yang sudah ada,
tapi tidak

1.4. Ruang Lingkup
Berdasarkan ruang lingkup yang akan dibahas oleh penulis serta meningkat
luasnya permasalahan pendapatan pada catering penulis coba uraikan dalam bentuk
program aplikasi dekstop. Dimana pendapatan dari hasil catering akan dikelola oleh
program yang penulis rancang. Dimana konsumen yang melakukan pemesanan

diharuskan memberi keterangan data yang yang dibuat di data master konsumen, lalu

konsumen dapat memilih menu apa saja yang akan dipesan dan akan dikelola oleh



admin menjadi transaksi pemesanan, penjurnalan, dan admin dan pemilik juga dapat

melihat hasil laporan keuangan.
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