BAB Il1

PEMBAHASAN

3.1. Tinjauan Perusahaan

Tinjauan terhadap sistem di PT. Omega Lestari Mandiri Karawang ini dibagi
menjadi sejarah perusahaan, struktur organisai perusahaan, beserta fungsi yang
berlaku di PT. Omega Lestari Mandiri Karawang.
3.1.1.Sejarah Perusahaan

PT. Omega Lestari Mandiri adalah badan usaha yang bergerak dalam bidang
jasa pelayanan secvice dan pemeliharaan kendaraan bermotor roda 4 yang merupakan
bengkel perwakilan Astra_untuk merk isuzu dan Daihatsu serta melayani service
kendaraan dengan merk lain seperti : ' Honda, Toyota, Suzuki, Mitsubishi, Mazda dan
lainnya.

PT. Omega Lestari Mandiri-hadir-sejak tahun 1992 di Jl. Kertabumi No.38
Karawang Barat yang letaknya di pusat kota karawang dengan fasilitas lengkap dan
didukung oleh teknisi (yang ‘berpengalaman 'sehingga dapat mengakomodasi
kebutuhan masyarakat Karawang dan sekitarnya seperti memberikan jasa layanan
service yang berkualitas, memberikan harga yang kompetitif, dan menerima
perbaikan body repair. Perusahaan ini berkembang baik dengan No. SIUP:
503/12075/523/PT/XI/BPMT/2016/P.2 PT. Omega Lestari Mandiri Karawang
mempunyai Visi dan Misi sebagai berikut :

VISI :Menjadikan PT. Omega Lestari Mandiri menjadi perusahaan jasa dalam usaha
bengkel mobil yang dapat bersaing dan terus melakukan inovasi untuk meningkatkan

kepuasan pelanggan.
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MISI :
1. Memberikan pelayanan dan standar mutu yang terbaik
2. Menjalankan proses kerja yang tertib dan sesuai prosedur
3. Meningkatkan kepuasan pelanggan, pelayanan yang ramah dan tepat waktu
4. Memberikan pelayanan yang lengkap (Service, Spareparts, Body Repair dan
AC).

3.1.2.Struktur Organisasi dan Fungsi

Struktur organsasi merupakan pembagian kegiatan Kkerja, menunjukan
bagaimana fungsi atau kegiatan yang berbeda-beda.Struktur organisasi yang baik,
tugas-tugas digolongkan sedemikian rupa sehingga dapat dilaksanakan secara efektif,
terarah, terawasi dan hasil-hasilnya dapat terkendali. Berikut adalah bagam Struktur

Organisasi yang ada i PT. Omega Lestari Mandiri Karawang :
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Divisi Body Repair Divisi AC s | D Bengkel Kasir - } Spare Part
S l - | i A I — L
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Service Advisor Service Advisor ‘ Service Adviser Accounting Bagian Gudang
l l Y
Mekanik Mekanik Mekanik

Sumber: PT. Omega Lestari Mandiri

Gambar 111.3
Struktur Organisasi PT.Omega Lestari Mandiri
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Adapun Fungsi dari masing-masing bagan struktur organisasi PT. Omega Lestari

Mandiri Karawang adalah sebagai berikut:

1.

Direktur Utama

a. Memimpin perusahaan dengan membuat kebijakan-kebijakan perusahaan.

b. Memilih, menentukan, mengawasi pekerjaan karyawan.

c. Menyetujui anggaran tahunan perusahaan dan melaporkan pada pemegang
saham.

Kasir

a. Melakukan transaksi-transaksi pembayaran service kendaraan Yyang
dilakukan.

b. Mencatat dan membuat Taporan keuangan.

c. Bertanggung jawab atas transaksi pemasukan dan pengeluaran uang.

Service Advisor

a. Menerima pendaftaran-service.

b. Bertanggung jawab ,melayani kebutuhan pelanggan yang datang dan keluar
bengkel dengan mendengarkan, menganalisa,-menjelaskan tentang kerusakan
kendaraan dan mencatat setiap keluhan customer pada kendaraannya di
formulir pedaftaran work order.

c. Bertanggung jawab dalam penyelesaian setiap keluhan.

Accounting

a. Membuat pembukuan perusahaan.

b. Membuat laporan perusahaan.

Mekanik

a. Mengerjakan perbaikan atau perawatan kendaraan sesuai perintah yang ada

pada work order.
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b. Menginformasikan kerusakan yang ditemukan diluar work order pada
kepala regu untuk ditindak lanjuti.
c. Memelihara (menjaga kebersihan dan kelengkapan) peralatan kerja, serta

menjaga kerapihan dan kebersihan tempat kerjanya.

3.2. Tinjauan Kasus

Tinjauan kasus ini berisikan tentang proses bisnis sistem berjalan, dokumen

masukan, dokumen keluaran, permasalahan pokok, serta pemecahan masalah yang

ada didalam perusahaan tersebut.

3.2.1.Proses Bisnis Sistem Berjalan

Adapun prosedur dari sistem persediaan barang yang sedang berjalan adalah

sebagai berikut :

1.

Proses Pengeluaran Barang

Proses bisnis sistem berjalan persediaan barang dimulai dari Bagian Gudang
menerima work order dari service advisor. yang telah diisi oleh customer bagian
gudang mengecek barang yang-dibutuhkan oleh customer. Jika ada maka barang
akan langsung diberikan kepada, customer, jika barang tidak tersedia bagian
gudang menuliskan daftar stok barang kosong dan diberikan kepada PIC
Gudang.

Proses Pemesanan Barang

Setelah menerima daftar stok barang kosong yang telah dibuat oleh bagian
gudang maka PIC Gudang membuatk PO dan dikirimkan kepada supplier.
Proses Penerimaan Barang

Bagian Gudang menerima barang berdasarkan PO yang sudah dikirm, bagian
gudang melakkan pengecekkan barang sesuai surat jalan berisi 2 rangkap,

rangkap pertama untuk disimpan dibagian gudang kemudian rangkap kedua
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untuk dikirim kembali ke supplier. Jika ada barang reject maka bagian gudang
akan memberikan nota retur dan Surat Jalan ke supplier.

4. Proses Pembuatan Laporan Persediaan Barang
Bagian Gudang membuat laporan persediaan barang berdasarkan kartu stok
barang yang ada digudang, kemudian laporan persediaan tersebut diberikan

kepada Pemilik.

3.2.2. Actrivity Diagram
Berdasarkan dari analisa yang dilakukan di PT. Omega Lestari Mandiri
Karawang, dapat diketahui bentuk-sistem. persediaan obat yang berjalan. Bentuk

secara garis besarnya dapat dilihat di Diagram. Activity Sistem Berjalan dibawah ini :
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Gambar 111.4
Activity Diagram Sistem Berjalan
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3.2.3. Dokumen Masukan

Dokumen masukan adalah bentuk input atau masukan yang diperlukan dalam
sistem persediaan barang pada PT. Omega Lestari Mandiri Karawang dan
selanjutnya di olah dengan sesuai kebutuhan. Adapun bentuk dokumen masukan

yang dibutuhkan adalah sebagai berikut:

1.  Nama Dokumen : Faktur Penjualan
Fungsi : Sebagai bukti penjualan barang
Sumber : Supplier
Tujuan : Bagian Gudang
Frekuensi :"Setiap Pembelian Barang
Jumlah 71 Lembar
Media . Kertas
Bentuk . Lampiran A.1
2. Nama Dokumen : Surat-Jalan
Fungsi : Sebagai surat pengantar atas barang yang dikirim
Sumber 2 Supplier
Tujuan : Bagian Gudang
Frekuensi : Kertas
Jumlah : 2 Lembar
Media . Kertas
Bentuk : Lampiran A.2
3. Nama Dokumen : Work Order
Fungsi : Sebagai bukti permintaan barang
Sumber : Customer

Tujuan : Bagian Gudang



3.2.4.Dokumen Keluaran

Frekuensi

Jumlah

Media

Bentuk
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. Setiap Pengambilan barang
: 1 Lembar
: Kertas

: Lampiran A.3

Bentuk dokumen keluaran adalah segala macam bentuk laporan atau hasil

proses input pada sistem persediaan barang di PT. Omega Lestari Mandiri Karawang.

Adapun bentuk'dokumen keluaran yang dibutuhkan adalah sebagai berikut:

1.

Nama Dokumen
Fungsi

Sumber

Tujuan
Frekuensi
Jumlah

Media

Bentuk

Nama Dokumen
Fungsi

Sumber

Tujuan
Frekuensi
Jumlah

Media

Bentuk

:"Laporan persediaan barang

’Sebagai data laporan persediaan barang
: Bagian Gudang

- Pemilik

: Setiap keluar-masuk barang

: 1 Lembar

: Kerias

: Lampiran B.1

: Nota Retur

: Berfungsi sebagai data barang yang reject
: Bagian Gudang

- Supllier

. Setiap ada barang datang

: 1 Lembar

: Kertas

: Lampiran B.2
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3. Nama Dokumen : Nota Pengambilan Barang
Fungsi : Sebagai pengambilan barang
Sumber : Bagian Gudang
Tujuan : Supplier
Frekuensi . Setiap Pembelian Barang
Jumlah : 1 Lembar
Media : Kertas
Bentuk : Lampiran B.3

3.2.5. Permasalahan Pokok
Adapun permasalahan pokok pada persedian barang yang ada di PT. Omega

Lestari Mandiri Karawang.antara lain :

1. Keamanan dokumen tidak terjamin karena penyimpanan yang masih tercecer,
tidak tersusun rapih, sehingga data-data yang ada tidak terjamin aktualisasinya.

2. Penyimpanan data dan-informasi masih menggunakan media buku dan kertas,
sehingga membutuhkan waktt-vang relatif lama dan data cenderung mudah
hilang.

3. Pada saat perhitungan stok opname sering terjadi ketidaksamaan data antara
aktual barang dengan data yang sudah dicatat, sehingga menyebabkan
ketidaksesuaiandata.

3.2.6. Pemecahan Masalah

Solusi untuk mengatasi masalah-masalah yang ada pada sistem persediaan
barang pada PT. Omega Lestari Mandiri Karawang menurut penulis adalah :

1. Dibuatkannya program berbasis desktop dengan menggunakan bahasa Java
pemograman Netbeans.

2. Seluruh data yang diolah akan disimpan dalam database MySQL sehingga
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pengelolaan data dan informasi dapat dicari dengan cepat dan teapt yang
akhirnya dapat meminimalisir kesalahan user.

3. Dalam pembuatan laporan akan dibuatkan program yang nantinya hanya tinggal
memilih tanggal kemudian cetak maka informasi yang diperoleh lebih efisien

dan lebih cepat.

3.3. Analisis Kebutuhan Software
3.1.1.Tahapan Analisis
Berdasarkan sistem berjalan persediaan barang pada PT. Omega Lestari

Mandiri Karawang, maka tahapan berikutnya adalah analisis kebutuhan. Berikut ini
spesifikasi kebutuhan (System Requrement) dari-sistem persediaan barang pada PT.
Omega Lestari Mandiri Karawang.
1. Halaman Admin
Al. Admin Login
A2. Admin Mengakses Menu Utama

a. Admin Mengakses|Menu Master

b. Admin Mengakses Menu Transaksi

c. Admin Mengakses Menu Laporan
A3. Admin Mengakses Menu Master

a. Admin Mengelola Data User

b. Admin Mengelola Data Akun

c. Admin Mengelola Data Barang

d. Admin Mengelola Data Customer

e. Admin Mengelola Data Supplier



A4. Admin Mengakses Menu Transaksi
a. Admin Mengelola Barang Masuk
b. Admin Mengelola Barang Keluar
c. Admin Mengelola Jurnal
A5. Admin Mengakses Menu Laporan
a. Admin Melihat Laporan Stok Barang
b. Admin Melihat Laporan Barang Masuk
c. Admin Melihat Laporan Barang Keluar
A6. Admin Logout
2. Halaman Bagian Gudang
B1. Bagian Gudang Login
B2. Bagian Gudang Mengakses Menu Utama
a. Bagian Gudang Mengakses Menu Utama
b. Bagian Gudang Mengakses-Menu Transaksi
c. Bagian Gudang Mengakses Menu Laporan
B3. Bagian Gudang Mengkases' Menu Master
a. Bagian Gudang Mengelola Data Barang
b. Bagian Gudang Mengelola Data Customer
c. Bagian Gudang Mengelola Data Supplier
B4. Bagian Gudang Mengakses Menu Transaksi
a. Bagian Gudang Mengelola Barang Masuk
b. Bagian Gudang Mengelola Barang Keluar
B5. Bagian Gudang Mengakses Menu Laporan
a. Bagian Gudang Melihat Laporan Stok Barang

b. Bagian Gudang Melihat Laporan Barang Masuk
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c. Bagian Gudang Melihat Laporan Barang Keluar
B6. Bagian Gudang Logout
3. Halaman Pemilik
C1. Pemilik Login
C2. Pemilik Mengakses Menu Utama
a. Pemilik Mengakses Menu Laporan

C4. Pemilik Mengakses Menu Laporan

a. Pemilik Melihat Laporan Stok Barang

Gambar I11.5
Use Case Admin Login
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Tabel 111.1
Deskripsi Use Case Admin Login

Use Case Narative Halaman Admin Login

Tujuan Melakukan Login dan masuk kedalam
sistem persediaan barang
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk
masuk ke halaman admin yang di
dalamnya ada menu utama
Skenario Utama
Aktor Admin
Kondisi Awal Aktor membuka aplikasi Persediaan
Barang
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Aktor memilih tombol Login Sistem akan menampilkan textbox
untuk-—mengisi.. kode pengguna dan
2. Aktor memilih tombol Cancel password

Sistem akan membatalkan proses dan
keluar dari aktivitas

Kondisi Akhir

Jika perintah sesuai maka sistem akan
masuk kedalam sistem persediaan
barang dan aktor dapat melakukan
aktivitas didalam sistem

A2. Admin Mengakses Menu.Utama
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Gambar I111.6
Use Case Admin Megakses Menu Utama
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Tabel 111.2
Deskripsi Use Case Admin Menu Utama

Use Case Narative Halaman Admin Mengakses Menu Utama

Tujuan Admin dapat melihat semua menu
dihalaman utama
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk

mengakses menu master, transaksi dan
laporan

Skenario Utama

Aktor

Admin

Kondisi Awal

Aktor membuka halaman admin

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Aktor mengakses Menu Utama
2. Aktor memilih-Menu-Master
3. Aktor memilih Menu. Transaksi

4. Aktor memilih Menu.Laporan

Sistem akan menampilkan informasi
menu utama
Sistem-—akan-—menampilkan informasi
menu master

Sistem akan menampilkan informasi
menu transaksi

Sistem .akan menampilkan informasi
menuy laporan

Kondisi Akhir

Jika perintah sesuai maka sistem akan
menampilkan apa yang diinginkan




A3. Admin Mengakses Menu Master

Gambar I11.7
Use Case Admin Mengakses Menu Master
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Tabel .111.3
Deskripsi Use Case Admin Menu Master

Use Case Narative Halaman Admin Mengakses Menu Master

Tujuan Admin dapat melihat data yang ada
didalam sistem halaman admin

Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk
mengakses  menu  master  yang
didalamnya terdapat data pengguna,
data akun, data barang, data customer
dan data supplier

Skenario Utama
Aktor Admin
Kondisi Awal Aktor membuka halaman admin

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Aktor mengakses Master
2. Aktor memilih Data Pengguna
3. Aktor memilih Data AKun
4. Aktor memilih Data Barang
5. Aktor memilih Data Customer

6. Aktor memilih Data Supplier

Sistem akan menampilkan informasi
menu master

Sistem akan menampilkan informasi
data Pengguna

Sistem .akan menampilkan informasi
data‘akun

Sistem akan menampilkan informasi
data barang

Sistem akan menampilkan informasi
data cutomer

Sistem akan menampilkan informasi
data supplier

Kondisi Akhir

Jika perintah sesuai maka sistem akan
menampilkan apa yang diinginkan
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A4. Admin Mengakses Menu Transaksi
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Gambar 111.8
Use Case ’Admin Mengakses-Menu Transaksi

Tabel 111.4
Deskripsi Use Case Admin Menu.Transaksi

Use Case Narative Halaman Admin Mengakses Menu Transaksi
Tujuan Admin dapat melihat semua data yang
ada didalam sistem halaman admin
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk
mengakses menu transaksi
Skenario Utama
Aktor Admin
Kondisi Awal Aktor membuka aplkasi halaman admin
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Aktor mengakses Menu Aktor menampilkan informasi menu
Transaksi transaksi
2. Aktor memilih Penerimaan Aktor menampilkan informasi
penerimaan
3. Aktor memilih Pengeluaran Aktor menampilkan informasi
pengeluaran
4. Aktor memilih Jurnal Aktor menampilkan informasi jurnal
Kondisi Akhir Jika perintah sesuai maka sistem akan
menampilkan apa yang diinginkan




A5. Admin Mengkases Menu Laporan
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Gambar 111.9
Use Case Admin Mengakses Menu Laporan

TabeH11.5
Deskripsi Use Case Admin‘Menu Laporan

Use Case NarativeHalaman Admin Mengakses Menu Laporan

Tujuan Admin dapat melihat semua data yang
ada didalam sistem halaman admin
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk
mengakses menu laporan
Skenario-Utama
Aktor Admin
Kondisi Awal Aktor membuka aplikasi halaman admin

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Aktor mengakses Menu Laporan

Aktor menampilkan informasi
laporan

menu

2. Aktor mengakses Laporan | Aktor menampilkan informasi laporan
persediaan persediaan

3. Aktor memilih Laporan | Aktor menampilkan informasi laporan
penerimaan penerimaan

4. Aktor memilih Laporan | Aktor menampilkan informasi laporan
pengeluaran pengeluaran
Kondisi Akhir Jika perintah sesuai maka sistem akan

menampilkan apa yang diinginkan




A6. Admin Logout
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Gambar 411.10
Use'Case Diagram “Admin, Logout

Tabel I11.6
Deskripsi Use Case:Admin Logout

Use Case Narative Halaman Admin Logout

Tujuan

Admin dapat melakukan Logout dari
sistem persediaan barang

Deskripsi

Sistem ini memungkinkan admin untuk
keluar dari sistem persediaan barang

Skenario Utama

Aktor

Admin

Kondisi Awal

Aktor membuka menu logout

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Aktor memilih tombol Logout
2. Aktor memilih tombol Yes
3. Aktor memilih tombol No

Sistem akan menampilkan pesan

Sistem akan keluar dari aplikasi

Sistem akan tetap berada di dalam
sistem persediaan barang

Kondisi Akhir

Jika perintah sesuai maka admin dapat
mengakses sesuai keinginan
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2. Use Case Halaman Bagian Gudang

B1. Bagian Gudang Login
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Gambar 111.11
Use Case Bagian Gudang Login

Tabel, 147
Deskripsi Use Case Bagian Gudang Login

Use Case Narative Halaman Bagian Gudang Login

Tujuan Melakukan Login dan masuk kedalam
sistem persediaan barang
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk

masuk ke halaman bagian gudangyang
di dalamnya ada menu utama
Skenario Utama

Aktor Bagian Gudang
Kondisi Awal Aktor ' membuka aplikasi Persediaan
Barang
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Aktor memilih tombol Login Sistem akan menampilkan textbox
untuk mengisi kode pengguna dan
2. Aktor memilih tombol Cancel password

Sistem akan membatalkan proses dan
keluar dari aktivitas

Kondisi Akhir Jika perintah sesuai maka sistem akan
masuk kedalam sistem persediaan
barang dan aktor dapat melakukan
aktivitas didalam sistem
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B2. Bagian Gudang Menu Utama

<<extend>x.-7

Bagian Gudang " -<<pxtend>>
RREFEN

Gambar 111.12
Use Case Bagian Gudang Mengakses Menu Utama

Tabel-111.8
Deskripsi Use Case Bagian Gudang Menu Utama
Use Case Narative Halaman Bagian Gudang Mengakses Menu Utama

Tujuan Bagian Gudang dapat melihat semua
menu_ dihalaman utama
Deskripsi Sistem  ini memungkinkan aktor untuk
mengakses menu master, transaksi dan
laporan
Skenario Utama
Aktor Bagian Gudang
Kondisi Awal Aktor membuka halaman bagian
gudang
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Aktor mengakses Menu Utama. .| Sistem akan menampilkan informasi
menu utama
2. Aktor memilin Menu Master Sistem akan menampilkan informasi
menu master
3. Aktor memilih Menu Transaksi | Sistem akan menampilkan informasi
menu transaksi
4. Aktor memilih Menu Laporan Sistem akan menampilkan informasi
menu laporan
Kondisi Akhir Jika perintah sesuai maka sistem akan
menampilkan apa yang diinginkan
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B3. Bagian Gudang Mengakses Menu Master
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Gambar H1.13
Use Case Bagian :Gudang Mengakses Menu Master

Tabel 111.9
Deskripsi Use Case Bagian Gudang.Menu Master

Use Case NarativeHalaman Bagian Gudang Mengakses Menu Master

Tujuan Bagian Gudang dapat melihat data yang
ada sidalam sistem halaman admin
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk

mengakses  menu  master  yang
didalamnya terdapat data barang, data
customer dan data supplier

Skenario Utama

Aktor Bagian Gudang
Kondisi Awal Aktor membuka halaman bagian
gudang
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Aktor mengakses Master Sistem akan menampilkan informasi
menu master
2. Aktor memilih Data Barang Sistem akan menampilkan informasi

data barang
3. Aktor memilih Data Customer Sistem akan menampilkan informasi
data cutomer
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4. Aktor memilih Data Supplier Sistem akan menampilkan informasi

data supplier

Kondisi Akhir Jika perintah sesuai maka sistem akan

menampilkan apa yang diinginkan

B4. Bagian Gudang Mengakses Menu Transaksi
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Gambar 11114
Use Case Bagian Gudang Mengakses Menu Transaksi

Tabel H1.10
Deskripsi Use Case Bagian Gudang Menu Transaksi

Use Case NarativeHalaman Bagian Gudang Mengakses Menu Transaksi
Tujuan Bagian Gudang dapat melihat semua
data yang ada didalam sistem halaman
bagian gudang
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk
mengakses menu transaksi
Skenario Utama
Aktor Bagian Gudang
Kondisi Awal Aktor membuka aplkasi halaman admin
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Aktor mengakses Menu Aktor menampilkan informasi menu
Transaksi transaksi
2. Aktor memilih Penerimaan Aktor menampilkan informasi
penerimaan
3. Aktor memilih Pengeluaran Aktor menampilkan informasi
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penegluaran

Kondisi Akhir

Jika perintah sesuai maka sistem akan
menampilkan apa yang diinginkan

B5. Bagian Gudang Mengakses Menu Laporan

W SRR Y5 <xndude >3
{_ Penerimaan j------ Cetak}
w}"

<<ext er‘d/.v,*7

X

7
Bagian Gudang

\ex'end>f g
S A > ------- ~ pangearan S8 Catak )
”K\_//r Psiegaenies

‘&’mr.{-u”-
~
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Gambar 11115
Use Case Bagian Gudang Mengakses Menu Laporan

Tabel 11.11
Deskripsi Use Case Bagian Gudang Menu Laporan

Use Case Narative Halaman Bagian Gudang Mengakses Menu Laporan

Tujuan Bagian Gudang dapat melihat semua
data yang ada didalam sistem halaman
admin

Deskripsi Sistem ini-memungkinkan aktor untuk
mengakses menu laporan

Skenario Utama
Aktor Bagian Gudang
Kondisi Awal Aktor membuka aplikasi halaman

Bagian Gudang

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Aktor mengakses Menu Laporan

Aktor menampilkan informasi menu
laporan

2. Aktor memilih Laporan | Aktor menampilkan informasi laporan
Persediaan persediaan

3. Aktor memilih Laporan | Aktor menampilkan informasi laporan
Penerimaan penerimaan

4. Aktor memilih Laporan | Aktor menampilkan informasi laporan
Pengeluaran pengeluaran
Kondisi Akhir Jika perintah sesuai maka sistem akan

menampilkan apa yang diinginkan
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B6. Bagian Gudang Logout

<<indude>>7

iE @ Verifikasi Sistem

Bagian Sadong < <irdude> >
SN
Batal

Gambar 111.16
Use Case Diagram Bagian Gudang Logout

Tabel1.12
Deskripsi Use Case Bagian.Gudang Logout

Use Case Narative Halaman Bagian Gudang _ogout
Tujuan Bagian Gudang dapat melakukan
Logout dari sistem persediaan barang
Deskripsi Sistem ini  memungkinkan bagian
gudang untuk keluar dari sistem
persediaan barang

Skenario Utama

Aktor Bagian Gudang
Kondisi Awal Aktor membuka menu logout
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Aktor memilih tombol Logout Sistem akan menampilkan pesan

2. Aktor memilih tombol Yes Sistem akan keluar dari aplikasi

3. Aktor memilih tomboi No Sistem akan tetap berada di dalam

sistem persediaan barang

Kondisi Akhir Jika perintah sesuai maka Bagian

Gudang dapat mengakses sesuai
keinginan
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3. Halaman Pemilik

C1. Pemilik Login

AT
L. Input Password
\\\‘ -—

Pemilik
Cancel w
Gambar 111.17
Use Case Pemilik Login
Tabel 11113
Deskripsi Use Case.Pemilik Login
Use Case Narative Halaman Pemilik Login
Tujuan Melakukan Login dan masuk kedalam
sistem persediaan barang
Deskripsi Sistem. ini memungkinkan aktor untuk
masuk ke halaman pemilik yang di
dalamnya ada menu utama
Skenario Utama
Aktor Pemilik
Kondisi Awal Aktor ‘ membuka aplikasi Persediaan
Barang
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Aktor memilih tombol Login Sistem akan menampilkan textbox
untuk mengisii kode pengguna dan
2. Aktor memilih tombol Cancel password
Sistem akan membatalkan proses dan
keluar dari aktivitas
Kondisi Akhir Jika perintah sesuai maka sistem akan
masuk kedalam sistem persediaan
barang dan aktor dapat melakukan
aktivitas didalam sistem




C2. Pemilik Mengakses Menu Utama

Pemilik
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Gambar 111.18
Use Case Pemilik Mengakses Menu Utama

Tabel 111.14
Deskripsi Use Case Pemilik Menu Utama

Use Case Narative Halaman Pemilik Mengakses Menu Utama

Tujuan Pemilik dapat melihat semua menu
dihalaman utama
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk
mengakses menu laporan
Skenario Utama
Aktor Pemilik
Kondisi Awal Aktor membuka halaman pemilik

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Aktor mengakses Menu Utama

2. Aktor memilih Menu Laporan

Sistem  akan menampilkan informasi
menu utama
Sistem akan menampilkan informasi
menu laporan

Kondisi Akhir

Jika perintah sesuai maka sistem akan
menampilkan apa yang diinginkan

C3. Pemilik Mengakses Menu Laporan

- S

p——

— o
5 R A
\:’_cx}?v_‘.d 3 wgindude 0

/N —4_.\_ Menu Laporanﬂ ) > pengeluaran - ,;1\ Cetak___l'}
Pemifik S SN —— —
< o cx.:g_r_-\fj >>
Swig mece
b T <indude z 7" ™
(_Stok Barang_ s ek _Cetak )
Gambar 111.19

Usa Case Pemilik Mengakses Menu Laporan
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Tabel 111.15

Deskripsi Use Case Pemilik Menu Laporan

Use Case Narative Halaman Pemilik Mengakses Menu Laporan

Tujuan Pemilik dapat melihat semua data yang
ada didalam sistem halaman Pemilik
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk
mengakses menu laporan
Skenario Utama
Aktor Pemilik
Kondisi Awal Aktor membuka aplikasi halaman
Pemilik
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Aktor mengakses Menu Laporan | Aktor menampilkan informasi menu
laporan
2. Aktor memilih Laporan.(-Aktormenampilkan informasi laporan
Persediaan Persediaan
3. Aktor memilih Laporan {-Aktor menampilkan informasi laporan
Penerimaan penerimaan
4. Aktor memilih Laporan |-Aktor ‘menampilkan informasi laporan

Pengeluaran

pengeluaran

Kondisi Akhir

Jika' perintah sesuai maka sistem akan
menampilkan apa yang diinginkan

C5. Pemilik LLogout

| S

Pemilik

<<indude>>7

el

: Verifikasi Sistem

< <indude s>
aN

Gambar 111.20

Use Case Diagram Pemilik Logout
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Tabel 111.16
Deskripsi Use Case Pemilik Logout

Use Case Narative Halaman Pemilik Logout
Tujuan Pemilik dapat melakukan Logout dari
sistem persediaan barang
Deskripsi Sistem ini  memungkinkan Pemilik
untuk keluar dari sistem persediaan
barang
Skenario Utama
Aktor Pemilik
Kondisi Awal Aktor membuka menu logout
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Aktor memilih tombol Logout Sistem akan menampilkan pesan
2. Aktor memilih tombol Yes Sistem akan keluar dari aplikasi
3. Aktor memilih tombol No Sistem akan tetap berada di dalam
sisteim-persediaan barang
Kondisi Akhir Jika perintah sesuai maka Pemilik dapat
mengakses sesual keinginan

3.3.3. ActivityDiagram
1. Halaman Admin

Al. Admin Login

Admin Sistem
{_Melakukan togw-' e Venfikes! x06¢ Fengguna
= Dan Password
- L l’ 7/ ‘J \ Benar 7 Tampil Pesan \\,.
{ Input Input ./ N\ ng .
/ elamat Datang Penggquna

\Kode Penggunj & Password S""-’h.l = it e b

,/ Tampil Pesan _\:I b7 ¥ s

I \_ "LOGIN GAGAL" / ( Mzse“nk Kli‘la‘am )

11 ma /

P

®

Gambar 111.21
Activity Diagram Admin Login



A2. Admin Mengakses Menu Utama

Admin

Sistem

¢

( Mengakses ) :
Maris Utaria L -{ Menampilkan Menu Utama)

( Master ) (Transaksi ) C Laporan :)

Gambar i11.22

Activity Diagram Admin Mengakses Menu Utama

A3. Admin Mengakses Menu-Master
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Menu Master )
s

Admin Sistem
i Mengakses \ -~ - -
k ={ . Menampdkan Menu Master )

L

(Pengguna ) ( Akun )(: Barang ) { customer ) {  Suppier
] T

i/

{ Tampitkan )

)

Gambar 111.23

Activity Diagram Admin Mengakses Menu Master



a. Admin Input Data User
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Admin Sistem
= .
mm > Menampilkan Menu Master )

(penggune ) (__mn ) (_sorang )(_Customer ) (" supphar )

Gambar 111.24
Activity Diagram Admin Input Data User



Admin Input Data Akun
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Admin Sistem
Mengakses o
ot o >{ Menampilkan Menu Maszer)

(_Penggune ) ( Atn ) (_Barang )(_ Customer ) {_Suppher )

( Menampilkan Form Data Akun )

o

Gambar 111.25
Activity Diagram Admin Input Data Akun
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Admin Input Data Barang

C.

{mm Menu um}

Customer Supplier

(Posome 1 M.} [ Newa: )

=(_ Menempilkan Form Data 8arang )

( Menampilkan Form Dats Barang )

Admin

Mengakses
Menu Master

-
-

Klik Data 8arang

Gambar 111.26
Activity Diagram Admin Input Data Barang



d. Admin Input Data Customer
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Admin Sistem

c»mlx ml )(mj )Im E@,

CMenunptllan Form Dats O)slomer)

Gambar 111.27
Activity Diagram Admin Input Data Customer
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Admin Input Data Supplier

e.

:{mm Menu m)

Customer Supplier

(Posome 1 M.} [ Newa: )

=(_Menampilkan Form Data Supphier )

Admin

Mengakses
Menu Master

-
-

Kiik Data Supplier

Gambar 111.28
Activity Diagram Admin Input Data Supplier



A4. Admin Mengakses Menu Transaksi

Admin

Sistem

Klik
Menu Transaksi

H(Menampilkan Menu Transaksi:)

(Penerimaan) CPengeluaran)( Jurnal )

UNIVERSITAS
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. Admin InputTransaksi Barang Masuk
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Admin Sistem
Menu Transaksi "-{MIW“M Menu TM)

(Pm;m)(’«wwm) C Sl )

Gambar 111.30
Activity Diagram Admin Mengakses Transaksi Barang Masuk



. Admin Input Barang Keluar

66

Admin Sistem
Menu Transaksi "-{MIW“M Menu TM)

(Pm;m)(’«wwm) C Sl )

Gambar 111.31
Activity Diagram Admin Mengelola Transaksi Barang Keluar



. Admin Input Jurnal

67

Admin
(j"""""
Menu Transaksl
‘ Klik Jurnal r‘<

UNi¥ERS

{ Menampilken Form Jurnal )

Gambar 111.32
Activity Diagram Admin input Jurnal



A5. Admin Mengakses Menu Laporan

Admin

Sistem

Klik

Menu Laporan

,’{ Menampilkan Menu Laporan )

CPersediaan) (Penerimaag) (Pengeluaraq)

Tampilkan

L

Gambar 111:33

Activity Diagram Admin Mengakses Menu Laporan

a. Admin Melihat LLaporan Stok Barang

Admin

Sistem

|

——w.kMenan.pm.an ijenu Laporan )

@

C Persediaan> (Penenmaan) (Penge!uaran)

{ Klik Persedian )

)_.( Menampikan Laporan Persedaan)

(Ken'bah Ke Menu umm)

Gambar 111.34

Activity Diagram Admin Melihat Laporan Stok Barang
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b. Admin Melihat Laporan Barang Masuk

Admin Sistem
Menuxl’g;)oran 4){ Menampilkan Menu Laporan )

(Persediaan) (Peneﬂmaan) (Pengeluom)

{ Klik Penerimaan )

(Menampllkan Form Laporan Penerlmaan)

®

Gambar 111.35

Activity Diagram Admin Melihat Laporan Barang Masuk

69



C.

Admin Melihat Laporan Barang Keluar

Admin Sistem
MenuKl.,;:oran 4)( Menampilkan Menu Laperan )

( Persediaan) (Penenmaan) (Pengeluaran)

CMenampﬂkan Form Laporan Penge(uaran)

®

Gambar 111.36

Activity Diagram Admin Melihat Laporan Barang Keluar
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A6. Admin Logout

Admin Sistem
Melakukan Logout} ::{ Menampilkan Pilihan )

Kembali Ke
- Menu Utama J

Yes

(Keluar Dari Sistem)

2. Halama

B1l. Bagian G

71

Ventfikasi Kode Pengguna

Dan Password
Tampil Pesan
Input Input \ -
(Kode‘ ”'D ( J ) Salah "Selamat Datang Pengquna
% Tampi Pesan i
Masuk Kedalam
Menu Utama

Gambar 111.38
Activity Diagram Bagian Gudang Login



B2. Bagian Gudang Mengakses Menu Utama

Bagian Gudang

Sistem

Mengakses
Menu Utama

H{Menampilkan Menu Utama)

( Master ) ( Transaks») ( Laporan )

{ Tampilkan )

Gambar 111.39

Activity Diagram Bagian Gudang Mengakses Menu Utama

B3. Bagian Gudang Mengakses Menu.Master

Bagan Gudang;

Sistem

==y

| ( Menampilkan Menu Mater )

( Barang :)(Customer)C Supplier )

Tampilkan

Gambar 111.40

Activity Diagram Bagian Gudang Mengakses Menu Master
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a. Bagian Gudang Input Data Barang

Bagian Gudang Sistem

( Menampilkan Form Dats Barang )

Gambar 111.41
Activity Diagram Bagian Gudang Input Data Barang



b. Bagian Gudang Input Data Customer

74

Bagian Gudang Sistem

( Barig. NPt ) Soiec )

= Menampilkan Form Data Customer )

(Menunptlhn Form Data Cuswmef)

o

Gambar 111.42
Activity Diagram Bagian Gudang Input Data Customer



C.

Bagian Gudang Input Data Supplier

75

Baglan Gudang Sistem

{(sarang ) (_customer ) (" suppter )

,{ Menampilkan Form Dms»:ppief)

(Mmpmnsom Data swaor)

Gambar 111.43
Activity Diagram Bagian Gudang Input Data Supplier



B4. Bagian Gudang Mengakses Menu Transaksi

Bagian Gudang Sistem

Klik = :
H(Menampllkan Menu T,ransaks:)

..... e < u Transaksi
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. Bagian Gudang Input Barang Masuk

77

Bagian Gudang Sistem
Menu Transaksi "-{MIW“M Menu TM)

Gambar 111.45
Activity Diagram Bagian Gudang Mengelola Barang Masuk



. Bagian Gudang Input Barang Keluar

78

Bagian Gudang Sistem

-L\

e

—_
P x|k
0 ]

Gambar 111.46
Activity Diagram Bagian Gudang Mengelola Barang Keluar



BS.

Bagian Gudang Mengakses Menu Laporan

Bagian Gudang

Sistem

Klik

s

Menu Laporan

N Menampilkan Menu Laporan )

CPersediaan) CPenerimaan) CPengeIuaran)

Tampilkan )

Gambar 11147

Activity Diagram Bagian Gudang Mengakses Menu Laporan

Bagian Gudang Melihat Laporan Stok Barang

Bagian Gudang

Sistem

Klik
Menu Laporan

Menampilkan Menu Laporan )

CPersediaan:) CPenerimaan:) CPengeluaran)

{ Klik Persedian )

.':: Menampilkan Laporan Persediaan)

A

(Kembali Ke Menu Utama)

®

Gambar 111.48

Activity Diagram Bagian Gudang Melihat Laporan Barang Masuk
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b. Bagian Gudang Melihat Laporan Barang Masuk

Bagian Gudang Sistem

Klik
Menu L an 43( Menampilkan Menu Laporan )

(Persediaan) (Peneﬂmaan) (Pengeluom)

{ Klik Penerimaan )

(Menampllkan Laporan Penerlmaan)

®

Gambar 111.49
Activity Diagram Bagian Gudang Mengakses Laporan Barang Masuk



c. Bagian Gudang Melihat Laporan Barang Keluar

Bagian Gudang Sistem
Menumk ) ———{_ Menampilkan Menu Laporan )
(Persediaan) (Penerunaan) (Peﬂge‘“"""‘)

(Menampﬂkan Form Laporan Pengeiuaran)

Gambar 111.50

Activity Diagram Bagian Gudang Melihat Laporan Barang Keluar



B6. Bagian Gudang Logout

Bagian Gudang Sistem
( Melakukan Logout } =(_ Menampilkan Pilihan )

Kembali Ke

3. Halama

C1. Pemilik

i - Menu Utama /

Yes

(Keluar Dari Sistem)

82

Tampil Pesan
"LOGIN GAGAL"

Tampil Pesan

"Selamat Datang Pengguna”

Masuk Kedafam
Menu Utama

Gambar 111.52

Activity Diagram Pemilik Login



C2. Pemilik Mengakses Menu Utama

Pemilik Sistem

?

Mengakses .
( Mot UBSma >;_;.(Menampllkan Menu Utama)
Laporan )

{ Tampilkan )}

Gambar 1N.53
Activity Diagram Pemilik Mengakses Menu Utama

C3. Pemilik Mengakses Menu Laporan

Pemilik Sistem

Kik

Menu Laporan /

::{: Menampilkan Menu Laporan )

CPersediaan) CPenerimaan:) (Pengeluaran:)

Tampilkan

Gambar 111.54
Activity Diagram Pemilik Mengakses Menu Laporan



Pemilik Melihat Laporan Stok Barang

Pemilik

Sistem

Klik

-

Menu Laporan

R Menampilkan Menu Laporan :)

(Persediaan) (Penerimaan) (Pengeluaran:)

{ Klik Persedian ).

>( Menampilkan Laporan Persediaan)

{:Kemba!i Ke Menu Utama)

Gambar U155

Activity Diagram Pemilik-Melihat Laporan Stok Barang

84



b. Pemilik Melihat Laporan Barang Masuk

Pemilik Sistem
MenuKL,;l:man —)( Menampilkan Menu Laporan )

(Persediaan) (Penenmaan) (Pengeluaran)

CMenampﬂkan Form Laporan Penerimaan)

Gambar 111.56

Activity Diagram Pemilik Melihat Laporan Barang Masuk
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C.

Pemilik Melihat Laporan Barang Keluar

Pemilik Sistem
MenuKL,;l:man —)( Menampilkan Menu Laporan )

(Persediaan) (Penenmaan) (Pengeluaran)

CMenampﬂkan Form Laporan Pengeluaran)

Gambar 111.57

Activity Diagram Pemilik Mengakses Laporan Barang Keluar
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C4. Pemilik Loguot

Pemilik Sistem

)

‘a(Melakukan Logout} ::{: Menampilkan Pilihan

“ Kembali Ke
\. Menu Utama /

Yes

(Keluar Dari Sistem)
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3.4. Desain

3.4.1. Entity Relation Diagram (ERD)

UNIVERSITAS




3.4.2.Logica Record Structure (LRS)

jurnal_detzil

jurnzl

kodsjurnzl {fk)
kodeakun [Tk}
kradit

debet

kodejumnat (pk}
:denem (k)
ksterangan

zkun

kodeakun (pk}
nam3a_skun

jenis

supplier

kodesupplier (pk}
nama

89



3.4.3. Spesifikasi File

1. Namafile

Fungsi
Akronim
Tipe File
Media file

Organisasi file

: Pengguna

90

:Digunakan untuk mengelola data pengguna

: pengguna.myd
: Master
: Harddisk

. Index sequential

Akses file : Random
Panjang record : 58 Byte
Field key :"kodpengguna
Software “MySQL
Tabel 1H.17
Spesifikasi File Pengguna
No | Elemen Data Akronim Tipe Panjang | Keterangan
1 | Kode Pengguna | Kodepengguna Varchar 8 Primary key
2 | Nama nama Varchar 20
3 | Sandi sandi Varchar 10
4 | Akses akses Varchar 20
2. Spesifikasi file Supplier
Nama file : supplier
Fungsi : Digunakan untuk mengelola data supplier
Akronim : supplier.myd
Tipe file : Master
Media file : Harddisk

Organisasi file

Akses file

. Index sequential

: Random




Panjang record

. 41 Byte
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Field key : kodesupplier
Software : MySQL
Tabel 111.18
Spesifikasi File Supplier
No | Elemen Data Akronim Tipe Panjang | Keterangan
1 | Kode Supplier | kodesupplier Varchar 8 Primary key
2 | Nama nama Varchar 20
3 | Telepon telp Varchar 13
4 | Alamat alamat Varchar
3. Spesifikasi file Customer

Nama file customer

Fungsi . Digunakan untuk mengelola data customer

Akronim . customer.myd

Tipe file : 'Master

Media file : Harddisk

Organisasi file
Akses file

Panjang record

: Index sequential
: Random

. 41 Byte

Field key : kodesupplier
Software : MySQL
Tabel 111.19
Spesifikasi File Customer

No | Elemen Data Akronim Tipe Panjang | Keterangan
1 | Kode Customer | kodecustomer Varchar 8 Primary key
2 | Nama nama Varchar 20
3 | Telepon telp Varchar 13
4 | Alamat alamat Varchar




4. Spesifikasi File Barang

Nama file
Fungsi
Akronim
Tipe file
Media file

Organisasi file

: barang

: Digunakan untuk mengolah data barang

: barang.myd

: Master

: Harddisk

. Index sequential
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Akses file : Random

Panjang record : 84 Byte

Filed key :"kodpengguna

Software “MySQL

Tabel 111.20
Spesifikasi file Barang

No | Elemen Data Akronim Tipe Panjang | Keterangan
1 | Kode Barang Kodebarang Varchar 8 Primary key
2 | Nama nama Varchar 20
3 | Jenis jenis Varchar 13
4 | Harga Beli hargabeli Int 11
5 | Harga Jual hargajual Int 11
6 | Stok stok Int 11

5.

Spesifikasi file penerimaan

Nama file
Fungsi
Akronim

Tipe file
Media file
Organisasi file

Akses file

. penerimaan

: Digunakan untuk mengelola data penerimaan barang

. penerimaan.myd

: Transaksi

: Harddisk

. Index sequential

: Random
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Panjang record : 26 Byte

Field key : Byte

Software : MySQL

Tabel 111.21
Spesifikasi File Penerimaan
No | Elemen Data Akronim Tipe Panjang | Keterangan
1 | Kode Kodepenerima Varchar 10 Primary key
Penerimaan an

2 | Tgl tgl Date
3 | Kode Pengguna | kodepengguna Varchar 8 Foreign Key
4 | Kode Supplier kodesupplier Varchar 20 Foreign Key

6.

Spesifikasi file penerimaan detail

Nama file

Fungsi

Akronim

Tipe file
Media file
Organisasi file
Akses file
Panjang record
Filed key

Software

. \penerimaan. detail

. Digunakan untuk mengelola detail penerimaan

barang
penerimaan_detail.myd
;. Transaksi

[ Harddisk

: Index sequential

: Random

: 29 Byte

: kodepenerimaan

- MySQL
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Tabel 111.22
Spesifikasi File Penerimaan_detail
No | Elemen Data Akronim Tipe Panjang | Keterangan
1 | Kode Kodepnerimaan Varchar 10 Primary key
Penerimaan
2 | Kode Barang kodebarang Varchar 8
3 | Kode Barang jumlah Varchar 11
7. Spesifikasi file pengeluaran
Nama file . penerimaan
Fungsi : Digunakan untuk mengelola data pengeluaran
Barang

Akronim ;' pengeluaran.myd

Tipe file : Transaksi

Media file . Harddisk

Organisasi file
Akses file

Panjang record

:.Index sequential

. Random

. 38 Byte

Field key : kode pengeluaran
Software : MySQL
Tabel 111.23
Spesifikasi File Pengeluaran
No | Elemen Data Akronim Tipe Panjang | Keerangan
1 | Kode Kodepengeluar | Varchar 10 Primary key
Pengeluaran an
2 | Tgdl Tol Date
3 | Kode Pengguna | kodepengguna Varchar 8
4 | Nama namapelangga Varchar 20
Pelanggan n




Nama file

Fungsi

Akronim

Tipe file
Media file
Organisasi file
Akses file

Panjang record

8. Spesifikasi file pengeluaran detail

: pengeluaran_detail
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: Digunakan untuk mengelola detail pengeluaran

barang

: pengeluaran_detal.myd
: Transaksi

: Harddisk

: Index sequential

: Random

29 Byte

Filed key “kodepengeluaran
Software ;' MySQL
Tabel 111.24
Spesifikasi File Pengeluaran_detail
No | Elemen Data Akronim Tipe Panjang | Keerangan
Kode Kodepengeluar Varchar 10 Foreign Key
Pengeluaran an
Kode Barang kodebarang \/arehar 8 Foreign Key
Jumlah jumlah Int 11
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3.4.4. Squence Diagram

Menu Control Form -
Penerimaan Penerimaan Sistem
T
Tambah penerimaan() |
1

T

|

|

get (form penerimaan) |
-l

|

|

|

|

|

set (form penerimaan) |
Cle jJ |
|

|

|

|

|

|
get (kodepenerimaan) |

get (tgl) get (kodepenerimaan)

get (tgh) T,J

get (kodepengguna)

g telah diisi)

Proses penyimpanan()

Gambar 111.61
Sequence Diagram
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3.4.5.Deployment Diagram

<<Device>>
Database

<<DBMS>>
MySQL

<<ActiveXcontrol>>

atabase>>
ediaanbarang

|  VNIVERSITAS

Persediaan Barang

Gambar 111.62
Deployment Diagram
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4.46 User Interface

Gambar, 163
User-interface Form-Login

T : . T
&, Master & Transaks L2peran = Lo2pul

RT. OMEGA LESTAR! MANDIRI

Gambar 111.64
User Interface Menu Utama
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KODE FENG NAMA LENG KATA SANDY HAR MCSES Kade Pongguna

Ramia Progouna

Kata Sandi

Hak Akses

- ———
‘ Can Kode

Gambar HI65
Wser Interface Form Pengguna

JENIS
Hana
Hana

Pendapatan

(3 & e £ Hapus © sataL

Gambar 111.66
User Interface Form Akun
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KOOE BA

B0 Jetren Bas ang

Marga Red

Marpa bl

.'.cruu ,.;w £ weus | O wara

’ o T 8 Y

Gambar HF67
User Interface Form-Barang

e ]
-

Alarrt

NAMA CUSTOMER NO TELEFPC AL AMAT
ADE AN 857630402 JL RAYA KLARI KARAWA
MAMAN 0839940 ] KARAWANG
SURYANA 2 5 RENGASDENGKLOK
DEDEH ¥ JL KERTASUM
RAWAN 13 KARAWANG
JL RAYA GEMPOL KARA

TAMJUNG PURA KARAW

ADI

(% ’uw £ wapus O sataL

Gambar 111.68
User Interface Form Customer
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21817812

Gambar 11169
User Interface Form.Supplier

TRANSAK I PENERIMAM 1
Kode Pa imaEN NP 40100 Tanggal 1 Pangguna a'k)

Kode Supgies 190000 -
R A 1T ATHSA OTOPARTS (W p—
Telepon A1) 1 N

R

Alsrmat .
LR LN BN A Bl v By G0y g ang At ghena
-
: : —)

Total Harga Rarang yanyg d erinea
2w o E—

HARGA BEL) JUMLAM TERIMA SUBTOTAL

KODE BARMIG NANA BARANG
IB0009 HAL INT ALL N8 87190 ) 03700

. - - i

Gambar 111.70
User Interface Form Transaksi Barang Masuk
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TRANSAKST PENGELUARAN

Kode Pengeiuaran NK-0201012 Tangs= 201504 Pengguna

— =
KODE 8AR MANA BARA HARCASEL) ANLAHTE SUSTOTAL
ACCUGSN.. 42400 ' 524000

— '

Gambar 11,71
User Interface Form Transaksi Barang Keluar
3.5. Impelentasi
3.5.1. Code Generation
Form Transaksi Penerimaan Barang

public class transPenerimaan extends javax.swing.JFrame {

public String nomor () {

String urutan = null;

try |

kon.rs = kon.st.executeQuery ("select right ("
+ kodeTrans + ",3)+1 from " + nTabel);
if (kon.rs.next ()) {
kon.rs.last ()
urutan = kon.rs.getString(l);
while (urutan.length() < 3) {
urutan = "0" + urutan;

}

urutan = "NP-" + noformat.format (date) + urutan;

} else {

urutan = "NP-" + noformat.format (date) + "001";



}
} catch (SQLException e) {

JOptionPane.showMessageDialog (null, "Mungkin Database

Anda: " + e);

}

return urutan;

}

private void Dbersih() {
txtKdSupplier.setText ("");
txtNmSupplier.setText ("");
txtTlp.setText ("");
txtAlamat.setText ("") ;

txtNmBarang.setText ("");
txtHrgBarar

txtJumlah

btnSupplic
btnBarang

btTambah. s
}

private v«
int ttl =

for (int 2 *kti::2&>>"

int sub =
4));

AWl  UNIVERSITAS

txtTotal.setText (Integer.toString (tt ;
}

private void simpan() {
try {
sgql = "insert into " + nTabel + " values('" +

txtKodeTrans.getText () + "', '"

+ txtTgl.getText () + "',

getValueAt (a,
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txtKdPengguna.getText () + "','" + txtKdSupplier.getText ()

_I_"l)";
kon.st.executeUpdate (sqgl) ;
} catch (SQLException e) {

System.out.println ("Koneksi Gagal " + e.toString()):;

}
}

private void simpanDetail () {
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try |
String k = txtKodeTrans.getText ()

sgl = "insert into " + nTabelDetail + " select '™ + k +
"', kodebarang, jumlah from sementara";
kon.st.executeUpdate (sqgl) ;

} catch (SQLException e) {
System.out.println ("Koneksi Gagal " + e.toString());

}

}

3.5.2.Black Box Testing

Tabel 111.26
Hasil Pengujian Blackbox Testing Form Login Admin
No | Skenario Test Case Hasil yang Hasil Kesimpulan
Pengujian diharapkan Pengujian
1. | Kode Kode Sistem akan
Pengguna Pengguna: menoclak akses
dan (Kosong) dan Sesuai Valid
Password menampilkan Harapan
tidak diisi Password : pesan “Masih
kemudian (Kasong) ada kolom yang
Login belum terisi”
2. | Mengisi Kode Sistem akan
salah satu Rengguna : menolak akses
kondisi ip0L dan
salah pada | (Benar) menampilkan
kode pesan-“‘Login Seusai Valid
penggunaat Gagal” dan akan | Harapan
au Password ; kembali
password 54321 diarahkan ke
kemudian (Salah) halaman login
klik tombol
Login
3. | Kode Kode Sistem akan
Pengguna Pengguna : menolak akses
tidak diisi (Kosong) ddan
(kosong) menampilkan Sesuai Valid
dan pesan “Masih Harapan
passworddii | Password : ada kolom yang
si kemudian | 11111 belum terisi”
klik tombol | (Benar)
Login
4. | Mengisi Kode Sistem akan
kode Penggua : menolak akses
pengguna ip01 dan
dan (Benar) menampilkan Sesuai Valid
password pesan “Masih Harapan
tidak diisi ada kolom yang
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atau kosong | Password : belum terisi”
kemudian (Kosong)
klik tombol
Login
5. | Mengisi Kode Sistem akan
kode pengguna : menerima akses
penggunada | ip01 Login dan akan
n password | (Benar) menampilkan Sesuai Valid
dengan daa menu utama Harapan
yang benar
kemudian
klik tombol | Password :
Login 11111
(Benar)

3.5.3. Spesifikasi Hardware dan Software

Tabel 111:26
Spesifikasi Hardware dan Software
Kebutuhan Keterangan

Sistem Windows 7 32-bit
Processor Intel(R) Core(TM) i3-5005U CPU @

2:00-GHz
RAM 4,00.GB
Hardisk 500 GB
Monitor 14” LED
Keyboard 108 key
Printer -
Mouse Standart

Kebutuhan menjalankan aplikasi
Software Bahasa script programming : Java

DBSM - My SQL




