BAB III

PEMBAHASAN

3.1. Analisa Kebutuhan Software
3.1.1. Tinjauan Perusahaan

GOR Setia Putra adalah tempat sarana olahraga badminton dan futsal,
didirikan oleh H. Enan Supriatna. - SH; pada tahun 1996, berawal dari hobi keluarga
beliau yang menyukai olahraga badminton. Pertama kali GOR dibangun adalah tiga
lapangan badminton yang diberi nama “Setia Putra’’, pemilik memberi nama tersebut
dikarenakan anak H. Enan Supriatna. SH berjenis kelamin laki-laki semua. Seiring
berjalannya waktu pada tahun 2011 dibangun juga lapangan futsal karena peminat

olahraga futsal juga semakin banyak.

Jam operasi GOR Setia Putra yaitu pukul 08.00 WIB sampai dengan pukul
23.00 WIB (tutup tergantung' di.permintaan pemain). GOR Setia Putra sendiri
mempunyai fasilitas-fasilitas yang cukup memadai bagi pelanggan, diantaranya
tempat parkir, kantin, toilet dan musholah. Akses menuju GOR Setia Putra sangat
mudah dijangkau bagi pelanggan, akses dekat dengan kota karawang dan juga

terhindar dari kemacetan.

1. Stuktur Organisasi dan Fungsi

Struktur Organisasi menunjukan kerangka dan susunan fungsi-fungsi atau

posisi maupun orang yang menunjukkan kedudukannya, serta tugas dan tanggung
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jawabnya di dalam organisasi. Adapun bentuk bagan Struktur Organisasi yang

dimiliki GOR Setia Putra adalah sebagai berikut :

PEMILIK
PENGELOLA
ADMIN 1 ADMIN 2 KEBERSIHAN PARKIR

Sumber : GOR Setia Putra (2019)

Gambar I11.1. Struktur Organisasi

Struktur Organisasi yang ada di GOR Setia Putra adalah sebagai berikut :

a. Pemilik
1) Memimpin Perusahaan dengan membuat kebujakan-kebijakan
perusahaan.
2) Memilih, menentukan dan mengawasi pekerjaan karyawan.
b. Pengelola
1) Mengelola keuangan pada GOR Setia Putra.
2) Mengelola fasilitas pada GOR Setia Putra.
3) Mengecek ketersediaan kelengkapan dan perlengkapan lapangan.
c. Admin 1
1) Melayani pemesanan dan pembayaran lapangan olahraga pada siang
hari.

2)  Mengatur jadwal penggunaan lapangan.
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d. Admin 2
1) Melayani pemesanan dan pembayaran lapangan olahraga pada malam
hari.
2) Mengatur jadwal penggunaan lapangan.
e. Kebersihan
Yaitu menjaga kebersihan lingkungan di area GOR Setia Putra.
f. Parkir
Bertugas mengatur dan menjaga keamanan kendaraan pengguna

lapangan.

3.1.2. Proses Bisnis Berjalan

Untuk mendapatkan informasi jadwal lapangan yang kosong pada setiap
lapangan futsal yang ada di Gor Setia Putra, pelanggan harus mendatangi langsung
dan menanyakan kepada penjaga atau' penyedia lapangan. Kemudian penyedia
lapangan mengecek jadwal yang belum di booking pada hari tersebut. Jika ada
jadwal kosong maka pelanggan dapat membooking dengan cara mengisi formulir
yang disediakan keumudian pelanggan menyerahkan kembali formulir yang telah
diisi tersebut kepada penyedia lapangan. Kemudian penyedia lapangan mencatat data
booking tersebut. Namun jika semua jam penuh dihari itu maka penyedia lapangan

akan memberikan saran untuk membooking pada hari lain.



3.1.3. Activity Diagram
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Activity Diagram Sistem Berjalan

Pelanggan

Penyedia Lapangan

MULAI

Datang dan

Mengecek Jadwal
Yang Belum Di

Menanyakan
Jadwal Kosong

UNIVI

——

Booking

RSITAS

Mencatat Data

Menyerahkan
Formulir

Phase

Booking

SELESAI

Memberikan
lir

Formu

Gambar I11.2. Activity Diagram Sistem Berjalan
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3.1.4. Analisa Kebutuhan

Analisa kebutuhan website yang telah dirancang untuk pengunjung adalah
pengunjung website dapat melihat jadwal lapangan yang kosong. Kemudian
pengunjung dapat membooking dengan cara mendaftar sebagai member, adapun
fngsi dari member ini adalah untuk mendapat diskon sewaktu-waktu jika ada promo.
Kemudian pengunjung mendapatkan informasi cara membooking lewat website dan
cara pembayaran yang tersedia.

Adapun analisa yang dirancang untuk kebutuhan admin sebagai penyedia
lapangan yaitu, admin melakukan /ogin, admin dapat mengelola data lapangan,
admin dapat mengelola data hooking, admin dapat mengelola data transaksi, admin
dapat mengelola bukti' pembayaran dan admin dapat mengelola laporan transaksi
pemesanan.

1. Analisa Kebutuhan Pengunjung

o

. Pengunjung dapat melihat beranda
b. Pengunjung dapat mendafiar akun
c. Pengunjung dapat /ogin
d. Pengunjung dapat melihat data lapangan
e. Pengunjung dapat melakukan pembayarann
f. Pengunjung dapat melihat cara hooking
g. Pengunjung dapat melakukan logout

2. Analisa Kebutuhan Admin
a. Admin dapat melakukan /ogin
b. Admin dapat mengakses menu utama
c. Admin dapat mengelola data lapangan

d. Admin dapat mengelola data booking



e. Admin dapat mengelola data transaksi
f. Admin dapat mengelola bukti pembayaran
g. Admin dapat mengelola laporan transaksi pemesanan

h. Admin /ogout

3.1.5. Use Case Diagram
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Berikut ini adalah use case diagram aktor yang dapat mengakses website

sesuai dengan rancangan analisa kebutuhan pengunjung dan admin serta deskripsi

dari masing-masing usecase diagram :

1.

Use Case Diagram Pengunjung

Use Case Pengunjung ’Fd_ “‘\

Melakukan Pemesanan

Melakukan Pembayaran

Melinat Panduan
Booking

Logout

Gambar I11.3. Use Case Diagram Halaman Pengunjung
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Tabel II1.1.

Deskripsi Use Case Diagram Halaman Pengunjung

Use Case Narative Halaman Pengunjung

Tujuan

Pengunjung dapat mengakses website halaman

pengunjung

Deskripsi

Sistem ini memungkinkan aktor untuk mengakses
halaman pengguna, mulai dari melihat beranda, daftar
akun, login, melihat data lapangan, melakukan
pemesanan, melakukan pembayaran, melihat panduan

cara booking; dan./ogout

Skenario Utama

Aktor

Pengunjung

Kondisi awal

Aktor Membuka /Aplikasi Pembelian Barang

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1.

Aktor mengakses

halaman beranda

. Aktor mendaftar akun

. Aktor melakukan login

Aktor mengakses data
lapangan

Aktor melakukan
pemesanan

Aktor melihat cara

booking

Sisteiii akan menampilkan informasi dan jam
operasional

Sistem akan menyediakan halaman daftar akun
Sistem akan menampilkan halaman /login

Sistem akan menampilkan halaman lapangan

Sistem akan menampilkan halaman pemesanan

Sistem akan menampilkan panduan cara booking
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7. Aktor melakukan Sistem akan keluar dari akun
logout
Jika perintah sesuai maka aktor dapat melakukan
Kondisi Akhir
aktivitas sistem.
2. Use Case Diagram Admin
Use Case Admin T
Q
“\ﬁ 2 L apangan

Data Booking
Data Tranzaksi

Data Bukti Pembayaran

Laporan Transaksi
Pemesanan

Gambar I11.4. Use Case Diagram Halaman Admin




Tabel I11.2.

Deskripsi Use Case Diagram Halaman Admin
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Use Case Narative Halaman Admin

Tujuan

Admin dapat mengakses halaman yang ada di

halaman admin serta dapat mengelola data

Deskripsi

Sistem ini memungkinkan aktor untuk mengakses
halaman admin dimulai dari melakukan /login,
mengakses menu utama, mengelola data lapangan,
mengelola data booking, mengelola data transaksi,
mengelola data bukti pembayaran, mengelola

laporan transaksi pemesanan dan /ogout

Skenario Utama

Aktor

AXdmin

Kondisi awal

Aktor Membuka Aplikasi Pembelian Barang

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Aktor melakukan
login

Aktor menu utama
Aktor lapangan
Aktor booking
Aktor transaksi

Aktor bukti

A T

pembayaran
7. Aktor laporan
transaksi pemesanan
8. Aktor melakukan

logout

Sistem akan menampilkan halaman /ogin admin

Sistem akan menyediakan halaman menu utama
Sistem akan menampilkan data lapangan
Sistem akan menampilkan data booking

Sistem akan menampilkan data transaksi

Sistem akan menampilkan bukti pembayaran

Sistem akan menampilkan laporan transaksi
pemesanan

Sistem keluar dari halaman admin

Kondisi Akhir

Jika perintah sesuai maka aktor dapat melakukan

aktivitas sistem.
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3.1.6. Sequence Diagram
Sequance Diagram Transaksi Pemesanan
Menu Form Data
Admin Login Utama Transaksi Transaksi

I

I Tnput Kode User dan :
| Password() :

g Cek Kode User dan

Password()

Menampilkan status ()
Keluar()
Menampilkan tgl
Logout() booking ()

A

b — ]

Simpan
Data()

Gambar IILS. Sequence Diagram Transaksi Pemesanan



3.1.7. Deployment Diagram
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MAIN

Adobe
Dreamwaever CS6

UNI

13
4 A
U

RSI

«zgatabase>=DATABASE

==DBMS== MYS0L

gor_setia




3.2. Desain
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Dalam tahap desain ini penulis membuatkan struktur navigasi, class diagram,

spesifikasi file, dan user interface seperti yang dijabarkan dibawah ini:

3.2.1. Struktur Navigasi

Berikut ini struktur navigasi yang terdiri dari struktur navigasi pengunjung

dan struktur navigasi admin:

1. Struktur Navigasi Pengunjung

UNIVERSITAS

Logout

Home

Booking

Lapangan

Data

Cara Booking

Gambar II1.7. Struktur Navigasi Pengunjung
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2. Struktur Navigasi Admin

g

Ligh

Loga

Laporan Filer

Home Lipangan Customer Data Booking Trasisi Bukt Pembeyaran Laporan Transasi sk

Gambar II1.8. Struktur Navigasi Admin
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3.2.2. ERD (Entity Relationship Diagram)

Berikut adalah ER-Diagram dalam perancangan website tugas akhir ini.

username
nama

- " id_transaksi —
id_bukti Q >
id_admin password . /—/’ gambar
‘@lus_bu@

bukti_p

@ﬁQ gcusiomD G awng@@_apa@
\ id_lapangan < hargaj ( gambar>
tanggal — o —_—

admin mengelola

( status /_L_;
I (email >
Q_cuslo@ Cﬂama 3

- .~
customer

Qsername /i\
- < enD
QBSSWOHD i

mengakses transaksi lapangan

Gambar I11.9 ER-Diagram GOR Setia Putra

3.2.3. LRS (Logical Record Structure)

Berikut adalah LRS dari perancangan web GOR SetiaPutra.

i i admin bukti p

id admin id_bukti

nama gambar

username status_bukti

passyvord id_admin  (Fk) transaksi

email id_transaksi (K id_transaksi

status tanggal

jam customer
lapangan id_customer  (FK) id_customer

id lapangan id_lapangan  (FK) nama
nama_lapangan username
harga password
gambar email

Gambar I11.10 LRS GOR Setia Putra




3.2.2. Class Diagram

transaksi

- id_pembeli

- nomor_tlp

- tanggal

- status_bermain
-no_rek admin
-no_rek customer
- tb

- status

-1s

-mp

-nb

- tgl_main

admin

- id/ admin
- nama

- ussername
- password

+ tambah
+ simpan
+ batal

+ ubah

+ hapus
+ cari

+ update
+ keluar

bukti pembayaran

- id_bukti
- id_pembeli
- id_transaksi
- gambar

- harga
-nama_lapangan
- gambar

- hari

- id transaksi
-jam

checkout

+ tambah
<+ simpan
+ batal

+ ubah

+ hapus
+ cari
+update
+ keluar

-id_checkout

- id_pembeli

- nomor_tlp

- tanggal

- status_bermain
-no_rek_admin
-no_rek customer
- tb

- status

-1s

- mp

-nb

- tgl main

- harga

- nama_lapangan
- gambar

- hari

- id_transaksi

- jam

+ tambah
+ simpan
+ batal

+ ubah

+ hapus
+ cari

+ update
+ keluar

keranjang

- id_keranjang
-id_checkout
-id_lapangan
-nama_lapangan
-nama_lapangan
- qty

- harga

+ tambah
+ simpan
+ batal

+ ubah

+ hapus
+ cari

+ update
+ keluar
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lapangan

- id_lapangan

- nama_lapangan
- gambar

- harga

- stok

- total_harga

+ tambah
+ simpan
+ batal

+ ubah

+ hapus
+ cari

+ update
+ keluar

Gambar I11.11. Class Diagram

+ tambah
+ simpan
+ batal

+ ubah

+ hapus
+ cari

+ update
+ keluar




3.2.3. Spesifikasi File
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Keterangan

1. Spesifikasi File Admin
Nama File : File Admin
Fungsi : Digunakan untuk mengelola data admin
Akronim : admin.myd
Tipe File : Master
Media File : Harddisk
Organisasi File : Index Sequental
No.
1.

Username

Username

Varchar

Primary Key

Password

Password

Varchar




Spesifikasi File Lapangan

Nama File
Fungsi
Akronim
Tipe File
Media File

Organisasi File

Akses File

No.

: File Lapangan

38

: Digunakan untuk mengelola data lapangan

: lapangan.myd

: Master

: Harddisk

: Index Sequental

: Random

Keterangan

Primary Key

el Bl B o B

Varchar

10
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Spesifikasi File Bukti Pembayaran

Nama File : File Bukti Pembayaran

Fungsi : Digunakan untuk mengelola data pembayaran
Akronim : pembayaran.myd

Tipe File : Master

Media File : Harddisk

Organisasi File : Index Sequental

Akses File : Random

Elem Nama Fi C jang | Keterangan

ID Lap uakti AT Primary Key

No.
1.
2. | ID Pen
3. |ID Tra
4. | Gambar
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4.  Spesifikasi File Keranjang
Nama File : File Keranjang
Fungsi : Digunakan untuk mengelola data keranjang
Akronim : keranjang.myd
Tipe File : Transaksi
Media File : Harddisk
Organisasi File : Index Sequental
Akses File : Random
Panjang Record : 233 Byte
Field Key ~1d_Keranjang
Software MySql
Tabel I11.6
Spesifikasi File Keranjang
No. | Elemen Data Nama Field Tipe Panjang | Keterangan
1. | ID Keranjang id. keranjang Int 11 Primary Key
2. | ID Checkout 1d, checkout Int 11
3. | ID Lapangan id_lapangan int 11
4. | Nama Lapangan | nama_lapangan Varchar 50
5. | QTY Qty Varchar 50
6. | Harga Harga Varchar 50
7. | Total Harga total harga Varchar 50
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5. Spesifikasi File Transaksi
Nama File : File Transaksi
Fungsi : Digunakan untuk mengelola data transaksi
Akronim : transaksi.myd
Tipe File : Transaksi
Media File : Harddisk
Organisasi File : Index Sequental
Akses File : Random
Panjang Record : 233 Byte
Field Key “1d_pembeli
Software MySql
Tabel I1L.7.
Spesifikasi File Transaksi
No. | Elemen Data Nama Field Tipe Panjang | Keterangan
1. | ID Pembeli 1d pembeli Int 11 Primary Key
2. | No Telepon nomor _tlp Varchar 14
3. | Tanggal Tanggal Date Time
4. | Status Bermain | status bermain Enum
5. | NoRek Admin | no rek admin Varchar 40
6. No Rek no_rek customer Varchar 40
Customer - -
7. | TB Tb Varchar 40
8. | Status Status Enum
9. | Ls Ls Varchar 35
10. | Mp Mp Varchar 35
11. | Nb Nb Varchar 35
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12. | Tgl Main tgl main Date
13. | Harga Harga Varchar 35
14. | Nama lapangan | nama_lapangan Varchar 40
15. | Gambar Gambar Varchar 100
16. | Hari Hari Enum
17. | ID Transaksi id_transaksi Int 4
18. | Jam Jam Varchar 100
6.  Spesifikasi File Check Out
Nama File : File check out
Fungsi : Digunakan untuk mengelola data check out
Akronim : checkout.myd
Tipe File : Transaksi
Media File s Harddisk
Organisasi File : Index Sequental
Akses File : Random
Panjang Record : 233 Byte
Field Key : id_checkout
Software : MySql
Tabel 111.8
Spesifikasi File Check Out
No. | Elemen Data Nama Field Tipe Panjang | Keterangan
1. | ID Check Out | id checkout Int 11 Primary Key
2. | ID Pembeli id_pembeli Int 11
3. | Nomor telp nomor _tlp Varchar 14
4. | Tanggal Tanggal Date Time
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5. | Status Bermain | status_bermain Enum

6. | No Rek Admin | no rek admin Varchar 40
7. No Rek no_rek customer Varchar 40

Customer - =

8. | TB Tb Varchar 40
9. | Status Status Enum

10. | Ls Ls Varchar 35
11. | Mp Mp Varchar 35
12. | Nb Nb Varchar 35
13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

UNIVERSITAS
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3.2.4. User Interface

1. User interface Halaman Pengunjung

P

&

Gambar I11.12. Halaman Pengunjung

Anda haras melakovca O terehih dakbualio
sebelum melakukan pornrwesarisE

Login

Belum punya akun™?

Gambar I11.13. Halaman Login
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Daftar Disini

Gambar III1.14. Halaman Daftar Akun

Metode Pembayaran: Alamat: Kontak Kami;

JI. O Taruno, Adlarsa Bar, o Hp:
Kec. Karawang Bar. WhatsApp:
Kabupaien Karawang, Emall:
Jawa Barat 41311

Gambar I11.15. Halaman Data Lapangan
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dooking: I Lapangan | 8 [

Data Kosong

Metode Pembayaran: Alamat; Kontak Kami;

ﬂ
—

Gambar I11.16. Halaman DataTransaksi

|
i = D 0 Cw Doy | A i

1. Pembayaran dilakukan dalaz jangka waktu 1x24 jam sclelah melakukan pemesanan

2. Pembayaran dapat dilakukan melalui transfer ke rekening / melalui Alfamart

3. kami akan segera menghonfirmasi bila anda sudah melakukan pembayaran

4. jaminan uang kembali 100% bila terjadi pembatalan

5. Silahkan Hubungi call center kami bila ada pertanyaan yang ingin di ajukan call 123532,

Metode Pembayaran: : Kontak Kami:

W Hp
Whatsdpp
Ermal

Gambar I11.17. Halaman Cara Pembayaran
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2. User interface Halaman Admin

Lapargan
Cottomay

Duaka backl-y
L Selamat datang admin

[ ELE TR ETTEE &

(B L TR [ [FATER 2

UNIVERSITAS

Gambar I11.18. Halaman Admin
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Gambar II1.19. Halaman Data Lapangan
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Tambah Data Lapasgas

R LA

Gambar I11.20. Halamap Tambah Lapangan

B (157 &1/

s
Limrgdi Daix Bapkinp

SRR
Dy m wy

i e 10 Sumizrar Hira Somasar Shman-LEnne- Haru Lapargar. Lawn as Jar Vain Tl Bazarp
ek i L — ' A
v |:nme cETe or . R RERIT LT

LT z

TS AP

1T e

Gambar I11.21. Data Booking
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Data Transaksi

. WE Witk Conbiwe  Caderaf Sk Bayit Farduipdta L LIPS Ty Bonicby fres

18 = 1111 = [Treren ST i
mETe FE

Gambar [11.22. Data Transaksi

Gz I/ @0/ L\~ W e

Euih Fembayaran Cughomer

indith miedaat Duspembayaran leniil degall sishkan Kik gartar b pembayaan

£ D Frevmkl O dvermr Hiwg (e Gembar Bui ' PeramEar LU

Gambar I11.23. Data Bukti Pembayaran
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Wromds Ferpgecan Hema Bsrk. Terpuel Booang
- PRos i ]

Gambar II1.25. Data Pesanan
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Dals Laporan Per Tangyal ; Bukbm & Tahun
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3.3. Implementasi
3.3.1. Code Generation

Berikut adalah Code Generation dari Aplikasi Penyewaan Lapangan Berbasis
Web Pada GOR Setia Putra Adiarsa Karawang.

1. Transaksi Booking

<?php

class Booking extends CI_Controller {

if (! $this->session->userdata(‘username') ) {

$this->session->set flashdata('pesan’, 'Anda harus melakukan
LOGIN terlebih dahulu sebelum melakukan pemesanan');

redirect('login");

public function index()

{
$data['lapangan'] = $this->model lapangan->getAllLapangan();



$data['customer'] = $this->model customer->getAllCustomer();
$data['chek'] = $this->model checkout->getAllchek3();

$data['chek2'] = $this->db->query("SELECT * FROM chekout T,
customer A WHERE T.id pembeli=A.id pembeli")->result();

$this->load->view('admin/template/header");
$this->load->view('admin/booking/index’, $data);

$this->load->view('admin/template/footer");

public function hapus($id_transaksi)

{
$this-=>model checkout->hapuspesanan($id_transaksi);
$this->session->set flashdata('data'; 'Dihapus');
redirect('pesanan');

}

public function ubah($1d- transakst)

{
$data['chek!| = Sthis->model_checkout->getAllchek3();
$data['chek'| = $this->model checkout->getByld($id transaksi);
$this->form_validation->set rules('status', 'status konfirmasi',
'required");

if ( $this->form_validation->run() == FALSE) {
$this->load->view('admin/template/header");
$this->load->view('admin/pesanan/ubah’, $data);
$this->load->view('admin/template/footer");

} else {
$this->model checkout->ubahData();
$this->session->set_flashdata('pesan’, 'Diubah');

redirect('pesanan');
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2. Script Coding Pemesanan

<?php

class Pesanan

= {

€L IO -

UNIVERSITAS

$this->load->model('M_transaksi');

$this->load->model('model_customer");

if (! $this->session->userdata(‘username') ) {

$this->session->set flashdata('pesan’, 'Anda harus melakukan
LOGIN terlebih dahulu sebelum melakukan pemesanan');

redirect('login_admin');



public function index()

{
$data['lapangan'] = $this->model lapangan->getAllLapangan();
$data['customer'] = $this->model customer->getAllCustomer();
$data['chek'] = $this->model checkout->getAllchek3();

$data['chek2'] = $this->db->query("SELECT * FROM transaksi T,
customer A WHERE T.id pembeli=A.id_pembeli")->result();

$this->load->view('admin/template/header");
$this->load->view('admin/pesanan/index’, $data);

$this->load->view('admin/template/footer");

public function hapus($id-transaksi)

{
$this->model checkout->hapuspesanan($id_transaksi);
$this->session->set_flashdata('data’;' Dihapus');
redirect('pesanan’);

}

public function ubah($id_transaksi)

{
$data['chek'] = $this->model checkout->getAllchek3();
$data['chek'] = $this->model checkout->getByld($id _transaksi);
$this->form_validation->set rules('status', 'status konfirmasi',
'required');

if ( $this->form_validation->run() == FALSE) {
$this->load->view('admin/template/header");
$this->load->view('admin/pesanan/ubah’, $data);
$this->load->view('admin/template/footer");

} else {
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$this->model checkout->ubahData();
$this->session->set_flashdata('pesan’, 'Diubah');

redirect("pesanan');

UNIVERSITAS
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3.3.2. Black Book Testing

Tabel I11.9.

Hasil Pengujian Blackbox Testing Login
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No Skenario Test Case Hasil yang Hasil Keterangan
Pengujian Diharapkan Penguian
1. | Admin Muncul Menampilkan Sesuai Valid
menambahkan | peasan “The | pesan “The stok | harapan
data lapangan, | stok field is | field is required”
semua  data | required” atau harus
lapangan memasukan data.
kosong, lalu
klik simpan.
2. | Admin Data Data lapangan | Sesuai Valid
menambahkan | lapangan baru | baru langsung | harapan
data lapangan, | langsung ditambahkan.
semua = data | ditambahkan.
lapangan di 1s1
sesuai
spesifikasi,
lalu klik
simpan.
3. | Admin  klik | Data Data lapangan | Sesuai Valid
menu  hapus | lapangan terhapus. harapan
data lapangan | terhapus.




Tabel I11.10.

Hasil Pengujian Blackbox Testing Menu Pengunjung
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No Skenario Test Case Hasil yang Hasil | Ketera
Pengujian Diharapkan Pengui | ngan
an

1. | Pelanggan  klik | Muncul tampilan | Muncul tampilan | Sesuai | Valid
menu cara | tatacara cara | tatacara cara | harapan
booking booking/pembaya | booking/pembayara

ran. n.

2. | Pelanggan Muncul tampilan | Muncul tampilan Sesuai | Valid
memilihlapangan, | isi data cekout | is1 data cckout | harapan
lalu klik chekout | lapangan; lapangan,

dan menu isi data’| dan menu isi data
pelanggan: pelanggan.

3. | Menu | checkout, | Maka akan | Maka akan muncul | Sesuai | Valid
pelanggan muncul pesan | pesan harapan
mengosongi data, |“Data Kosong”, “Data Kosong’'.
lalu klik selesai

4. | menu  checkout, | Maka akan uncul | Maka akan muncul | Sesuai | Valid
pelanggan data booking dari | data booking dari | harapan

mengisi data, lalu

klik selesai

pelanggan.

pelanggan.
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3.3.3. Spesifikasi Hardware dan Software

1. Hardware (Perangkat Keras)

Komponen perangkat keras adalah perangkat yang terdiri dari unsur-unsur

perangkt keras komputer, yang digunakan untuk membantu proses kerja manusia

dan bersifat fisik.

Spesifikasi perangkat keras yang dibutuhkan adalah sebagai berikut:

a.

Prosesor

Memory (RAM)
Monitor

System type
Keyboard

Printer

: AMD A10-9600P RADEON RS, 10 COMPUTE

CORES 4C+6G 2.40GHz

: 8,00 GB

A"

'64-bit operating sistem, x64-based processor
: Standard PS/2' Keyboard

: Cannon/'E400

2. Software (Perangkat Lunak)

Komponen perangkat lunak adalah serangkaian unsur-unsur yang terdiri dari

beberapa perangkat lunak program ,kemputer yang digunakan untuk membantu

proses kerja manusia dan bersifat non fisik.

Adapun spesifikasi perngkat lunak yang dibutuhkan adalah sebagai berikut:

a.

b.

C.

d.

Sistem Operasi
Sistem Aplikasi

Database

: Windows 10
: Netbeans

: PHPMyAdmin

Program Pendukung : Sublime



