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DAFTAR SIMBOL 

A. Daftar Simbol Activity Diagram 

Simbol Deskripsi 

Intitial / Start Point 

 

 

 

Status awal aktivitas sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah 

status awal. 

End Point / Activity Final 

 

 

 

 

Aktivitas yang dilakukan sistem, 

aktivitas biasanya diawali dengan kata 

kerja. 

Decision / Percabangan 

 

 

 

Asosiasi percabangan dimana jika ada 

pilihan aktivitas lebih dari satu. 

Join / Penggabungan 

 

 

Asosiasi penggabungan dimana lebih 

dari satu aktivitas digabungkan menjadi 

satu. 

Swimlame 

 

 

 

 

Atau 

 

 

 

 

 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas  

Yang terjadi. 
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B. Daftar Simbol Use Case Diagram 

Simbol Deskripsi 

Use Case 

 

 

 

 

Fungsionalitas yang di sediakan sistem 

sebagai unit – unit yang saling bertukar 

pesan antar  unit atau aktor, biasanya 

dinyatakan dengan menggunakan kata 

kerja di awal frase nama Use Case. 

Actor / Aktor 

 

 

 

 

 

Nama Aktor 

Orang, proses atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi 

yang akan dibuat diluar sistem 

informasi  yang akan dibuat itu sendiri, 

jadi walaupun simbol dari aktor adalah 

gambar orang, biasanya dinyatakan 

dengan menggunakan kata benda di 

awal frase nama aktor. 

Asociation / Asosiasi 

 

 

Komunikasi antar aktor dengan Use 

case yang berpartisipasi pada use case 

atau use case memiliki interaksi 

dengan aktor. 

Extend / Ekstensi 

 
                  <<Extend>> 

 

 

Relasi use case tambahan ke sebuah 

use case dimana use case yang 

ditambahkan dapat berdiri sendiri. 

Generalization / Generalisasi 

 

 

 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi 

(umum – khusus) antara dua buah use 

case dimana fungsi yang satu adalah 

fungsi yang lebih umum dari lainnya. 

Include / Users / Menggunakan 

 
                 .<<include>> 

 

                 

 

 

 
 
 
                       <<users>> 

Ada dua sudut pandang yang cukup 

besar mengenai include di use case: 

 Include  berarti use case yang 

ditambahkan akan sealau dipanggil 

saat use case  tambahan dijalankan. 

 Include berarti use case yang 

tambahan akan selalu melakukan 

pengecekan apakah use case yang 

ditambahkan telah dijalankan 

sebelum use case tambahan 

dijalankan. 

Kedua interprestasi diatas dapat dibuat 

salah satu atau keduanya tergantung 

pada pertimbanagn dan interprestasi 

yang dibutuhkan. 

 

Nama UseCase 
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C. Daftar Simbol Sequence Diagram 

Simbol Deskripsi 

Aktor 

 

 

 

 

                  Nama Aktor 

Atau 

 

 

 

 

Orang, proses, sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem  informasi 

yang akan dibuat di luar sistem informasi 

yang akan dibuat itu sendiri. 

Lifeline / Garis Hidup 

 

 

 

 

 

Menyatakan kehidupan suatu objek. 

Objek 

 

 

 

 

Menyatakan objek yang berinteraksi 

pesan 

Waktu aktif 

 

 

 

 

Menyatakan objek dalam keadaan aktif 

dan berinteraksi, semua yang terhubung 

dengan waktu aktifini adalah sesuai 

tahapan yang dilakukan di 

dalamnya.misalnya : 

 
                    2: cekStatusLogin() 

1: login() 

 
                    3: open() 

 

Maka cekStatusLogin() dan open() 

dilakukan didalam metode login() aktor 

tidak memiliki waktu aktif. 

Pesan tipe create 

 
             <<create>> 

 

Menyatakan suatu objek membuat objek 

lain, arah panah mengarah pada objek 

yang dibuat. 

Pesan tipe  call 

 
           1 : nama_metode() 

Menyatakansuatu objek memanggil 

oeprasi/metode yang ada pada objek 

lainatau dirinya sendiri, 

Nama /aktor 

nama objek : nama_kelas 
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     1: nama_metode(); 

 

      

Arah panah mengarah pada objek yang 

memiliki operasi/metode, karena ini 

memanggil operasi/metode maka 

operasi/metode yang dipanggil harus ada 

pada diagram kelas sesuai dengan kelas 

objek yang berinteraksi. 

Pesan tipe end 

 
               1: masukan 

 

Menyatakan bahwa suatu objek 

mengirimkan data/masukan/informasi ke 

objek lainnya,arah panah mengarah pada 

objek yang dikirimi. 

Pesan tipe return  

 
                     1: keluaran 

 

 

 

Menyatakan bahwa suatu objek yang 

telah menjalankan suatu operasi atau 

metode menghasilkan suatu kemablian 

ke objek tertentu, arah panah mengarah 

pada objek yang menerima kemudian. 

Pesan tipe destory 

 
   <<destory>> 

      

 

 

 

 

 

 

Menyatakan suatu objek mengakhiri 

hidup objek yang lain, arah panah 

mengarah pada objek yang diakhiri, 

sebaliknya jika ada create maka ada 

destory. 
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D. Daftar Simbol Entity Relationship Diagram 

Simbol Deskripsi 

Entity / Entitas 

 

 

 

Entitas merupakan data inti yang akan 

disimpan; bakal tabel pada baris data; 

benda memiliki data dan harus disimpan 

datanya agar dapat diakses oleh aplikasi 

komputer; penamaan antitas biasanya 

lebih ke kata benda dan belum 

merupakan nama tabel. 

Atribut 

 

 

 

 

Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam situasi entitas. 

Atribut kunti primer 

 

 

 

 

Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas dan 

digunakan sebagai kunci akses record 

yang diinginkan; biasanya berupa id; 

kunci primer dapat lebih dari satu kolom, 

asalkan kombinasi  daribebrapa kolom 

tersebut dapat berdifat unik (berbeda 

tanpa ada yang sama). 

Multivalue / atribut multinilai 

 

 

 

 

Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas yang dapat 

memiliki nilai lebih dari satu. 

Relasi 

 

 

 

Relasi yang menghubungkan antar 

entitas; biasanya diawali dengan kata 

kerja. 

Association / asosiasi 

 
                                    N 

 

Penghubung antara relasi dan entitas 

dimana di kedua ujungnya memiliki 

multiplicity  kemungkinan jumlah 

pemakaian. 

 

 

 

 

 

Nama_entitas 

nama_atribut 

nama_atribut primer 

nama_atribut 

nama_relasi 
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