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  DAFTAR SIMBOL 

 

A.   Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Entitas atau entity 

Entitas merupakan data inti yang akan       

disimpan, 

membuat tabel pada basis data, biasanya                  

mengacu pada benda yang terlibat dalam 

aplikasi yang akan dibuat 

             

Atribut atau Elemen Data 

Field atau kolom data yang butu disimpan  

dalam   suatu entitas    

             

 

Atribut Kunci Primery 

Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas dan 

digunakan sebagai kunci akses record 

yang diinginkan, biasanya berupa id atau 

kode yang tidak boleh sama atau jika lebih 

dari satu maka kombinasinya tidak boleh 

sama kunci pemanggil benda seperti 

halnya nama pada manusia. 

 

Relasi 

Relasi yang menghubungkan antar entitas 

biasanya diawali dengan kata kerja, dapat 

mendefinisikanrelasi proses antar entitas / 

benda yang terkait.  

 

 

 

Nama_Entitas 

Nama_Atribu

t 

Kunci 

Primery 

Nama_Rela

si 
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Connection 

Penghubung antara relasi dan entitas 

dimana kedua ujungnya memiliki 

multiplicity kemungkina jumlah 

pemakaian. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xv 
 

B.   Simbol Bagan Alir (Flowchart) 

 

TERMINAL 

Digunakan untuk menggambarkan awal dan 

akhir dari suatu kegiatan. 

 

Keputusan (DECISION) 

Digunakan untuk menggambarkan proses   

pengujian suatu kondisi yang ada. 

 

 

    Persiapan (PREPARATION) 

    Digunakan untuk menggambarkan persiapan 

    dari proses yang akan dilakukan. 

  

 

    Diagram Alir (FLOW LINE) 

    Digunakan untuk menggambarkan hubungan 

 proses dari satu proses ke proses lainnya. 

 

    Masukan / Keluaran (INPUT / OUTPUT) 

Digunakan untuk menggabarkan proses 

memasukan data yang berupa pembacaan data 

dan sekaligus proses keluaran yang berupa 

pencetakan data. 

     

    Proses (PROCESS) 

    Digunakan untuk menunjukan pengolahan yang 

    dilakukan oleh komputer.  

 

 

 

 

 

 

    Prosedur (SUBROUTINE) 

Digunakan untuk menggambarkan proses 

pemanggilan hub program dari main program 

(recursivitas). 

 

 

Penghubung Pergantian Hal (ON-PAGE 

CONECTOR) 

Digunakan untuk menghubungkan alur proses 

ke dalam 

    satu halaman atau halaman yang sama. 

 



xvi 
 

Penghubung Berbeda Hal (ON-PAGE 

CONNECTOR) 

Digunakan untuk menghubungkan alur proses 

ke dalam halaman yang berbeda atau ke halaman 

berikutnya. 
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