DAFTAR ISI

Lembar Judul Tugas AKNIF ..o i
Lembar Pernyataan Keaslian Tugas AKNIT .........c.cccevviieiieeiesie e ii
Lembar Publikasi Karya Hmiah ... ii
Lembar Persetujuan dan Pengesahan Tugas AKQIr.........ccccoviiniiiiciieicene iv
Lembar Konsultasi Tugas AKNIT ... %
Kata PENQANTAT ........ccviiieiieie et re e nne s Vi
ADSEIAKSI ...t viii
DATTAT ISH...veeieiiet e X
Daftar SIMDOL ..o Xii
DAftar GAMDAT ..o XiX
DaAftar TADEI ..o XXi
Daftar LampPiran .........ccooveiieieie ettt XXii
BAB 1  PENDAHULUAN ... 1
1.1 Latar Belakang Masalah ..............ccccccoovvieieeicicseece e 1

1.2 Tujuan dan Manfaat...........cccoceveiininenene e 2

1.3 Metode Penelitian ..........coueviiiiirieie e 3

1.4 RUANG LINGKUP ..o 4

BAB Il LANDASAN TEORI ...t 5
2.1 Konsep Dasar SISTEM........ccoieeieiiiiinienesee e 5

2.2 Teori PendukuNg.........ccceiieiiieiicce e 8

BAB 11 ANALISASISTEM BERJALAN........ooiiiiieeeeeeee e 12
3.1 Tinjauan Perusanaan.............cccccveieeieieeieeie e esee e 12

3.1.1 Sejarah Institusi/Perusahaan............ccocoevreiinieienenene e 12

3.1.2 Struktur Organisasi dan FUNGST ..........ccoovveiiieieiecce 13

3.2 Prosedur Sistem Berjalan...........cccccoovveiieiiieiie e 16

3.3 ACLIVItY DIagram........ccocveiiiiiiiieciie e 18

3.4 Spesifikasi Dokumen MasuKan ............cccceivverviiesieeieee e 20

3.5 Spesifikasi Dokumen Keluaran ...........ccccccovvevieieiiieieeic e 21

3.6 Permasalahan POKOK...........cccuuviiiiiiniienisessseee e 23



3.7 Pemecahan Masalah .......c..oeeeeeeeooeeeeeeeeee e 23

BAB IV PERANCANGAN SISTEM USULAN ......cccoiiiiiieeeneee 24
4.1 Tahapan Perancangan SiStemM ...........cccocvveereeriesieesnsieesnesieaeens 24

4.1.1 Analisis Kebutuhan..........ccoooeiiiinciceeee, 24

4.1.2 Rancangan Diagram Use Case ........cccccevvrererenenenennenn. 25

4.1.3 Rancangan Diagram AKLIVIaS.........c.ccoeverveieeienieseennnn, 38

4.1.4 Rancangan Dokumen Sistem Usulan ..........ccccccceeeveineane 48

4.1.5 Rancangan Prototype..........cccevvvieiieniieesiiiessiee e 51

4.2 Perancangan Perangkat Lunak............cccccoevviiieiiieiicic e 58

4.2.1 Entity Relationship Diagram (ERD) .........cccccccevvevivenenen, 58

4.2.2 Logical Record Structure (LRS).......cccccoveveiiveiecieiiene, 59

4.2.3 Spesifikasi File ... 60

4.2.4 Class Model/Class Diagram...........ccoceevveeeienenencneniennns 66

4.2.5 Sequence Diagram........cccceeeneieneiene e 67

4.2.6 Spesifikasi Hardware dan Software .............ccccoovvivenennee. 69

4.3 Jadwal Implementasi .........cccccveiieiiecie s 70

BABY  PENUTUP ... s 71
5.1 KeSIMPUIAN ....ooiiiiiiic e 71

5.2 SAIAN ..o 72

Daftar PUSTAKA. .........ooveiiiece s 73
Daftar Riwayat HIQUD ..o e 75
Surat Keterangan RISEU/PKL .........c.oooiiiiiiiiiie e 76
- 0 0] 011 o> o ST UST 77

Xi



DAFTAR SIMBOL

A Simbol Activity Diagram

Simbol

Deskripsi

Status Awal

Status awal aktivitas sistem, sebuah aktivitas memiliki sebuah
status awal

Activity

L)

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas biasanya diawali
dengan kata kerja.

Decision/Percabangan

<>

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan aktivitas lebih
dari satu.

Join/Penggabungan

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu aktivitas
digabungkan menjadi satu

Simbol

Deskripsi

Status Akhir

®

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status akhir.

Swimlane

nama swimlane

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung jawab
terhadap aktivitas yang terjadi.
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B. Simbol Entity Relationship Diagram ( ERD )

Simbol

Deskripsi

Entitas / entity nama_entitas

Entitas merupakan data inti yang akan

disimpan.

Atribut

Nama_atribut

Field atau kolom data yang butuh

disimpan dalam suatu entitas.

Atribut kunci primer

nama_kunci_prime

Field atau kolom data yang butuh
disimpan dalam suatu entitas dan
digunakan sebagai kunci akses record

yang diinginkan.

Atribut multinilai / multivalue

nama_atribut

Field atau kolom data yang butuh
disimpan dalam suatu entitas yang dapat

memiliki nilai lebih dari satu.

\‘0
v

Relasi Relasi yang menghubungkan antar
entitas.
Nama__relasi
Asosiasi Penghubung antar relasi dan entitas

dimana dikedua ujungnya memiliki
multiplicity ~ kemungkinan  jumlah

pemakaian.
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Simbol Usecase Diagram

Simbol

Deskripsi

Use case

Nama use case

Fungsionalitas yang disediakan sistem
sebagai unit-unit yang saling bertukar
pesan antar unit atau aktor, biasanya
dinyatakan dengan kata kerja di awal frase
nama use case.

Aktor / Actor

A

nama aktor

Orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi yang
akan dibuat di luar sistem informasi yang
akan dibuat itu sendiri, walaupun simbol
dari aktor adalah gambar orang, tapi aktor
belum tentu merupakan orang, biasanya
dinyatakan menggunakan kata benda di
awal frase nama aktor

Asosiasi / Association

Komunikasi antara aktor dan use case yang
berpartisipasi pada use case atau use case
memiliki interaksi dengan aktor.

Ekstensi / Extend

<< extend >>

v

Relasi use case tambahan ke sebuah use
case dimana use case yang ditambahkan
dapat berdiri sendiri walaupun tanpa use
case tambahan itu, mirip dengan prinsip
inheritance pada pemrograman berorientasi
objek, biasanya use case tambahan
memiliki nama depan yang sama dengan
use case yang ditambahkan, contoh:

<< extend >>

<< extend >>

Validasi sidik

Arah panah mengarah pada use case yang
ditambahkan, biasanya use case Yyang
menjadi extend-nya merupakan jenis yang
sama dengan use case Yyang menjadi
induknya
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Generalisasi / generalization

>

Hubungan generalisasi dan spesialisasi
(umum-khusus) antara dua buah use case
dimana fungsi yang satu adalah fungsi yang
lebih umum dari yang lainnya, contoh:

ubah data

mengelola data

AN

hapus data

Arah panah mengarah pada use case yang
menjadi generalisasinya (umum).

Menggunakan / include /

uses

<< include >>

<< uses >>

>

Relasi use case tambahan ke sebuah use
case dimana use case yang ditambahkan
memerlukan use case ini  untuk
menjalankan fungsinya atau sebagai syarat
dijalankan use case ini. Ada dua sudut
pandang yang cukup besar mengenai
include di use case:

e Include berarti use case yang
ditambahkan akan selalu
dipanggil saat use case tambahan
dijalankan, missal pada kasus
berikut:

<<include >>
v

e Include berarti use case yang
tambahan akan selalu melakukan
pengecekan apakah use case yang
ditambahkan  telah  berjalan
sebelum use case tambahan
dijalankan, missal pada kasus
berikut:
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<< include >>

A 4

Kedua interpretasi di atas dapat dianut salah
satu satu atau keduanya tergantung pada
pertimbangan dan interpretasi yang
dibutuhkan.

Simbol Class Diagram

Simbol Deskripsi
Kelas
nama_kelas
+atribut Kelas pada struktur sistem.
+operasi

Antarmuka / interface

O

nama_interface

Sama dengan konsep interface dalam
pemrograman berorientasi objek.

Asosiasi / association

Relasi antar kelas dengan makna umum,
asosiasi biasanya juga disertai dengan
multiplicity.

Asosiasi berarah / directed

Relasi antar kelas dengan makna kelas

association |
yang satu digunakan oleh kelas yang
> lain, asosiasi biasanya juga disertai
dengan multiplicity.
Generalisasi

>

Relasi antar kelas dengan makna
generalisasispesialisasi (umum Khusus).

Kebergantungan / dependency

=

Relasi antar kelas dengan makna
kebergantungan antar kelas.

Agregrasi / aggregation

>

Relasi antar kelas dengan makna
semuabagian (whole part).
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Simbol Sequence Diagram

Simbol

Deskripsi

Aktor

A

nama aktor
Atau

nama_aktor

Tanpa waktu aktif

Orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi yang
akan dibuat di luar sistem informasi yang akan
dibuat itu sendiri, jadi walaupun simbol dari
aktor adalah gambar orang, tapi aktor belum
tentu merupakan orang, biasanya dinyatakan
menggunakan kata benda di awal frase nama
aktor.

Garis hidup / lifeline

Menyatakan kehidupan suatu objek.

Objek

nama_objek : nama_kelag

Menyatakan objek yang berinteraksi pesan.

Waktu aktif

Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan
berinteraksi, semua yang terhubung dengan
waktu aktif ini adalah sebuah tahapan yang
dilakukan di dalamnya, misalnya:

1:logn() 2: cekStatusLogin() g

3: open()

Maka cekStatusLogin() dan open() dilakukan
di dalam metode login() Aktor tidak memiliki
waktu aktif.

Pesan tipe create

< create >~

Menyatakan suatu objek membuat objek yang
lain, arah panah mengarah pada objek yang
dibuat.

Pesan tipe call

I:nama metode() :

Menyatakan suatu objek memanggil operasi /
metode yang ada pada objek lain atau dirinya
sendiri,
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Arah panah mengarah pada objek yang
memiliki operasi / metode, karena ini
memanggil operasi / metode maka operasi /
metode yang dipanggil harus ada pada diagram
kelas sesuai dengan kelas objek yang
berinteraksi.

Pesan tipe send

1: mazukan

Menyatakan bahwa suatu objek mengirimkan
data/masukan/informasi ke objek lainnya, arah
panah mengarah pada objek yang dikirimi.

Pesan tipe return

. l:keharan

>

Menyatakan bahwa suatu objek yang telah
menjalankan suatu operasi atau metode
menghasilkan suatu kembalian ke objek
tertentu, arah panah mengarah pada objek
yang menerima kembalian.

Pesan tipe destroy

<< destroy >>

»

i

S

Menyatakan suatu objek mengakhiri hidup
objek yang lain, arah panah mengarah pada
objek yang diakhiri, sebaiknya jika ada create
maka ada destroy
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