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ABSTRAK 

NurulFathonah (11160099), Perancangan Program Animasi  Pengenalan Nabi 

dan Rasul Allah Pada Siswa SDN 5 Karangpawitan 1 Karawang 

Bagi peserta didik di SDN Karangpawitan 1  khusus nya peserta didik yang baru naik 

tingkat selanjutnya terkadang materi pelajaran yang disampaikan tidak mudah 

dipahami atau seringkali peserta didik peserta didik merasa jenuh dan malas untuk 

memahami dan membaca buku. Padahal belajar akan menjadi menyenangkan apabila 

kita dapat menggunakan metode media interaktif . media pembelajaran berupa 

animasi interaktif digunakan sebagai salah satu solusi dalam penyampaian materi 

untuk kegiatan belajar mengajar. Pembahasan mengenai pembelajaran mengenal 25 

Nabi dan Rasul agar peserta didik dengan mudah menyerap dan memahami materi 

yang disampaikan oleh tenaga pengajar atau guru. Dengan adanya media 

pembelajaran yang menarik bagi peserta didik seperti animasi interaktif diharapkan 

mampu meningkatkan prestasi belajar dan sebagai media pembelajaran yang 

menyenangkan. Perangkat lunak yang digunakan untuk membuat animasi ini adalah 

Adobe illustrator, pembuatan animasi gerak dan tombol menggunakan Adobe Flash 

CS6 dan Action Script. Semua ini dilakukan agar para siswa menikmati aplikasi 

dengan tampilan yang interaktif dan lebih mudah memahaminya. 

Kata Kunci : Animasi Interaktif, Pengenalan Nabi dan Rasul 
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ABSTRACT 

NurulFathonah (11160099), Design of Animation Program Introduction to the 

Prophets and Apostles of God in Students of SDN 5 Karangpawitan 1 Karawang 

 

For students in SDN Karangpawitan 1, especially for students who have just 

advanced to the next level, sometimes the subject matter delivered is not easy to 

understand or often students feel bored and lazy to understand and read books. 

Though learning will be fun if we can use interactive media methods. instructional 

media in the form of interactive animation is used as a solution in the delivery of 

material for teaching and learning activities. The discussion about learning to know 

25 Prophets and Apostles so that students easily absorb and understand the material 

delivered by teachers or teachers. With an interesting learning media for students 

such as interactive animation is expected to be able to improve learning achievement 

and as a fun learning media. The software used to create this animation is Adobe 

illustrator, making motion animations and buttons using Adobe Flash CS6 and 

Action Script. All of this is done so students enjoy the application with an interactive 

display and easier to understand it. 
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