BAB IV

PENUTUP

4.1. Kesimpulan

Berdasarkan dari hasil penelitian (observasi) yang penulis lakukan mengenai
pemesanan sarana prasarana olahraga, penulis dapat mengambil kesimpulan bahwa
meskipun prosedur pemesanan sarana prasarana olahraga sudah cukup baik ataupun
mudah untuk dipahami bagi masyarakat khususnya pelanggan (member). Namun

masih belum maksimal karena masih menggunakan sistem manual yang kurang

efektif digunakan d am persaingan bisnis dan

usaha saat ini banya an sistem secara otomatis
khususnya dibidang an kualitas sistemnya.
4.2. Saran

Berdasarkan da ncoba untuk memberikan
saran ide gagasan 1 simal dimasa yang akan
datang. Maka pen agasan sistem informasi
pemesanan sarana prasarana olahraga berbasis web yang dapat membantu
mempermudah masyarakat khususnya pelanggan (member) dalam mengetahui
informasi, melakukan pemesanan sarana prasarana olahraga, dan juga mempermudah
pegawai dalam melakukan tugas dan pekerjaannya pada sistem tersebut agar

menghasilkan informasi yang lebih cepat, tepat, dan akurat (Rapid and Efisien).
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