BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
Sampah merupakan satu bahan yang terbuang atau dibuang dari sumber hasil
aktivitas manusia maupun proses alam yang belum memiliki nilai ekonomis.

Masalah sampah timbul dengan adanya peningkatan timbunan sampah per-hari,

namun tak di na penunjang yang

memenuhi pe ang tidak ditangani

dengan maks dan mudah sekali

didaur ulang at ini acuh dengan

botol plastik.

Selain sa 2gang peran penting

dalam menge asi saat ini masyarakat
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plastik.

aatkan sampah botol

Dengan adanya teknologi canggih saat ini, kita bisa memanfaatkannya
dengan membuatkan website yang berjudul Sistem Informasi Jual Beli Botol
Bekas Berbasis Web yakni, memudahkan masyarakat yang kebingungan untuk
menjual sampah botol plastik yang tidak terpakai agar bisa bermanfaat contohnya
di daur ulang dan botol-botol tidak terpakai dapat ditukar dengan uang kepada
kami sesuai berat kilo gram botol tersebut. Metode yang dipakai pada pembuatan

website ini yaitu metode waterfall dengan menggunakan software Xampp.



1.2. Tujuan dan Manfaat

1.2.1. Tujuan dari penulisan Tugas Akhir ini

1. Merancang proses penjualan botol plastic tidak terpakai.

2. Membangun kegiatan jual-beli botol plastic bekas menjadi berbasis web dan
lebih mudah.

3. Mengimplementasikan hasil observasi menjadi website sebagai referensi dasar
untuk mengambil solusi dari permasalahan yang ada.

1.2.2. Manfaat

1. Manfaat
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3. Manfaat

Sebagai sarana pemahaman mengenai konsep perancangan sistem informasi
dalam pelayanan jasa pembelian botol bekas agar lebih mengefesiensikan waktu,
memperkecil permasalahan, memudahkan masyarakatdalam proses jual beli,
mendapatkan beragam informasi tentang Sistem Informasi Jual Beli Botol Bekas

Berbasis Web.



1.3. MetodePenelitian

Untuk memperoleh data yang akurat dalam penulisan laporan ini, maka
penulisan menggunakan metode waterfall. Menurut Sommerville dalam
(Nuryamin et al., 2016), penjelasan dari tahap-tahap waterfall model adalah

sebagai berikut:

1. Analisa kebutuhan perangkat lunak
Analisa  pengumpulan  kebutuhan dilakukan secara intensif untuk

menspesifikasikan k at dipahami perangkat lunak

seperti apa ya ser yaitu ac

2. Desain

Tahap in dari tahap analisis

kebutuhan ke jadi program pada
tahap selanjut : eran C pada tahap ini juga

perlu didoku n=meng n-E ruktur Navigasi.
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Pada tahap ini penulisan bahasa program menggunakan bahasa pemograman

3. Pembuata

PHP (Hypertext Preprocessor), Bootstrap, HTML dan Java Script dengan
aplikasi Sublime text.
4. Pengujian

Hal ini dilakukan untuk meminimalisir kesalahan (error) dan memastikan
keluaran yang di hasilkan sesuai dengan yang diinginkan. Penguji dilakukan

dengan menggunakan Black-Box Testing.



5. Pendukung (support) atau pemeliharaan (maintenance)

Cara pemeliharaannya dengan mengulagi proses pengembangan mulai dari
analisis spesifikasi untuk perubahan perangkat lunak yang sudah ada, tapi tidak

membuatperangkat lunak baru.

1.3.1. Teknik Pengumpulan Data
1. Metode observasi
Observasi dilakukan dengan cara mendatangi tempatjual beli barang bekas

dan hanya berfe h Kepuh — Karawang

Barat untuk an. Selain observasi

secara langs dengan berfokus

terhadap situs

5 data, perancangan

Penelitia ukan/deng -
web pada in cendek nsi yang berkaitan
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1.4. RuangL.i

Untuk memudahkan penulis dalam penyusunan laporan ini, maka penulis
membatasi permasalahan agar tidak terjadi perluasan bahasan. Maka penulis
membuat batasan yang pertama dibagian user yakni, home page, daftar harga,

pendaftaran sebagai member agar bias melakukan transaksi, dan proses transaksi.

Kemudian, yang kedua dibagian admin yakni proses login, data admin,
rekapan data botol, rekapan data customer, rekapan transaksi, pencarian data

transaksi dan pencetakan laporan-laporan data yang masuk.



