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BABII

LANDASANTEORI

2.1.KonsepDasarWeb

Web bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu

rangkaian bangunan yang saling terkait dimana masing-masing

dihubungkandenganjaringan-jaringanhalaman(hyperlink).Statisdalam

artian apabila isiinformasiwebsite tetap,jarang berubah,dan isi

informasinya searah hanya daripemilik website. Sedangkan yang

dimaksuddengandinamisadalahapabilaisiinformasiwebsiteyangselalu

berubah-ubah,danisiinformasinyainterakifduaarahberasaldaripemilik

sertapenggunawebsite.

2.1.1.DefinisiWebsite

Web menyediakan informasibagisemua pemakaikomputer

maupundevicelainnyayangterhubungkeinternetdarisekedarinformasi

“sampah”atauinformasiyangtidakbergunasamasekalibahkansampai

informasi yang serius sekalipun. Pada bahasan ini penulis akan

mengangkatbeberapateoridefinisiuntukmenjelaskantentangbahasan

yangpenulisambilsebagaijudullaporantugasakhir.

MenurutSibero(2013:11)menjelaskanwebadalah“Suatusistem yang

berkaitandengandokumendigunakansebagaimediauntukmenampilkan

teks,gambar,multimediadanlainnyapadajaringaninternet”.Sedangkan

menurutHikmahdkk.(2015:1)webadalah“Suatukumpulanhyperlink
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yangmenujualamatsatukealamatlainnyadenganbahasaHTML(Hyper-

textMarkupLanguange)”.
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Jadidapatdisimpulkanbahwawebadalahmediayangdigunakan

untukmenampilkanteks,gambar,multimediadanlainnyamenggunakan

jaringaninternetdengankumpulanhyperlinkuntukmenujualamatsatuke

alamatlainnya.

A.Internet

Internetseakanmerupakanduniabarudimanakitadapatsaling

bertemudenganoranglain,melihat-lihatsuatutempatwisata,ataubahkan

bertransaksidengan pihak lain yang tidak kita ketahuisecara pasti,

sehinggabegituluas,tidakterbatasdansiapapunbisaberpartisipasidi

dalamnya.Berikutbeberapakutipanmengenaiinternetmenurutparaahli.

Menurut Rasul (2008:3) berpendapat bahwa internet adalah

“Jaringan komputerglobalyang menghubungkan jutaan komputerdi

seluruhdunia”.SedangkanmenurutSibero(2013:10)menyatakanbahwa

internetadalah“Jaringankomputeryangmenghubungkanantarjaringan

secaraglobal,internetdapatjugadisebutjaringandalam suatujaringan

yangluas”.

Berdasarkan kutipan-kutipan diatas dapatdisimpulkan bahwa

internetadalahsuatujaringanyangmenghubungkanjutaankomputerdi

seluruh dunia dengan cara menyeluruh dan global sehingga

menjadikannyasuatujaringanyangsangatluas.

B.WebServer

Secarabentukfisikdancarakerjanya,perangkatkeraswebserver

tidak berbeda dengan komputerrumah atau PC,yang membedakan

adalahkapasitasdankapabilitasnya.Perbedaantersebutdikarenakanweb
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serverbekerjasebagaipenyedialayananyangdapatdiaksesolehbanyak

pengguna,sehingga dibutuhkan dibutuhkan kapasitas dan kapabilitas

yang besardibandingkanPC.Dibawahinipenulislampirkankutipan-

kutipanmenurutparaahli.

MenurutWahyono(2007:155)menyimpulkanbahwawebserver

adalah“Komputeryangdigunakansebagaihostberbagaiaplikasiweb,

baikdalam lingkungan internetmaupun intranet”.Sedangkan menurut

Sibero(2013:11)webserveradalah“Sebuahkomputeryangterdiridari

perangkatkerasdanperangkatlunak”.

Jadidapatdisimpulkanbahwawebserveradalahkomputeryang

berperansebagaihostyangterdiridariperangkatkerasdanperangkat

lunak(softwaredanhardware).

C.WebBrowser

Denganwebbrowser,seorangpenggunabisamengaksesinformasi

yangdisediakanpadabanyakwebsitesecaracepatdanmudah.Meskipun

browserpadaumumnyadigunakanuntukmengaksesWorldWideWeb,

browserjugabisadigunakanuntukmengaksesinformasiyangdisediakan

webserverpadajaringanprivatatausistem file.Berikutkutipan menurut

paraahli.

MenurutLimantara(2009:1)mengemukakanbahwawebbrowser

adalah“Aplikasiperangkatlunakyangmemungkinkanpenggunanyauntuk

berinteraksidenganteks,image,video,gamesdaninformasilainnyayang

berlokasipadahalamanwebpadaWorldWideWeb(WWW)atauLocal

AreaNetwork(LAN)”.
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MenurutSibero(2013:12)berpendapatbahwawebbrowseradalah

“Aplikasi perangkat lunak yang digunakan untuk mengambil dan

menyajikansumberinformasiweb”.

Berdasarkan kutipan diatas dapatdisimpulkan bahwa sebuah

aplikasiperangkatlunakyangdigunakanuntukberinteraksidenganteks,

image,video,gamesdaninformasiuntukkemudiandiambildandisajikan

untukparapengguna.

2.1.2.DefinisiAplikasi

Pada saat inisudah banyak aplikasiyang diciptakan untuk

membantu meringankan pekerjaan sekaligus membantu berbagai

keperluan seperticontoh membuatlaporan,percetakan dan lain-lain.

Adapunbeberapapengertianaplikasimenurutparaahli.

MenurutHendrayudi(2009:143)aplikasiadalah“Kumpulanperintah

program yang dibuatuntuk melakukan pekerjaan-pekerjaan tertentu

(khusus)”.

MenurutZakidanSmitDevCommunity(2007:11)menyimpulkan

bahwaaplikasiadalah“Komponenyangbergunamelakukanpengolahan

data maupun kegiatan-kegiatan seperti pembuatan dokumen atau

pengolahandata”.

Jadi,menurutkutipandiatasdapatdisimpulkanbahwaaplikasi

adalahprogram yangdigunakanuntukmelakukanpekerjaantertentuatau

sebagai pengolah data yang menggunakan kumpulan perintah di

dalamnya.
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2.1.3.DefinisiArsip

Pada dasarnya dokumen-dokumen penting memerlukan arsip.

Dimanadisanadokumen-dokumentersebutdapatdisimpansecararapi

danaman.Adapunberikutpengertianarsipmenurutparaahli.

MenurutSardiman(2007:59)menyimpulkanbahwaarsipadalah

“Dokumentertulisyangdikeluarkanpihakpemerintahataupihakswasta

tentanghalatauperistiwatertentu”.

MenurutNuraida(2008:92)menuliskandidalam bukunyabahwa

arsipadalah“Suatukumpulanwarkatyangdisimpansecarasistematis

karena mempunyaisuatu kegunaan agarsetiap kalidiperlukan dapat

secaracepatditemukankembali”.

Jadidapatdisimpulkanbahwaarsipadalahcatatantertulisyang

dikeluarkanolehpihakpemerintahataupihakswastadengantujuanagar

setiapkalidiperlukandapatsecaracepatditemukankembali.

2.1.4.BahasaPemrograman

Bahasapemrogramanmemungkinkanseorangprogrammerdapat

menentukansecarapersisdatamanayangakandiolaholehkomputer,

bagaimanadatainiakandisimpanatauditeruskan,danjenislangkahapa

secara persis yang akan diambildalam berbagaisituasi.Bahasa

pemrograman yang kita kenalada banyak sekalidibelahan dunia,

perkembangannya mengikutitingginya inovasiyang dilakukan dalam

dunia teknologi. Di bawah ini penulis akan lampirkan bahasa
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pemrogramanyangdipakai:

A.PHP(HypertextPreprocessor)

PHP sebagai bahasa pemrograman yang digunakan dalam

pembuatan website dinamis yang dimana website tersebut bisa

menyesuaikan tampilan konten tergantung situasisepertimenyimpan

data ke dalam database, membuat halaman yang berubah-ubah,

memprosesform danbanyaklagiyanglainnya.AdapunpengertianPHP

menurutparaahlidibawahini.

MenurutSibero (2013:49)menuliskan didalam bukunyabahwa

PHPadalah“Pemrogramaninterpreteryaituprosespenerjemahanbaris

kode sumbermenjadikode mesin yang dimengertikomputersecara

langsungpadasaatbariskodedijalankan”.

MenurutZakidan SmitdevCommunity(2008:2)menjelaskan di

dalam bukunyamengenaiPHP yangberdefinisi“Bahasapemrograman

scriptinguntukmembuathalamanwebyangdinamis”.

DapatdisimpulkanmengenaikutipandiatasbahwaPHP adalah

bahasapemrogramanyangdigunakanuntukmembuatwebdinamisyang

kemudiandiprosesolehpenterjemahbariskodesumbermenjadikode

mesinyangdapatdimengertiolehkomputer.

B.HTML(HypertextMarkupLanguange)

HTMLdigunakansebagaisebagailinkantarafiledalam situsatau

dalam komputer dengan menggunakan localhost, atau link yang

menghubungkanantarsitusdalam duniainternetyangkemudiandapat

diakses untuk menampilkan berbagai informasi di dalam sebuah



13

penjelajah web internet(Browser).Berikutkutipan menurutpara ahli

mengenaiHTML.

MenurutPrayitno(2010:105)menjelaskandidalam bukunyabahwa

HTMLadalah“Sebuahbahasamarkupyangdigunakanuntukmembuat

sebuah halaman web dan menampilkan berbagaiinformasididalam

sebuahbrowserinternet”.

MenurutSibero(2013:19)menuliskandidalam bukunyamengenai

definisiHTMLyaitu“Bahasayangdigunakanpadadokumenwebsebagai

bahasauntukpertukarandokumenweb”

Dapat penulis simpulkan pengertian HTML adalah bahasa

pemrograman yang digunakan pada dokumen web untuk membuat

sebuahhalamanwebyangbergunauntukpertukarandanmenampilkan

informasididalam browserinternet.

C.CSS(CascadingStyleSheet)

CSS digunakan oleh web programmerdan juga bloggeruntuk

menentukanwarna,tataletakfontdansemuaaspeklaindaripresentasi

dokumendisitusmereka.Saatini,hampirtidakadasitusweb yang

dibanguntanpakodeCSS.BerikutpengertianCSSmenurutparaahli.

MenurutSulistyawan dkk.(2008:33)mengemukakan didalam

bukunya“CSSadalahsebuahdokumenyangberdirisendiridandapatkode

HTMLatausekedarmejadirujukanolehHTMLdalam pendefinisikanstyle”.

Sedangkan menurut Juju dan MataMaya Studio (2008:95)

berpendapat dalam bukunya “CSS (Cascading Style Sheet) secara

sederhanaadalahsebuahmetodeyangdigunakanuntukmepersingkat
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penulisan tag HTML sepertifont,color,textdan tabelmenjadilebih

ringkassehinggatidakterjadipegulanganpenulisan”.

BerdasarkankutipanparaahlidiatasdapatdisimpulkanbahwaCSS

adalahmetodeyangdigunakanuntuk mempersingkatpenulisandesain

websitesehinggatidakterjadipengulanganpenulisandanCSS adalah

dokumenyangberdirisendiri.

2.1.5.BasisData

Basis data membutuhkan suatu media simpan komputeryang

terorganisirsedemikian rupa dan juga pemeliharaan data baikdalam

fungsimanajemensistem.Secaraumum terdapat2arsitekturbasisdata

yaitu basis data terpusatdan basis data tersebar.Adapun berikut

pengertianmengenaibasisdatamenurutparaahli.

MenurutHutahaean(2015:50)basisdataadalah“Kegiatansistem

program komputeruntukberbagiaplikasikomputer”.Sedangkanmenurut

Junindar(2008:19) mengutip didalam bukunya basis data adalah

“Kumpulandatayangberhubungansatudenganlainnyayangtersimpandi

perangkat keras komputer diperlukan suatu perangkat lunak

memanipulasibasisdatatersebut”.

Dapatdisimpulkanmenurutkutipan-kutipanparaahlidiatasbahwa

basisdataadalahsuatukegiatanyangdilakukanolehsistem komputer

untuk mengumpulkan data dan berbagiaplikasiyang dikelola oleh

perangkatlunakkomputerdan disimpan didalam perangkatkeras

komputer.
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A.MySQL

MySQL mendukung operasibasis data transaksionalmaupun

operasibaisisdata non-transaksional.MySQL dapatdikatakan unggul

dalam halunjukkerjadibandingkanperangkatlunakpeladenbasisdata

kompetitorlainnya.Berikutkutipan-kutipanmenurutparaahli.

MenurutSibero(2013:97)MySQLadalah“SuatuRDBMS(Relational

Data-baseManagementSystem)yaituaplikasisistem yangmenjalankan

fungsipengolahandata”.

MenurutPratama (2010:10)didalam bukunya mengemukakan

bahwaMySQLadalah“Suatusistem manajemenbasisdatarelasional

(RDBMS-RelationalDatabaseManagementSystem)yangmampubekerja

dengancepat,kokoh,danmudahdigunakan”.

Jadidapatpenulissimpulkanmenurutkutipanparaahlidiatas

bahwaMySQLadalahaplikasiyangmemanajemenbasisdatarelasional

yang menjalankan fungsipengolahan data secara cepat,kokoh,dan

mudahdigunakan.

B.SQL

Dalam penggunaanSQLterdapatbeberapaperintahyangberguna

untukmengaksesdanmemanajemendatayangterdapatdalam basis

data.Jenis perintah SQL secara umum dibagikepada beberapa sub

perintah,yaitu DDL (Data Definition Languange) dan DML (Data

ManipulationLanguage).

MenurutKenneth dan Laudon (2007:294)SQL adalah “Bahasa

manipulasidatastandaruntuksistem basisdatarelasional”.Sedangkan
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menurutSupardi(2007:15)SQLadalah“Suatubahasastandaruntukquery

ataumengaksesperangkatlunakdatabase,bahasainimempunyaisintaks

yangsangatmudahdihafalkan”.

Jadidapatdisimpulkan SQL adalah bahasa manipulasistandar

untukmengaksesperangkatlunakbasisdata untuksistem basisdata

relasionaldanmemilikisintaksyangsangatmudahdihafalkan.

BahasabasisdataDBMSmemilikiduamacam bahasayaituDDL(Data

Definition Language)dan DML (Data Manipulation Language)(Sibero,

2013:98).

1.DDL(DataDefinitionLanguage)

DataDefinitionLanguage(DDL)adalahsuatutatabahasadefinisidata

padaMySQL,DDLdigunakanuntukmendefinisikansuatudatabase,

table,table-space,logfilegroup,server,index.DDLumumnyadigunakan

mendefinisikansuatuwadahdataataurecord.DDLterdiridaricreate,

alter,drop,rename,berikutpenjelasanmengenaimasing-masingnya

(Sibero,2013:98):

a.Create

Createdigunakanuntukmendefinisikansuatustruktur,wadahyang

digunakansebagaimediasuatudata/recorddanatributpendukung

lainnya.

b.Alter

Alterdigunakanuntukmengubahdefinisisuatustruktur,wadahyang

digunakansebagaimediasuatudata/recorddanatributpendukung
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lainnya.

c.Drop

Drop digunakan untuk menghapus suatu struktur,wadah yang

digunakansebagaimediasuatudata/recorddanatributpendukung

lainnya.

d.Rename

Renamedigunakanuntukmenggantinamasuatustruktur,wadah

yang digunakan sebagaimedia suatu data/record.Penggunaan

renamehanyaberlakuuntukDATA-BASEdanTABLE.

2.DML(DataManipulationLanguage)

Data Manipulation Language DML adalah suatu tata bahasa

memanipulasidatapadaMySQL,DMLdigunakanuntukmemanipulasi

data pada pada table database.Berikutkomponen DML (Sibero,

2013:104).

a.Select

Selectberfungsiuntukmenyeleksi,memilihataumenampilkandata-

datayangadadalam tabel,baikmenampilkansemuakolom maupun

sebagiankolom berdasarkankondisi.

b.Insert

Insertberfungsiuntukmemasukkanataumenyimpandatadariluar

kesistem dalam database.Adabeberapacaradalam memasukkan

data yaitu dengan menyamakan kolom dan data,menyebutkan

kolom,tanpa menyebutkan kolom,memasukkan hanya sebagian
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padakolom.

c.Update

Updateberfungsiuntukmemperbaharuidatalamamenjadidatayang

baru.

d.Delete

Deleteberfungsiuntukmenghapusataumenghilangkanbarisdata

(record)daritabel.

2.1.6.ModelPengembanganPerangkatLunak

Model pengembangan perangkat lunak digunakan para

programmeruntukmenjelaskanproseduratautahapanperangkatlunak

yangdulunyaparaprogrammermembuatprogram langsungmelakukan

pengkodeansehinggakurangefektif.Adabanyakmodelpengembangan

perangkatlunak,penulis disinimenggunakan modelpengembangan

perangkatlunakwaterfall.Berikutdefinisiwaterfallmenurutahli.

MenurutRosadanShalahuddin(2015:28)ModelSDLC airterjun

(waterfall)seringjugadisebutmodelsekuensiallinier(sequentiallinear)

ataualurhidupklasik(classiclifecycle).Modelairterjunmenyediakan

pendeketanalurhidupperangkatlunaksecarasekuensialatauterurut

dimulaidarianalisis,desain,pengodean,pengujian,dantahappendukung

(support).Berikutgambarmodelairterjun(waterfall)menurutRosadan

Shalahuddinsebagaiberikut:

Sistem/Rekayasa

Informasi
Analisis Desain Pengodea

n

Pengujian
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Sumber:RosadanShalahuddin

GambarII.1IlustrasiModelWaterfall

Metode waterfallterbagimenjadibeberapa bagian diantaranya

adalahsebagaiberikut(RosadanShalahuddin,2015:28):

1.Analisiskebutuhanperangkatlunak

Proses untuk melakukan pengumpulan kebutuhan yang dilakukan

secaraintensifuntukmenspesifikasikankebutuhanperangkatlunak

agardapatdipahamisepertiapayangdibutuhkanuserdanmemerlukan

dokumentasi.

2.Desain

Prosesmultilangkah yang fokuspadadesain pembuatan program

termasukstrukturdataarsitekturperangkatlunakrepresentasiantar

muka dan prosedur pengkodean. Pada tahap ini mentranslasi

kebutuhandaritahapanalisiskebutuhankerepresentasidesainagar

dapatdiimplementasikandantahapinijugamemerlukandokumentasi.

3.Pembuatankodeprogram

Prosesiniharusditranslasikan kedalam program perangkatlunak

hasilnyaadalahprogram komputersesuaidengandesainyangtelah

dibuatpadatahapdesain.

4.Pengujian
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Prosesinifokuspadaperangkatlunakdarisegilojik,fungsionaldan

memastikanbahwasemuabagiansudahdiuji.Halinidilakukanuntuk

meminimalisir kesalahan (error) dan memastikan output yang

dihasilkansesuaidenganyangdiinginkan.

2.1.7.SoftwarePendukung

Softwarependukungyangpenulisgunakandalam pembuatantugas

akhirinibergunauntukmenunjangkemampuanpenulisdalam membuat

aplikasiberbasiswebsitedanmenunjangkeberhasilantugasakhirini.

Berikutsoftwarependukungyangpenulisgunakan.

A.SublimeText

Sublimetextmendukungoperationsystem sepertiLinux,MacOsX

danjugawindows.Sangatbanyakfituryangtersediapadasublimetext

editordiantaranyaminimap,membukascriptsecarasidebyside,bracket

highlightsehinggatidakbingungmencaripasangannya,kodesnippets,

draganddropdirektorikesidebarterasamiripdenganTextMateuntuk

MacOS.Adapunpengertiansublimemenurutparaahlisebagaiberikut.

MenurutSupono danPutratama(2016:14)SublimeTextadalah

“Perangkatlunaktexteditoryangdigunakanuntukmembuatataumeng-

editsuatuaplikasi”.

SedangkanmenurutJayadkk.(2015:195)mengemukakandalam

jurnalnyabahwa“SublimeTextadalahcross-platformereditorteksdan

kodeprogram,denganuserinterfacepemogramanAplikasiPython(API)”.

Jadidapatdisimpulkan Sublime Textadalah sebuah program
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aplikasisebagaitexteditoryangdigunakanuntukmembuatkodeprogram

dantextdalam pembuatanaplikasiberbasiswebsite.

B.WampServer

WampServermemungkinkanuntukmengembangkanwebApache2,

PHPdandatabaseMySQL.Dengankatalain,wampserverdigunakanuntuk

membuat web server lokal pada komputer guna memudahkan

perancangandanpembuatabwebsebelum dipublikasikankeinternetatau

jaringanlokal(LAN).Berikutdibawahinipenulislampirkanpengertian

WampServermenurutparaahli.

MenurutMeissa (2009:17)WampServeradalah “Aplikasiyang

menggabungkanantaraApache,Mysql,danPHP”.Sedangkanmenurut

Zaenal(2011:10)WampServeradalah“AplikasiterpaketyangberisiPHP,

MySQL,dan Apache untukmenyimpan dan menerjemahkan database

menjadisebuahhalamanwebsite”.

Berdasarkankutipan-kutipanparaahlidiatasdapatdisimpulkan

bahwaWampServeradalah suatuprogram aplikasiyangdidalamnya

berisipaketPHP,MySQLdanApacheyangbergunauntukmenyimpandan

menerjemahkandatabasemenjadisebuahhalamanwebsite.

C.PhpMyAdmin

PhpMyAdmin mendukung berbagaioperasiMySQL,diantaranya

mengelola basisdata,tabel– tabel,bidang (fields),relasi(relations),

indeks,pengguna(users),prizinan(permissions)danlain–lain.Berikut

pengertian–pengertianPhpMyAdminmenurutparaahli.

MenurutSugiarto(2009:62)PhpMyAdminadalah“Sebuahaplikasi
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dimanaorang-orangdapatmengontroldatamerekadanisiwebmereka

untukditampilkandalam sebuahwebsiteyangmerekebuat”.

MenurutRahman(2013:21)PhpMyAdminadalah“Sebuahsoftware

berbasispemrograman PHP yang dipergunakan sebagaiadministrator

MySQL melaluibrowser (web) yang digunakan untuk managemen

database”.

Jadidapatpenulissimpulkan pengertian PhpMyAdmin menurut

pengertian para ahlidiatas adalah sebuah aplikasiyang berbasis

pemrogramanPHPyangdigunakansebagaiadministratorMySQLuntuk

manajemendatabase,sertadapatdigunakanuntukmengontroldataserta

isiwebyangkemudianditampilkandalam sebuahwebsite.

2.2.TeoriPendukung

UntuklebihmemahamiLaporanTugasAkhirini,makadibutuhkan

beberapa pengetahuan mengenaidefinisiserta uraian yang berkaitan

denganPeralatanPendukunginiadalahsebagaiberikut:

2.2.1.StrukturNavigasi

Strukturnavigasiyang adapadasuatu situsweb menunjukkan

sesuatuyangpentingdanmenjadikatakunciusabilitasaplikasi.Karena

itu,pengembangperlumenyampaikansuatumodelmentaldaristruktur

navigasiyangcepatdanmembiarkanparapenggunauntukmenghapal
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petasitus.Berikutkumpulanstrukturnavigasidangambarnyamenurut

(EvidanMalabay,2009:125):

1.StrukturNavigasiLinier

StrukturNavigasiLiniermerupakanstrukturyanghanyamemiliki

satu rangkaian cerita yang terurutdan tidak diperkenankan adanya

percabangan,strukturinicocokdigunakanuntukpresentasimultimedia

yangtidakterlalumembutuhkaninteraktifitas.Berikutcontohgambarnya:

Sumber:EvidanMalabay(2009:125)

GambarII.2StrukturNavigasiLinier

2.StrukturNavigasiNonLinier

Struktur NavigasiNon Linier merupakan struktur linier yang

memperkenankanpercabangan,kedudukanpadastrukturinidisamakan,

olehkarenaitutidakadamasterpageataupunslavepage.Berikutcontoh

gambarnya:
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Sumber:EvidanMalabay(2009:125)

GambarII.3StrukturNavigasiNonLinier

3.StrukturNavigasiHirarki

Struktur Navigasi Hirarki menggunakan percabangan untuk

menampilkandataberdasarkankriteriatertentu,padatampilanutama

disebutsebagaimasterpagesedangkanuntuktampilancabangdisebut

slavepage.Berikutcontohgambarnya:

Sumber:EvidanMalabay(2009:125)

GambarII.4StrukturNavigasiHirarki

4.StrukturNavigasiHybrid

Struktur NavigasiHybrid dimana struktur inimenggabungkan

semuastrukturyangada.Strukturinidapatmemberikaninteraksiyang
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tinggikepadapemakai.Berikutcontohgambarnya:

Sumber:EvidanMalabay(2009:125)

GambarII.5StrukturNavigasiHybrid

2.2.2.ERD(EntityRelationshipDiagram)

Pemodelanawalbasisdatayangpalingbanyakdigunakanadalah

menggunakan Entity Relationship Diagram (ERD).ERD dikembangkan

berdasarkanteorihimpunandalam bidangmatematika.ERD digunakan

untukpemodelanbasisdatarelasional.Sehinggajikapenyimpananbasis

datamenggunakanOODBMSmakaperancanganbasisdatatidakperlu

menggunakanERD.

A.PengertianEntityRelationshipDiagram

ERD untukmemodelkanstrukturdatadanhubunganantardata,

untukmenggambarkannyadigunakanbeberapanotasidansimbol.ERD

bersama–samadengandetailpendukungmerupakanmodeldatayang

padagilirannyadigunakansebagaispesifikasiuntukdatabase.Adapun

berikutinipengertianERDmenurutparaahli.

MenurutRosa dan Shalahuddin (2015:52)ERD adalah “Bentuk

palingawaldalam melakukanperancanganbasisdata”.
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MenurutFatta(2007:121)ERDadalah“Gambarataudiagram yang

menunjukkaninformasidibuat,disimpan,dandigunakandalam sistem

bisnis”.SedangkanmenurutYanto(2016:32)ERDadalah“Suatudiagram

untukmenggambarkandesainkonseptualdarimodelsauatubasisdata

relasional”.

JadimenurutkutipanparaahlidiatasERDadalahbentukpaling

awalsuatudiagram yangdigunakanuntukmenunjukkaninformasidibuat,

disimpan,digunakandalam sistem bisnisdanmenggambarkandesain

konseptualdarimodelsuatubasisdatarelasional.Berikutadalahsimbol–

simbolyangdigunakanpadaERDdengannotasi(RosadanShalahuddin,

2015:50):

1.Entitas(Entity)

Entitasmerupakandataintiyangakandisimpan,bendayangmemiliki

datadanharusdisimpanagardapatdiaksesolehaplikasikomputer.

Penamaan entitas biasanya menggunakan kata benda dan belum

menjadinamatabel.

2.Relasi(Relation)

Relasiadalahpenghubungantarentitasyangberasaldarihimpunan

entitasyangberbedadanbiasanyadiawalidengankatakerja.

3.Atribut(Attribute)

Atributmerupakanfieldataukolom datayangdisimpandalam suatu

entitasyangberisiinformasiyanglebihrincisebabentitaselemenyang

berfungsiuntukmemberikandeskripsikarakteristik.

4.Garispenghubung
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Garispenghubungmerupakanpenghubungantararelasidanentitas

dimanadikeduaujungnyamemilikimultiplicity.Kardinalitasmemiliki

kemungkinan jumlah maksimum keterhubungan antara entitassatu

denganentitasyanglain.

B.DerajatRelationship

DerajatRelationshipatauyangseringdisebutkardinalitasrelasi

menggambarkanbanyaknyajumlahmaksimum entitasdapatber-relasi

denganentitaspadahimpunanentitasyanglain.Berikutdijelaskansecara

lengkap jenis relasiantarentity (misalnya entity A dan B)menurut

Yuhefizard(2008:17)dapatberupa:

1.Satukesatu(OnetoOne)

SaturecordentityA ber-relasipalingbanyaksaturecordjugapada

entityB,begitujugasebaliknya,saturecordpadaentityB,ber-relasi

palingbanyaksaturecordjugadenganentityA.

2.Satukebanyak(OnetoMany)

SaturecordpadaentityAber-relasidenganbeberaparecordpadaentity

B,tapitidaksebaliknya,setiaprecordpadaentityBber-relasipaling

banyaksaturecorddenganentityA.

3.Banyakkesatu(Manytoone)

Kebalikandarirelasisatukebanyak,dimanasetiaprecordpadaentityA

hanyadapatber-relasipalingbanyak1recordpadaentityB,tapitidak

sebaliknya,saturecordpadaentityBdapatberelasidenganbeberapa

recordpadaentityA.
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4.Banyakkebanyak(Manytomany)

BeberaparecordpadaentityAdapatber-relasidenganbeberaparecord

jugapadaentityB,begitujugasebaliknya,beberaparecordpadaentity

Bdapatber-relasidenganbeberaparecordjugapadaentityA.

C.LRS(LogicalRelationshipStructure)

LogicalRelationship Structuredibentukdengan nomordaritipe

record.Beberapa tipe record digambarkan oleh kotak empatpersegi

panjangdandengannamayangunik.BedaLRSdengandiagram entity

relationshipdiagram namatiperecordberadadiluarkotakfieldtiperecord

ditempatkan.AdapunberikutpengertianLRSmenurutparaahli.

MenurutFrieyadiedalam Amin(2017:115)menyatakanbahwa“LRS

merupakan hasildaripemodelan Entity RelationalShip (ER)beserta

atributnyasehinggabisaterlihathubungan-hubunganantarentitas”.

Sedangkan menurut Septhihandayani dan Yuniva (2016:28)

mengemukakan bahwa“LogicalRelationship Structure(LRS )adalah

sebuahmodelsistem yangdigambarkandengansebuahdiagram-ERakan

mengikutipola/aturan pemodelan tertentu dalam kaitannya dengan

konversikeLRS”.

Sehingga dapatdisimpulkan mengenaipengertian LRS menurut

paraahlidiatasadalahhasildaripemodelansistem diagram ERbeserta

dengan atributnya yang mengikutipola pemodelan tertentu dalam

konversikeLRSsehinggabisaterlihathubunganantarentitasyangada.
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Diagram (ERD)harus dikonversikebentuk LRS (LogicalRelationship

Structure),makaperubahanyangterjadiadalahmengikutiaturan–aturan

berikutini(HasugiandanShidiqdalam Puspitasari,2016:229):

1.Setiapentitasakandiubahkebentukkotak.

2.Sebuah relasi/relationship kadang disatukan dalam sebuah kotak

bersamaentitasjikahubunganyangterjadipadadiagram-ER1:M (relasi

bersatudengancardinalityM)atautingkathubungan1:1(relasibersatu

dengancardinalityyangpalingmembutuhkanrefrensi).

3.Sebuahrelasidipisahdalam seuahkotaktersendiri(menjadientitas

baru)jika tingkathubungannya M:M (manyto many)dan memiliki

foreignkey sebagaiprimarykeyyangdiambildarikeduaentitasyang

sebelumnyasalingberhubungan.

2.2.3.PengujianWeb

Suatukegiatanuntukmewujudkandesainmenjadisuatuwebsite.

Teknologiyangdigunakanakantergantungdengankebutuhanyangtelah

yangtelahdirumuskanpadatahapanalisis.Pengujiandilakukansetelah

implementasiselesaidilaksanakan.

MenurutRosa dan Shalahuddin (2015:275)Black-Box Testing

adalah“Mengujiperangkatlunakdarisegispesifikasifungsionaltanpa

mengujidesaindankodeprogram”.

Sedangkan menurut Septhihandayani dan Yuniva (2016:32)

berpendapat “Black box testing merupakan pengujian yang
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memungkinkansoftwareengineermendapatkanserangkaiankondisiinput

yang sepenuhnya menggunakan semua persyaratan fungsionaluntuk

suatuprogram”.

Jadidapatdisimpulkan black box testing adalah pengujian

perangkatlunakdarimulaispesifikasifungsionaluntukmendapatkan

serangkaiankondisiinputtanpamengujidesaindankodeprogram.


