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1. Activity Diagram
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DAFTAR SIMBOL 

Activity Diagram 

 Keterangan 

Start Point, diletakkan pada pojok kiri atas dan 

merupakan awal aktivitas 

 

End Point, akhir aktivitas 

 

Activities, menggambar kan suatu proses atau 

kegiatan bisnis 

 

 
Fork/percaban gan, digunakan untuk 

menunjukkan kegiatan yang dilakukan secara 

paralel atau untuk menggabung kan dua kegiatan 

paralel menjadi satu 

 

 

 
Join (penggabung an) atau rake, digunakan untuk 

menunjukkan adanya dekomposisi 

Decision Points, menggambar kan pilihan untuk 

pengambilan keputusan, tru atau false

 

 

 

Swimlane, pembagian activity diagram 

menunjukkan siapa melakukan apa 

, diletakkan pada pojok kiri atas dan 

menggambar kan suatu proses atau 

/percaban gan, digunakan untuk 

menunjukkan kegiatan yang dilakukan secara 

paralel atau untuk menggabung kan dua kegiatan 

, digunakan untuk 

, menggambar kan pilihan untuk 

false 

activity diagram untuk 



 

2. Use Case Diagram
 

Gambar

Use Case 

 

Aktor/actor 

 

 
Nama aktor

Asosiasi/association
 
 

 

 

Ekstensi/extend 

 

 

  <<extend>>

Generalisasi/generalization

Menggunakan/include

 

  <<include>>

 
 

    <<uses>> 
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Diagram 

Gambar 
Keterangan 

 

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai 

unit-unit yang saling bertukar pesan antar unit 

dan aktor; biasanya dinyatakan dengan 

menggunakan kata kerja di awal frase nama 

Case 

Nama aktor 

Orang, proses atau sistem lain yang 

dengan sistem informasi yang akan dibuat di 

luar sistem informasi yang akan dibuat itu 

sendiri, jadi walaupun simbol dari aktor adalah 

gambar dari orang, tapi aktor belum tentu 

merupakan orang; biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda di awa

aktor. 

association 

 

Komunikasi antar aktor dan use case 

berpartisipasi pada use case atau 

memiliki interaksi dengan aktor 

<<extend>>  

Relasi use case tambahan ke sebuah use case 

dimana use case yang ditambahkan dapat berdiri 

sendiri walau tanpa use case tambahan itu; mirip 

dengan prinsip inheritance pada pemrograman 

berorientasi objek; biasanya use case 

memiliki nama depan yang sama dengan use

case yang ditambahkan 

generalization 
Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum

khusus) antara dua buah use case 

yang satu adalah fungsi yang lebih umum dari

Lainnya 

include 

<<include>>   

 

  

 
Relasi use case tambahan ke sebuah 

dimana use case yang ditambahkan memerlukan 

use case ini untuk menjalankan fungsinya atau 

sebagai syarat dijalankan use case ini

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai 

unit yang saling bertukar pesan antar unit 

dan aktor; biasanya dinyatakan dengan 

menggunakan kata kerja di awal frase nama use 

Orang, proses atau sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang akan dibuat di 

luar sistem informasi yang akan dibuat itu 

sendiri, jadi walaupun simbol dari aktor adalah 

gambar dari orang, tapi aktor belum tentu 

merupakan orang; biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda di awal frase nama 

use case yang 

atau use case 

tambahan ke sebuah use case 

yang ditambahkan dapat berdiri 

tambahan itu; mirip 

dengan prinsip inheritance pada pemrograman 

use case tambahan 

memiliki nama depan yang sama dengan use 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum- 

use case diman fungsi 

yang satu adalah fungsi yang lebih umum dari 

tambahan ke sebuah use case 

yang ditambahkan memerlukan 

ini untuk menjalankan fungsinya atau 

ini 
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3. Simbol-simbol Sequence Diagram 

Pengklasifikasian Kegunaan 

 

Menambahkan objek baru pada diagram 

   Mengindikasi sebuah objek yang akan melakukan 

sebuah aksi 

Activation 
 

 

Massage 

Mengindikasi komunikasi antar objek 

 

 

Self Message 

Mengindikasi komunikasi kembali ke dalam sebuah 

objek itu sendiri. 
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4. Simbol-simbol Deployment Diagram 
 

Pengklasifikasian Kegunaan 

 

 

Menggambarkan paket spesifikasi serta implementasi 

 

 

Menggambarkan sumber daya komputasional yang 

digunakan oleh sistem 

 

 

Relasi antara dua elemen tabel 
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5. Simbol-simbol Entity Relationship Diagram 
 

Gambar 
Keterangan 

Entitas/Entity Entitas adalah suatu objek di dunia nyata yang 

dapat dibedakan dengan objek lainnya. Objek 

tersebut dapat berupa orang, benda ataupun hal 

lainnya. Entitas digambarkan dengan bentuk 

persegi panjang 

Atribut/attribute  

Atribut merupakan semua informasi yang berkaitan 

dengan entitas. Atribut sering dikenal dengan 

properti dari suatu entitas atau objek. Atribut 

digambarkan dalam bentuk lingkaran atau 

elips. 

Relasi/relationship  

 
Gambar belah ketupat merupakan perlambangan 

relasi antar entitas atau sering disebut kerelasian 
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