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DAFTAR SIMBOL 

  

A. Simbol UML (Unfield Modeling Language) 

1. Activity Diagram 

INITIAL/START POINT (NODE) 

Digunakan untuk status awal aktivitas sistem. 

 

ACTIVITY / ACTION 

Digunakan untuk aktivitas yang dilakukan oleh 

sistem, biasanya diawali dengan kata kerja. 

    

DECISION 

Digunakan untuk mengambil keputusan. Asosiasi 

percabangan dimana jika ada pilihan aktivitas lebih 

dari satu. 

 

END POINT / ACTIVITY FINAL 

Digunakan untuk status akhir yang dilakukan sistem. 

 

 

FORK / PERCABANGAN 

Digunakan untuk asosiasi percabangan dimana jika 

ada pilihan aktivitsas lebih dari satu. 

 

JOIN / PERCABANGAN 

Digunakan untuk asosiasi penggabungan dimana 

lebih dari satu aktivitas digabungkan menjadi satu. 
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SWIMLANE 

Digunakan untuk memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas yang terjadi 

atau sebuah cara untuk mengelompokkan activity 

berdasarkan actor. 

 

 

 

2. Uce Case Diagram 

 

USE CASE  

Fungsionalitas yang disediakan oleh sistem sebagai 

unut-unit yang saling bertukar pesan antara unit atau 

actor, biasanya dinyatakan menggunakan kata kerja di 

awal frase nama usecase. 

 

ACTOR 

Orang, proses atau sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang akan dibuat diluar 

sistem yang akan dibuat sendiri, jadi walaupun simbol 

dari actor adalah gambar orang, tapi biasanya 

dinyatakan menggunakan kata benda di awal frase 

nama actor. 

 

ASOSIASI / ASSOCISTION 

Komunikasi antara actor dan usecase yang  

berpartisipasi pada use case, atau usecase memiliki 

interaksi dengan actor. 
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EKSTENSI / EXTEND 

Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana 

use case yang ditambahkan dapat berdiri sendiri 

walau tanpa use case tambahan.  

 

INCLUDE / USES 

Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana 

use case yang ditambahkan memerlukan use case ini 

untuk menjalankan fungsinya. 

 

GENERALISASI / GENERALIZATION 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum-

khusus) antara dua buah use case dimana fungsi yang 

satu adalah fungsi yang umum dari lainnya. 

 

3. Squence Diagram 

 

ACTOR 

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi 

dengan sistem informasi yang akan dibuat di luar 

sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri, jadi 

walaupun symbol dari actor adalah gambar orang, tapi 

actor belum tentu merupakan orang. 

 

Garis hidup / Lifeline 

Menyatakan kehidupan suatu objek. 

 

 

OBJEK 

Menyatakan objek yang berinteraksi pesan. 

 

 

<<extend>> 

<<include>> 

nama objek : nama kelas 
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WAKTU AKTIF 

Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan 

berinteraksi, semua yang terhubung dengan waktu 

aktif ini adalah sebuah tahapan yang dilakukan di 

dalamnya. 

 

PESAN TIPE CREATE 

Menyatakan suatu objek membuat objek yang lain, 

arah panah mengarah pada objek yang dibuat. 

 

PESAN TIPE CALL 

Menyatakan suatu objek memanggil operasi/ metode 

yang ada pada objek lain atau dirinya sendiri. 

 

PESAN TIPE SEND 

Menyatakan bahwa suatu objek mengirimkan data 

/masukan/informasi ke objek lainnya, arah panah 

mengarah pada objek yang dikirim. 

 

PESAN TIPE RETURN 

Menyatakan bahwa suatu objek yang telah 

menjalankan suatu operasi atau metode menghasilkan 

suatu kembalian ke objek tertentu, arah panah 

mengarah pada objek yang menerima kembalian. 

 

PESAN TIPE DESTROY 

Menyatakan suatu objek mengakhiri hidup objek yang 

lain, arah panah mengarah pada objek yang di 

akhiri,sebaiknya jika ada create maka akan ada 

destroy. 

 

 

<<create>> 

1:nama_metode() 

1:masukan 

1:keluaran 

<<destroy>> 
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4. Deployment Diagram 

 

PACKAGE 

Merupakan sebuah bungkusan dari satu atau lebih 

node. 

 

 

 

NODE 

Biasanya mengacu pada perangkat keras (hardware), 

perangkat lunak yang tidak dibuat sendiri (software), 

jika di dalam node disertakan komponen untuk 

mengkonsistenkan rancangan maka komponen yang 

diikutsertakan harus sesuai dengan komponen yang 

telah disefinisikan sebelumnya pada diagram 

komponen. 

 

 

KEBERGANTUNGAN/DEPENDENSY 

Kebergantungan antara node, arah panah mengarah 

pada node yang dipakai. 

 

 

LINK 

Relasi antar node. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

package 

nama_node 
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