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1.

Activity Diagram

Q

DAFTAR SIMBOL

INITIAL NODE /STATUS AWAL
Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram

aktivitas memiliki sebuah status awal.

ACTIVITY / AKTIVITAS
Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas

biasanya diawali dengan kata kerja.

DECISION / PERCABANGAN
Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan

aktivitas lebih dari satu.

JOIN / PENGGABUNGAN

Asosiasi  penggabungan dimana lebih dari
satu aktivita digabungkan menjadi satu. Atau
Rake, digunakan untuk menunjukkan adanya
dekomposisi.

FORK
Digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang
dilakukan secara paralel atau menggabungkan

dua kegiatan paralel menjadi satu

ACTIVITY FINAL / STAUS AKHIR

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah
diagram aktivitas memiliki sebuah status
akhir.
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2.

nama swimlane

Use Case Diagram

Use Case

Actor

— — acincludese— —3

— — ecatandE— —

SWIMLANE
Memisahkan  organisasi  bisnis  yang
bertanggung jawab terhadap aktivitas yang

terjadi.

USE CASE
Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai
unit-unit yang saling bertukar pesan antar unit

atau aktor.

ACTOR/ AKTOR

Orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi yang akan
dibuat di luar sistem infomasi yang akan dibuat

itu sendiri.

ASSOCIATION / ASOSIASI
Komunikasi antara actor dan use case yang
berpartisipasi pada use case atau use case

memiliki interaksi dengan aktor.

INCLUDE / MENGGUNAKAN

Relasi use case tambahan ke sebuah use case
dimana use case yang ditambahkan tersebut
memerlukan use case ini untuk menjalankan

fungsinya atau sebagai syarat.

EXTEND / EKSTESI

Relasi use case tambahan kesebuah use case
yang ditambahkan dapat berdiri sendiri walau
tanpa use case tambahan itu.
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ERD (Entity Relationship Diagram)

nama_atribut

nama_atribut

HorL

Logical Record Structure

nama_tabel

ENTITAS/ENTITY
Entitas merupakan data inti yang akan
disimpan, bakal tabel pada basis data.

RELASI
Relasi yang menghubungkan antar entitas,

biasanya diawali dengan kata kerja.

ATRIBUT
Field atau kolom data yang butuh disimpan

dalam suatu entitas.

ATRIBUT KUNCI PRIMER

Field atau kolom data yang butuh disimpan
dalam suatu entitas dan digunakan sebagai
kunci akses record yang diinginka,

biasanya berupa id.

LINE

Relasi antara Entitas dan Atribut.

ENTITAS/ TABEL
Entitas atau tabel yang menyimpan data
dalam basis data.

RELASI
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5.

Sequence Diagram

Actor

v

Relasi antar tabel yang terdiri dari
persamaan antara primary key (kunci
primer) tabel yang diacu dengan kunci

yang menjadi referensi acuan ditabel lain.

ACTOR / AKTOR

Orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi yang akan
dibuat diluar sistem informasi yang akan dibuat
itu sendiri, jadi walaupun simbol dari actor
adalah gambar orang, tapi actor belum tentu

merupakan orang.

OBJECT LIFELINE / OBJEK
Menyatakan objek yang berinteraksi pesan.

MESSAGE
Merupakan simbol yang mengirim pesan

antar class atau objek

SELF MESSAGE / RECURSIVE
Menggambarkan pengiriman pesan yang

dikirim untuk dirinya sendiri.

LIFELINE / GARIS HIDUP
Menyatakan kehidupan suatu objek dengan
garis titik-titik yang berhubungan dengan

objek, sepanjang lifeline terdapat activation.
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6.

Deployment Diagram

MNodel

ACTIVATION / WAKTU AKTIF
Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan
berinteraksi, semua yang terhubung dengan
waktu aktif ini adalah sebuah tahapan yang
dilakukan didalamnya.

NODE

Biasanya mengacu pada perangkat keras
(hardware), perangkat lunak yang tidak
dibuat sendiri (software). Sumber daya
yang digunakan pada saat aplikasi

dijalankan.

LINK

Relasi antar node.
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