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DAFTAR SIMBOL

A. Simbol Use Case Diagram

Simbol

Deskripsi

Use Case

Use case menggambarkan fungsionalitas
yang disediakan sistem sebagai unit-unit
yang bertukar pesan antar unit dengan
aktor, biasanya dinyatakan dengan
menggunakan kata kerja di awal nama use
case.

Aktor

O

A

nama aktor

Aktor adalah abstraction dari orang atau
sistem yang lain yang mengaktifkan fungsi
dari target sistem. Untuk
mengidentifikasikan aktor, harus
ditentukan pembagain tenaga kerja dan
tugas-tugas yang berkaitan dengan peran
pada konteks target sistem. Orang atau
sistem bisa muncul dalam beberapa peran.
Perlu di catat bahwa aktor berinteraksi
dengan use case, tetapi tidak memiliki
control terhadap use case.

Asosisasi / association

Komunikasi antara aktor dan use case
yang berpartisipasi pada use case atau use
case memiliki interaksi dengan aktor.

Ekstensi /

extend

Extend, merupakan perluasan dari use case
lain jika kondisi atau syarat terpenuhi.

Generalisasi / generalization

>

Hubungan generalisasi dan spesialisasi
(umum-khusus) antara dua buah use case
dimana fungsi yang satu adalah fungsi
yang lebih umum dari lainnya.

Menggunakan / include / uses

Include, merupakan di dalam use case lain
(required) atau pemanggilan use case oleh
use case lain, contohnya adalah
pemanggilan sebuah fungsi program.




B. Simbol Activity Diagram

| J

Simbol Deskripsi

Status awal Start point, diletakkan pada pojok Kiri atas
. dan merupakan awal aktifitas.

Aktivitas Activites, menggambarkan suatu

proses/kegiatan bisnis.

Percabangan / decision

<>

Decision Points, menggambarkan pilihan
untuk pengambilan keputusan, true, false.

Status akhir

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah
diagram aktivitas memiliki sebuah status
akhir.

Swimlane

Memisahkan organisasi  bisnis  yang
bertanggung jawab terhadap aktivitas yang
terjadi.

Fork

Fork (percabangan), digunakan untuk
menunjukkan kegiatan yang dilakukan
secara parallel atau untuk menggabungkan
dua kegiatan pararel menjadi satu.

Join

[
ol
llL

Join (penggabungan) atau rake, digunakan
untuk menunjukkan adanya dekomposisi.




C. Simbol Sequence Diagram

Simbol Deskripsi

Aktor Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi
dengan sistem informasi yang akan dibuat diluar
sistem informasi itu sendiri, jadi walaupun simbol

o atall ':Zt'zf dari aktor adalah orang, tapi aktor belum tentu

merupakan orang; biasanya dinyatakan menggunakan
kata benda diawal frase nama aktor

Garis Hidup/Lifeline

Menyatakan kehidupan suatu objek

Objek

Nama objek : nama kelas

Menyatakan objek yang berinteraksi pesan

Waktu Aktif

|

Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan
berinteraksi, semua yang terhubung dengan waktu
aktif ini adalah sebuah tahapan yang dilakukan
didalamnya.

Pesan tipe creat

—

<<Create>>

Menyatakan suatu objek membuat objek yang lain,
arah panah mengarah pada objek yang dibuat

Pesan tipe call

1. nama_methed|)

w

Menyatakan suatu objek memanggil operasi/operasi
metode yang ada pada objek lain atau dirinya sendiri

Pesan tipe send

Menyatakan bahwa suatu objek mengirimkan data /

Pesan tipe Return

1: keluaran

masuk/informasi  keobjek lainnya, arah panah
L mestand mengarah pada objek kirim
Menyatakan bahwa suatu objek yang telah

menjalankan operasi atau metode menghasilakan
suatu pengembalian ke objek tertentu

Pesan tipe Destroy

dstoy] :

w

Menyatakan suatu objek mengakhiri hidup atau yang
lain, arah panah mengarah pada objek yang diakhiri




Simbol Deployment Diagram

Simbol

Deskripsi

Package

]

Packagei

Package merupakan sebuah
bungkusan dari satu atau lebih node.

Node

nama_node

Biasanya mengacu pada perangkat
keras (hardware), perangkat lunak
tidak dibuat sendiri (software), jika di
dalam node disertakan komponen
untuk mengkonsistenkan rancangan
maka komponen yang diikutsertakan
harus sesuai dengan komponen yang
didefinisikan sebelumnya pada
diagram komponen.

Kebergantungan/dependency

vV

Kebergantungan antar node, arah
panah mengarah pada node yang
dipakai.

Link

Relasi antar node.




. Simbol ERD/LRS Diagram

Simbol

Deskripsi

Entitas/Entity

Digunakan untuk menggambar suatu
yang nyata atau abstrak dimana data data
akan disimpan.

Garis Relasi/Line Relationship

Digunakan  untuk  menggambarkan
hubungan antara relasi dengan entitas
lainnya.

Relasi/Relationship

Digunakan untuk menghubungkan satu
atau lebih entitas.

Atribut/attribute

D

Digunakan sebagai ciri umum semua
atau sebagian besar instansi pada entitas
tertentu.
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