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DAFTAR SIMBOL



1. Entity Relationship Diagram (ERD)

Entitas (Entity)

Objek yang mewakili sesuatu yang nyata dan dapat dibedakan dari sesuatu yang lain.

Atribut
Setiap entitas pasti mempunyai elemen yang disebut atribut yang berfungsi untuk mendeskripsikan karakteristik dari entitas tersebut.

Relasi
Hubungan antara sejumlah entitas yang berasal dari himpunan entitas yang berbeda.

Garis
Sebagai penghubung antara relasi dengan entitas, relasi dan entitas dengan atribut.




2. Unified Modeling Language (UML)
a. UseCase Diagram

[image: ]Actor

Menspesifikasikan himpunan peran yang pengguna mainankan ketika berinteraksi dengan usecase.


UseCase

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan sistem yang menghasilkan suatu hasil yang tersruktur bagi suatu aktor.

Asosiasi/ Association
Apa yang menghubungkan antara objek satu dengan objek yang lainnya.

Generalization

Hubungan antara dua buah use case dimana fungsi yang satu adalah fungsi yang lebih umum dari lainnya.

[image: ]Extend

Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana use case yang ditambahkan dapat berdiri sendiri walau tanpa use case tambahan itu.
b. Activity Diagram

[image: ]
Status Awal
Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah status awal.
[image: ]
Status Akhir
Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah status akhir.

Aktivitas
Memperlihatkan bagaimana masing-masing kelas antarmuka saling berinteraksi satu sama lain.


Decision
Digunakan untuk menggambarkan suatu percabangan/ keputusan dimana jika ada pilihan aktivitas lebih dari satu.



Penggabungan (Join)
Penggabungan dimana lebih dari satu aktivitas digabungkan menjadi satu

[image: ]Line Connector
Digunakan untuk menghubungkan satu simbol dengan simbol lainnya.
Swimline
Partition
Partition

Menunjukan siapa yang bertangung jawab dalam melakukan aktivitas dalam suatu diagram.

c. Class Diagram

Class
Himpunan dari objek-objek yang berbagi atribut serta operasi yang sama.

Asosiasi / Association
Apa yang menghubungan antara objek satu dengan objek yang lainnya.

Agregasi /Aggregation
Relasi antar kelas dengan makna semua bagian (whole-part).

Keberuntungan / Dependency 
Relasi antar kelas dengan makna kebergantungan antar kelas.

Generalisasi 
Relasi antar kelas dengan makna generalisasi-spesialisasi (umum khusus).

d. Sequence Diagram
[image: ]
Aktor  
Atau Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan sistem informasi yang akan dibuat diluar sistem informasi itu sendiri.nama_aktor


Garis hidup/ lifeline	
Menyatakan kehidupan suatu benda.

Objekobjek : kelas

	Menyatakan objek yang berinteraksi pesan.

Waktu aktif
Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan berinteraksi, semua yang terhubung dengan waktu aktif ini adalah sebuah tahapan yang dilakukan di dalamnya.

Pesan tipe create
<<create>> 	Menyatakan suatu objek membuat objek lain, arah panah mengarah pada objek yang dibuat.
[image: ]Pesan tipe call   
Menyatakan suatu objek memanggil operasi/metode yang ada pada objek lain atau dirinya sendiri, arah panah mengarah pada objek yang memiliki operasi/metode, karena ini memanggil operasi/metode yang dipanggil harus ada pada diagram kelas sesuai dengan kelas objek yang berinteraksi.

Pesan tipe send
1 : masukan	Menyatakan bahwa suatu objek mengirimkan data/ masukan/informasi ke objek lain, arah panah mengarah pada objek yang dikirim.

Pesan tipe return
1 : keluaran	Menyatakan bahwa suatu objek yang telah menjalankan suatu operasi atau metode menghasilkan sutu kembalian ke objek tertentu, arah panah mengarah pada objek yang menerima kembalian. 

Pesan tipe destroy
          <<destroy>> 	Menyatakan suatu objek mengakhiri hidup objek orang lain, arah panah mengarah pada objek yang diakhiri, sebaiknya jika ada create maka ada destroy.

Boundary
Digunakan untuk menggambarkan sebuag form.

Control Class
Digunakan untuk menghubungkan boundary dengan tabel.

Entity Class
Digunakan untuk menggambarkan hubungan kegiatan yang akan dilakukan.
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