
 

 
 

 

1. Use CaseDiagram
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2. ActivirtyDiagram

 
Pengklasifikasi
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DAFTAR SIMBOL 

Use CaseDiagram 

Pengklasifikasi Kegunaan 
Menggambarkan semua objek di luar sistem (bukan hanya 
pengguna sistem/perangkat lunak) yang berinteraksi 
dengan sistem yang dikembangkan. 

Menggambarkan fungsionalitas yang dimiliki sistem.

 

Lintasan komunikasi antara actor dengan 

Penambahan perilaku ke suatu use case 

Penambahan perilaku ke suatu use case 
eksplisit mendeskripsikan penambahan tersebut.

Hubungan dimana objek anak (descendent
perilaku dan struktur data dari objek yang ada diatasobjek
induk (ancestor) 

ActivirtyDiagram 

Pengklasifikasi Kegunaan 
Menambahkan suatu aktivitas 

Titik awal, untuk memulai suatu aktivitas

Titik Akhir, untik mengakhiri aktivitas

Pilihan untuk mengambil keputusan 

Menunjukan kegiatan yang dilakukan secata paralelatau
untuk menghubungkan dua kegiatan paralel menjadisatu

Menggambarkan semua objek di luar sistem (bukan hanya 
pengguna sistem/perangkat lunak) yang berinteraksi 

Menggambarkan fungsionalitas yang dimiliki sistem. 

dengan use case. 

use case dasar. 

use case dasar yang secara 
penambahan tersebut. 

descendent) berbagi 
perilaku dan struktur data dari objek yang ada diatasobjek 

Titik awal, untuk memulai suatu aktivitas 

Titik Akhir, untik mengakhiri aktivitas 

Menunjukan kegiatan yang dilakukan secata paralelatau 
untuk menghubungkan dua kegiatan paralel menjadisatu 
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3. SequenceDiagram 
 

Pengklasifikasi Kegunaan 
 
 

 
Object 

Menambahkan objek baru pada diagram. 

 
 
 
 
 

 
Lifeline 

Mengindikasi keberadaan sebuah objek dalam basis 
waktu. 

 

 
Activation 

Mengindikasi sebuah objek yang akan melakukan 
sebuah aksi. 

Message Mengindikasi komunikasi antara objek. 

 
Self-Message 

Mengindikasi komunikasi kembali ke dalam sebuah 
objek itu sendiri. 

 

4. DeploymentDiagram 
 
 

Pengklasifikasi Kegunaan 
   Menggambarkan paket spesifikasi serta 

implementasi.  
Package 

 

 
Node 

Menggambarkan sumber daya komputasional yang 
digunakan oleh sistem. 

 
 

 
Dependency 

Relasi antar dua element tabel. 
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5. Entity Relationship Diagram 
 
 

Pengklasifikasi Kegunaan 
  

 
Entitas 

 Suatu objek yang dapat diidentifikasi dalam 
lingkunganpemakai. 

 
 

Relasi 

Menunjukan adanya hubungan diantara sejumlah 
entitas yang berbeda. 

 
Atribut 

Atribut berfungsi mendeskripsikan karakter entitas 
(atribut yang berfungsi sebagai primary key diberi 
garis bawah) 

 
 

Garis 

Sebagai penghubung antara relasi dan entitas atau 
relasi dan entitas dengan atribut 

 
 




