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DAFTAR SIMBOL

A. Simbol UML (Unified Modeling Language)
1. Activity Diagram
. INITIAL NODE

Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram
aktivitas memiliki sebuah status awal.

u i
1wl
Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas biasanya

diawali dengan kata kerja.

DECISION

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan
aktivitas lebih dari satuan.

JOIN /PENGGABUNGAN
Digunakan untuk menunjukkan kegiatan Yyang

digabungkan

FORK /PERCABANGAN

\\/ \\/ Digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang
dilakukan secara paralel

ACTIVITY FINAL

O

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram
aktivitas memiliki sebuah status akhir.
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2.

swimlane | swimlane

Use Case Diagram

Actor

.
___ssmcludcu____?

..:_: ______ ebutendee .

SWIMLINE

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung
jawab terhadap aktivitas yang terjadi.

USE CASE

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unit-
unit yang saling bertukar pesan antar unit atau aktor.

ACTOR

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi
dengan sistem informasi yang akan dibuat di luar
sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri.

ASSOCIATION

Komunikasi antara actor dan use case Yyang
berpartisipasi pada use case atau use case memiliki
Interaksi dengan aktor.

INCLUDE

Relasi use case tambahan ke sebuah use case
dimana use case yang ditambahkan memerlukan use
case ini untuk menjalankan fungsiya

EXTEND

Relasi use case tambahan kesebuah use case yang
ditambahkan dapat berdiri sendiri walau tanpa use
case tambahan itu.
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GENERALIZATION

Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum-
khusus) antar dua buah use case dimana fungsi yang
satu adalah fungsi yang umum dari yang lainnya.

3. Entity Relationship Diagram (ERD)

Nama_sntitas

| & ¢

ENTITAS

Entitas merupalkan data inti yang akan disimpan.

ATRIBUT

Field atau kolom data yang butuh disimpan dalam
suatu entitas.

ATRIBUT KUNCI PRIMER

Field kolomdata yang butuh disimpan dalam suatu
entitas dan digunakan sebagai kunci akses record
yang diinginkan.

RELASI

Relasi yang menghubungkan antar entitas,biasaya
diawali dengan kata kerja

ASSOCIATION
Penghubung antara relasi dan entitas dimana

dikedua ujungnya memiliki multiplicity
kemungkinan jumlah pemakaian.
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4. Sequence Diagram

X

Actor

—0
O
O

L

ACTOR

Orang, poses, atau sistem lain yang berinteraksi
dengan sistem informasi yang akan dibuat di luar
sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri, jadi
walaupun simbol dari actor adalah gambar orang,
tapi actor belum tentu merupakan orang.

INTERFACE atau BOUNDARY OBJECT

Sebuah obyek yang menjadi penghubung user
dengan sistem. Boundary biasanya berupa tepi dari
system, seperti user interface, atau suatu alat yang
berinteraksi dengan system lain (dapat beriteraksi
langsung dengan aktor).

CONTROL OBJECT

Mengkoordinasikan perilaku sistem dan dinamika
dari suatu sistem, menangani tugas utama dan
mengontrol alur kerja suatu sistem. Control Lifeline
mengatur aliran dari informasi untuk sebuah
scenario. Perilaku dan perilaku bisnis umumnya
diatur oleh objek ini serta dapat digunakan untuk
pemrosesan, perhitungan, query, dan lain-lain.

ENTITY OBJECT

Suatu Objek yang berisi informasi kegiatan yang
terkait yang tetap dan disimpan kedalam suatu
database. Entity ini biasanya bertanggung jawab
menyimpan data atau informasi.

OBJECT MESSAGE

Menggambarkan pesan/hubungan antar obyek, yang
menunjukan urutan kejadian yang terjadi.
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5. Deployment Diagram

Mode

MESSAGE to SELF

Menggambarkan pesan/hubungan objek itu sendiri,
yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi.
Pesan ini menunjukkan bahwa suatu objek hendak
menanggil dirinya sendiri.

LIFELINE

Garis titik-titik yang berhubungan dengan objek,
sepanjang lifeline terdapat activation.

ACTIVATION

Mewakili sebuah eksekusi operasi dari objek,
panjang kotak ini berbanding lurus dengan durasi
aktivasi sebuah operasi. Menyatakan suatu objek
dalam keadaan aktif dan berinteraksi, semua yang
terhubung dengan waktu aktif ini adalah sebuah
tahapan yang dilakukan didalamnya.

ALT

Alternative multiple fragments, hanya fragmen
dengan kondisi true yang akan di eksekusi.

LOOP

Loop, fragmen dapat mengeksekusi berulang Kkali
dan penjaga menunjukkan dasar iterasi

NODE

Sumber daya yang digunakan pada saat aplikasi
dijalankan.
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ASSOCIATION

Relasi antar kelas dengan makna umum, asosiasi
biasanya juga disertai dengan multiplicity
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