BAB IV

RANCANGAN SISTEM USULAN

4.1 Analisa Kebutuhan Software

Kebutuhan perangkat lunak adalah kondisi, kriteria, syarat atau kemampuan
yang harus dimiliki oleh perangkat lunak untuk memenuhi apa yang
disyaratkan atau diinginkan pemakai.

4.1.1 Analisa Kebutuhan Fungsi

Pada tahap ini dilakukan analisa tentang apa saja yang dibutuhkan dalam
perancangan dan pembuatan sistem. Analisa kebutuhan merupakan langkah awal
untuk menentukan perangkat lunak yang dihasilkan. Perangkat lunak yang baik dan
sesuai dengan kebutuhan pengguna sangat tergantung kepada keberhasilan dalam
melakukan analisa kebutuhan.

Berdasarkan dari analisa sistem berjalan yang diamati pada koperasi
Angkasa Pura maka terdapat dalam pengolaan simpanan, peminjaman,
pembayaran, serta rekapitulasi simpan pinjam. Sistem informasi simpan pinjam
dikelola 2 user yakni bendahara dan unit simpan simpan. Adapun analisis

kebutuhan fungsional yang digunakan adalah sebagai berikut:

A. Bendahara

Al. Bendahara bisa melakukan login.

A2. Bendahara mengolah data master.

A3. Bendahara mengolah transaksi simpanan.
A4. Bendahara megolah transaksi pinjaman.

A5. Bendahara mengolah data permohonan pinjaman.
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A6. Bendahara melihat laporan
B. Unit Simpan Pinjam
B1. Unit Simpan Pinjam bisa melakukan login kedalam sistem.
B2. Unit simpan Pinjam bisa melihat data master.
B3. Unit simpan pinjam dapat mengolah data persetujuan pinjaman.
B4. Unit Simpan pinjam dapat melihat laporan atau rekapitulasi simpan pinjam.
4.1.2 Use Case Diagram
Penggambaran use case diagram bendahara dan unit simpan pinjam sesuai
dengan kebutuhan fungsional yang sudah dijelaskan dalam subbab 4.1.1, diatas.

1. Use Case Diagram Simpan Pinjam
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Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

Gambar 1V.1 Use Case Diagram Login
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Berikut penjelasan atau deskripsi dari use case diagram unit simpan pinjam
adalah:
Tabel IV.1
Deskripsi Use Case Login

Use Case Narative Login
Tujuan Melakukan login dan masuk ke dalam sistem
simpan pinjam
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk
mengakses sistem simpan pinjam
Skenario Utama
Aktor Bagian Bendahara dan Unit Simpan Pinjam
Kondisi Awal Aktor membuka aplikasi Koperasi karyawan
simpan pinjam
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Melakukan login Sistem akan menampilkan menu username dan
password
Kondisi akhir Jika perintah sesuai maka sistem akan berjalan
kemenu selanjutnya..
Tabel 1V.2
Deskripsi Use Case Data Anggota
Use Case Narative Data Anggota
Tujuan Melakukan pengisian data anggota
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk
memasukan data anggota
Skenario Utama
Aktor Bagian Bendahara dan Unit Simpan Pinjam
Kondisi Awal Aktor membuka aplikasi data anggota
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1.Memilih menu master
2. Memilih menu anggota
3. Memasukan data

Sistem akan menampilkan beberapa menu
pilihan
Sistem akan menampilkan data anggota

anggota Sistem akan menginput

4. Memilih tombol simpan | Data anggota akan tersimpan

5. Memilih edit Memperbaiki data anggota

6. Memilih tombol keluar | Tampilan data anggota keluar.

Kondisi akhir Jika perintah sesuai maka sistem data anggota

akan tersimpan
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Tabel 1V. 3

Deskripsi Use Case User

Use Case Narative User

Tujuan Melakukan pengisian data user
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk
memasukan data user
Skenario Utama
Aktor Bagian Bendahara dan Unit Simpan Pinjam
Kondisi Awal Aktor membuka aplikasi user
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Memilih menu master Sistem akan menampilkan beberapa menu
2. Memilih menu user Sistem akan menampilkan form user
2. Memasukan data user Sistem akan menginput
3. Memilih tombol tambah | Data anggota akan bertambah
5. Memilih edit Data anggota akan diperbaiki
6. Memilih tombol hapus | Data akan terhapus
7. Memilih tombol keluar | Tampilan akan keluar
Kondisi akhir Jika perintah sesuai maka sistem data user akan
tersimpan
Tabel IV. 4
Deskripsi Use Case Unit Kerja
Use Case Narative Unit Kerja
Tujuan Melakukan pengisian data unit kerja
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk
memasukan data unit kerja
Skenario Utama
Aktor Bagian Bendahara dan Unit Simpan Pinjam
Kondisi Awal Aktor membuka aplikasi unit kerja
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih menu master
2. Memilih menu unit
kerja

2. Memasukan data unit
kerja

3. Memilih tambah

3 Memilih tombol hapus
4.Memilih tombol keluar

Sistem akan menampilkan beberapa menu
Sistem akan menampilkan form unit kerja

Sistem akan menginput
Data anggota akan bertambah

Data akan terhapus
Tampilan akan keluar

Kondisi akhir

Jika perintah sesuai maka sistem data unit kerja
tersimpan
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Tabel 1V. 5

Deskripsi Use Case Simpanan

Use Case Narative Simpanan

Tujuan Melakukan pengisian data simpanan
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk
memasukan simpanan.
Skenario Utama
Aktor Bagian Bendahara
Kondisi Awal Aktor membuka aplikasi simpanan
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Memilih menu Sistem akan menampilkan beberapa menu
simpanan pilihan
2. Memilih menu Sistem akan menampilkan form simpanan
simpanan
2. Memasukan data Sistem akan menginput data simpanan
simpanan
3. Memilih tombol tambah | Data simpanan akan bertambah
5. Memilih edit Data anggota akan diperbaiki data simpanan

6. Memilih tombol hapus
7. Memilih tombol keluar

Data akan terhapus
Tampilan akan keluar

Kondisi akhir

Jika perintah sesuai maka sistem data simpanan
akan tersimpan

Tabel 1V. 6

Deskripsi Use Case Daigram Permohonan Pinjaman

Use Case Narative Permohonan

Tujuan Melakukan pengisian data permohonan
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk
memasukan data permohonan
Skenario Utama
Aktor Bagian Bendahara
Kondisi Awal Aktor membuka aplikasi Permohonan
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih menu pinjaman

2.Memilih menu
permohonan

2. Memasukan data
permohonan

3. Memilih tombol tambah
5. Memilih edit

6. Memilih tombol hapus
7. Memilih tombol keluar

Sistem akan menampilkan beberapa menu
pilihan
Sistem akan menampilkan form permohonan

Sistem akan menginput

Data permohonan akan bertambah
Data permohonan akan diperbaiki
Data akan terhapus

Tampilan akan keluar
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Kondisi akhir

Jika perintah sesuai maka sistem data
permohonan akan tersimpan

Tabel IV. 7

Deskripsi Use Case Persetujuan Pinjaman

Use Case Narative Persetujuan Pinjaman

Tujuan Melakukan pengisian data persetujuan
Pinjaman

Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk
memasukan data persetujuan
Skenario Utama

Aktor Bagian Bendahara dan Unit Simpan Pinjam

Kondisi Awal Aktor membuka aplikasi persetujuan

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih menu pinjaman
2.Memilih menu
persetujuan

2. Memasukan data
persertujuan

3. Memilih tombol tambah
5. Memilih edit

6. Memilih tombol hapus
7.Memilih tombol keluar

Sistem akan menampilkan beberapa menu
Sistem akan menampilkan form persetujuan

Sistem akan menginput data persetujuan

Data persetujuan akan bertambah
Data persetujuan akan diperbaiki
Data akan terhapus

Tampilan akan keluar

Kondisi akhir Jika perintah sesuai maka sistem data

persetujuan akan tersimpan

Tabel I1V. 8
Deskripsi Use Case pinjaman
Use Case Narative Pinjaman

Tujuan Melakukan pengisian data pinjaman
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk

memasukan data pinjaman

Skenario Utama
Aktor Bagian Bendahara
Kondisi Awal Aktor membuka aplikasi pinjaman

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih menu pinjaman
2. Memilih pinjaman

2. Memasukan data
pinjaman

3. Memilih tombol simpan
5. Memilih edit

6. Memilih tombol hapus
7.Memilih tombol keluar

Sistem akan menampilkan beberapa menu
Sistem akan menampilkan form pinjaman
Sistem akan menginput

Data pinjaman akan bertambah
Data pinjaman akan diperbaiki
Data akan terhapus

Tampilan akan keluar

Kondisi akhir

Jika perintah sesuai maka sistem data pinjaman
akan tersimpan
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Tabel 1V. 9

Deskripsi Use Case Angsuran

Use Case Narative Angsuran

Tujuan Melakukan pengisian data angsuran
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk
memasukan data angsuran
Skenario Utama
Aktor Bagian Bendahara
Kondisi Awal Aktor membuka aplikasi angsuran
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih menu pinjaman
2. Memilih menu angsuran
2. Memasukn data
angsuran

3. Memilih tombol simpan
5. Memilih edit

6. Memilih tombol hapus
7. Memilih tombol keluar

Sistem akan menampilkan beberapa menu
pilihan

Sistem akan menampilkan form angsuran
Sistem akan menginput

Data angsuran akan bertambah

Data angsuran akan diperbaiki

Data akan terhapus

Tampilan akan keluar

Kondisi akhir Jika perintah sesuai maka sistem data angsuran

akan tersimpan

Tabel 1V. 10
Deskripsi Use Case Penarikan
Use Case Narative Penarikan

Tujuan Melakukan pengisian data penarikan
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk

memasukan data penarikan

Skenario Utama
Aktor Bagian Bendahara
Kondisi Awal Aktor membuka aplikasi penarikan

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih menu pinjaman
2. Memilih menu
penarikan

2. Memasukan data
penarikan

3. Memilih tombol simpan
5. Memilih edit

6. Memilih tombol hapus
7. Memilih tombol keluar

Sistem akan menampilkan beberapa menu
Sistem akan menampilkan form penarikan

Sistem akan menginput

Data penarikan akan bertambah
Data penarikan akan diperbaiki
Data akan terhapus

Tampilan akan keluar

Kondisi akhir

Jika perintah sesuai maka sistem data penarikan
akan tersimpan
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Tabel IV. 11

Deskripsi Use Case Laporan Simpanan

Use Case Narative Simpanan

Tujuan Melakukan pengisian laporan simpanan
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk
memasukan laporan simpanan
Skenario Utama
Aktor Bagian Bendahara
Kondisi Awal Aktor membuka aplikasi laporan simpanan
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih menu laporan
2. Memilih menu simpan
pinjam

3. Pilih simpan

4. Memasukan periode

5. Memilih tombol excel

6. Memilih tombol cetak

7. Memilih tombol keluar

Sistem akan menampilkan beberapa menu
Sistem akan menampilkan semua menu form
laporan

Sistem akan menampilkan form simpan
Sistem masih menampilkan form simpanan
Data laporan simpanan tampil

Laporan akan tercetak

Tampilan akan keluar

Kondisi akhir Jika perintah sesuai maka sistem laporan

simpanan akan diketahui.

Tabel 1V. 12
Deskripsi Use Case Laporan Pinjaman
Use Case Narative Pinjaman

Tujuan Melakukan pengisian laporan Pinjaman
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk

memasukan laporan Pinjaman

Skenario Utama
Aktor Bagian Bendahara
Kondisi Awal Aktor membuka aplikasi laporan Pinjaman

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih menu laporan
2. Memilih menu simpan
pinjam

3. Pilih pinjam

4. Memasukan periode

5. Memilih tombol excel

6. Memilih tombol cetak

7. Memilih tombol keluar

Sistem akan menampilkan beberapa menu
Sistem akan menampilkan semua menu form
laporan

Sistem akan menampilkan form pinjam
Sistem masih menampilkan form pinjaman
Data laporan pinjaman tampil

Laporan akan tercetak

Tampilan akan keluar

Kondisi akhir

Jika perintah sesuai maka sistem laporan
pinjaman akan diketahui.
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Tabel 1V. 13

Deskripsi Use Case Laporan Jurnal Umum

Use Case Narative Jurnal Umum

Tujuan Melakukan pengisian laporan jurnal umum
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk
memasukan laporan jurnal umum
Skenario Utama
Aktor Bagian Bendahara dan unit simpan pinjam
Kondisi Awal Aktor membuka aplikasi laporan jurnal umum
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih menu laporan
2. Memilih menu simpan
pinjam

3. Pilih jurnal umum

4. Memasukan periode

5. Memilih tombol excel

6. Memilih tombol cetak

7. Memilih tombol keluar

Sistem akan menampilkan beberapa menu
Sistem akan menampilkan semua menu form
laporan

Sistem akan menampilkan form jurnal umum
Sistem masih menampilkan form jurnal umum
Data laporan jurnal umum tampil

Laporan akan tercetak

Tampilan akan keluar

Kondisi akhir Jika perintah sesuai maka sistem laporan jurnal

umum akan diketahui.

Tabel IV. 14
Deskripsi Use Case Laporan Buku Besar
Use Case Narative Buku besar

Tujuan Melakukan pengisian laporan Buku Besar
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk

memasukan laporan buku besar

Skenario Utama
Aktor Bagian Bendahara dan unit simpan pinjam
Kondisi Awal Aktor membuka aplikasi laporan buku besar

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih menu laporan
2. Memilih menu simpan
pinjam

3. Pilih buku besar

4. Memasukan periode

5. Memilih tombol excel

6. Memilih tombol cetak

7. Memilih tombol keluar

Sistem akan menampilkan beberapa menu
Sistem akan menampilkan semua menu form
laporan

Sistem akan menampilkan form buku besar
Sistem masih menampilkan form buku besar
Data laporan buku besar tampil

Laporan akan tercetak

Tampilan akan keluar

Kondisi akhir

Jika perintah sesuai maka sistem laporan buku
besar akan diketahui.




Tabel IV. 15

Deskripsi Use Case Laporan Angsuran
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Use Case Narative Angsuran

Tujuan Melakukan pengisian laporan angsuran
Deskripsi Sistem ini memungkinkan aktor untuk
memasukan laporan angsuran
Skenario Utama
Aktor Bagian Bendahara dan unit simpan pinjam
Kondisi Awal Aktor membuka aplikasi laporan angsuran
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Memilih menu laporan
2. Memilih menu simpan
pinjam

3. Pilih angsuran

4. Memasukan periode

5. Memilih tombol excel

6. Memilih tombol cetak

7. Memilih tombol keluar

Sistem akan menampilkan beberapa menu
Sistem akan menampilkan semua menu form
laporan

Sistem akan menampilkan form angsuran
Sistem masih menampilkan form angsuran
Data laporan angsuran umum tampil
Laporan akan tercetak

Tampilan akan keluar

Kondisi akhir

Jika perintah sesuai maka sistem laporan
angsuran akan diketahui.

4.1.3 Activity Diagram
Dengan penggambaran diagram activity, menunjukan suatu sistem yang sedang
berjalan sesuai alurnya, seperti hal ini:
1. Activity Diagram Anggota
Bendahara setelah menjalan program login bendahara memilih menu master
dan pilih anggota, setelah memilih anggota maka sistem akan menampilkan form
data anggota kemudian itu bendahara memilih tombol tambah dan memasukan data

anggota lalu menyimpan data anggota maka akan tersimpan secara otomatis.
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Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)
Gambar 1V.2 Activity Diagram Anggota
2. Activity Diagram User
Bendahara memilih menu master dan lanjut memilih user, setelah memilih user
maka akan menampilkan form user, bendahara memasukan data dan pilih tombol
tambah maka data akan tersimpan. Jika bendahara memilih tombol edit makan akan
memperbaiki data, kalau bendahara pilih tombol hapus maka akan menghapus data

dan bendahara memilih tombol keluar maka tampilan form user akan keluar.
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Sumber : Hasil Perancangan Usulan (2017)
Gambar 1V.3 Activity Diagram User
3. Activity Diagram Unit Kerja
Bendahara memilih menu master dan lanjud memilih uni kerja, setelah memilih
unit kerja maka akan menampilkan form unit kerja, bendahara memasukan data
dan pilih tombol tambah maka data akan tersimpan. Jika bendahara memilih
tombol hapus maka akan menghapus data dan bendahara memilih tombol keluar

maka tampilan form user akan keluar
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Sumber : Hasil Perancangan Usulan (2017)

Gambar 1V.4 Activity Diagram Unit Kerja
4. Activity Diagram Transaksi Simpanan
Bendahara memilih menu simpan dan lanjut memilih simpanan maka form
tampil form simpanan, bendahara mengisi data dan memilih tombol tambah maka
akan tersimpan secara otomatis. Adapun fungsi pilihan tombol edit adalah untuk
memperbaiki data yang tersimpan, tombol hapus untuk menghapus data persetujuan

, dan tombol keluar untuk mengeluarkan tampilan..
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Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

Gambar V.5 Activity Diagram Simpanan

5. Activity Diagram Permohonan Peminjaman

Bendahara memilih menu pinjaman dan memilih permohonan, maka tampilan

form permohonan akan muncul dan dan bendahra melakukan pengisian data

permohonan setelah mengisi data tersebut bendahara memilih tombol tambah maka

data permohonan akan tersimpan secara secara otomatis. Adapun fungsi pilihan
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tombol edit adalah untuk memperbaiki data yang tersimpan, tombol hapus untuk

menghapus data permohonan peminjaman, dan tombol keluar untuk mengeluarkan

tampilan.
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Sumber : Hasil Perancangan Usulan (2017)

Gambar 1V.6 Activity Diagram Permohonan Peminjaman

6. Activity Diagram Persetujuan Peminjaman

Bendahara memilih menu pinjaman dan memilih penjaman, maka tampilan

form persetujuan akan muncul dan dan bendahra melakukan pengisian data

persetujuan setelah mengisi data tersebut bendahara memilih tombol simpan maka
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data persetujuan akan tersimpan secara secara otomatis. Adapun fungsi pilihan
tombol edit adalah untuk memperbaiki data yang tersimpan, tombol hapus untuk

menghapus data persetujuan , dan tombol keluar untuk mengeluarkan tampilan.
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g
|
pil'::i:ol =>| menutup form persem]l.larD

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

Gambar V.7 Aktivity Diagram transaksi Persetujuan Peminjaman
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7. Activity Diagram Angsuran

Bendahara memilih menu pinjaman dan memilih angsuran, maka tampilan
form angsuran akan muncul dan bendahra melakukan pengisian data anguran
setelah mengisi data tersebut bendahara memilih tombol simpan maka data
persetujuan akan tersimpan secara secara otomatis. Ada pun fungsi pilihan tombol
edit adalah untuk memperbaiki data yang tersimpan, tombol hapus untuk

menghapus data persetujuan , dan tombol keluar untuk mengeluarkan tampilan.

bendaharma sistem

*
e

4
(i angmuran ) (===
C ukan data simpan )\/
mas n s an
pilih tombol simpan Gersimpan secara otoma@;

Eiasdcan perubahan data
. hapus (menghapt.ls data
% k simpanan

N
tombol edit ( mengupdate data
k simpanan
|
pilih tombol C\enutup form QmpmaD
keluar \

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

Gambar V.8 Activity Diagram Angsuran
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8. Activity Diagram Pinjaman

Bendahara memilih menu pinjaman dan memilih pinjaman, maka tampilan
form pinjaman akan muncul dan bendahra melakukan pengisian data pinjaman
setelah mengisi data tersebut bendahara memilih tombol simpan maka data
pinjaman akan tersimpan secara secara otomatis. Adapun fungsi pilihan tombol edit
adalah untuk memperbaiki data yang tersimpan, tombol hapus untuk menghapus

data persetujuan , dan tombol keluar untuk mengeluarkan tampilan.
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_ (o )7
pilih tombol simpan Qorslmpan secara otomatis

Emsdmn perubahan data
edit hapus ~ [ menghapus .
-\ data pinjaman

tombol edit >Eiengq)date data piuarm)
|
pilih tombol Clenuttp form ph]amaD
keluar &

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

Gambar 1V.9 Activity Diagram Peminjaman
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9. Activity Diagram Penarikan

Bendahara memilih menu pinjaman dan memilih penarikan, maka tampilan
form penarikan akan muncul dan bendahra melakukan pengisian data penarikan
setelah mengisi data tersebut bendahara memilih tombol simpan maka data
penarikan akan tersimpan secara secara otomatis. Adapun fungsi pilihan tombol
edit adalah untuk memperbaiki data yang pernarikan, tombol hapus untuk

menghapus data penarikan , dan tombol keluar untuk mengeluarkan tampilan.

bendahara sistem
GI\ menu pinjamalD
pilih penarikan /@pﬂ form penaricalD
C sukan data penarik } |
mema an P an
\/
6.1 tombol dmpaD— 9@9@ secara om@i
N/
E\dda*an perubahan data)
adit * hapus menghapus
N data penarikan
W
tombol edit ' Eiengupdate data penari(al)
|
piI': AEeTEN Eienuup form panatkan)
1 B I 3 ) 1n Edition Q

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

Gambar 1V.10 Activity Diagram Penarikan



10. Activity Diagram Laporan Simpanan
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Bendahara dan unit simpan pinjam memilih menu laporan dan memilih

simpanan memasukan periode dan memilih tombol excel setelah memilih tombol

excel sistem menampilkan data laporan simpanan dan bendahara mencetak hingga

selesai.

bendahara/unit simpan Pinjam

sistem

pilih menu
faporan

W

(pil\ laporan simpan pinjam }

-

é@pﬂ form menu lapmaa

(s simsean |

. @mﬂ form laporan sinpanaa

e
N4

@l\ tombol emel\

>tclmil data laporan dlmanan)

Y
pilih cetak

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

Gambar V.11 Activity Diagram Laporan Simpanan



11. Activity Diagram Laporan pinjaman

67

Bendahara dan unit simpan memilih menu laporan dan memilih pinjaman

memasukan periode dan memilih tombol excel setelah memilih tombol excel sistem

menampilkan data laporan pinjaman dan bendahara mencetak hingga selesai.

bendahara/unit simpan Pinjam

sistem

¢
(e & )
e

%@npil form menu lapocaa

pilih pinjaman

S

=

)

_

<
tampii fom
pinjaman
g >
= Erpil data laporan pinjaman

pifih cetak

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

Gambar V.12 Activity Diagram Laporan Pinjaman

12. Activity Diagram Laporan Angsuran

Pinjaman

Bendahara dan Unit simpan pinjam memilih menu laporan dan memilih

angsuran memasukan periode dan memilih tombol excel setelah memilih tombol
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excel sistem menampilkan data laporan angsuran dan bendahara mencetak hingga

selesai.

bendahara/unit simpan pinjam

sistem

2
e

V

GI\ menu laporan simpan p'njataf

o~

pifih angauanT

ey

W
>

Glltorrbolexcel‘)

oy

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

Gambar 1V.13 Activity Diagram Laporan angsuran

13. Activity Diagram Laporan Jurnal Umum

Bendahara dan Unit simpan pinjam memilih menu laporan dan memilih jurnal

umum memasukan periode dan memilih tombol excel setelah memilih tombol excel
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sistem menampilkan data laporan jurnal umum dan bendahara mencetak hingga

selesai.

bendahara/unit simpan pinjam sistem

i
@"T*‘@

e

Vi
) — ()

T~
Gasukan pedode)\
Y/

6‘1 tombol oxceD >tcm)iljtlnd unlla

pilih cetak

weled By Visual Paradigm Community Edition q

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

Gambar 1V.14 Activity Diagram Laporan Jurnal Umum
14. Activity Diagram Laporan buku besar
Bendahara dan Unit simpan pinjam memilih menu laporan dan memilih buku
besar memasukan periode dan memilih tombol excel setelah memilih tombol excel
sistem menampilkan data laporan buku besar dan bendahara mencetak hingga

selesai.
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bendahara/unit simpan pinjam sistem

e R

)
=
pilih tombol excel Qﬂ'milbd(ubosa'

pilih cetak

Povpred By Visual Paradigm Community Edition q

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

Gambar IV.15 Activity Diagram Laporan Buku Besar

4.2 Desain

Adapun Desain merupakan perencanaan dalam pembuatan sebuah objek
sistem komponen dan struktur sedangkan kata desain dapat digunakan sebagai kata
benda maupun kata kerja, dalam artian yang lebih luas Desain merupakan seni

terapan dan rekayasa yang berintegrasi dengan teknologi.
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Proses desain pada umumnya memperhitungkan aspek fungsi, estetika dan
berbagai macam aspek lainnya dengan sumber data yang didapatkan dari riset,
pemikiran, maupun dari desain yang sudah ada sebelumnya.

4.2.1 Entity Relationship Diagram (ERD)

1. Entity Relationship Diagram (ERD)

Povered By Vi Paedign Commuiy Eion €}

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

Gambar 1V.16 Diagram ERD
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4.2.2 Logical Record Structure (LRS)

1. Logical Record Structure (LRS)

flhid _pemmn m(m
| | _pemofonan:dae
1 ip:in )
 jumiah_permohonan: n 11
e | perode_pengembalan i)
¥ hode penarian: it 11)  besar_bunga: )
r vy penarian: G2 wagunan:inf 1)
i nip:ing 1) fosuam s i 11}
| \ W jumah_penarian: o) 1 ode_uer: )
‘ 1 ode user ind 11
4nd_arqgma:irmn ! I;r“ |
i1} T = 1 0
o A e W e =1
4 s Jelamin:enunf LAKLLAKI PEREVPLAN) Jw,‘ww) : e it o
Mim:ff’ gt ) )| i
2l » e enun/BENDAHARK, SEXRETARIS HETWA) " 4 d_pemotonan: )
3 abatan varhir(20) *nam e vl
) i
Byt enguan N ! -
1 bode user: 1) 7
’1 Vo gramatf] b
st p i
11 pesetjan: 1}
f jumiah_pijaman: in 1)
!mﬁw-:m 1id jamal 1) )
A pokok_angsuran:n 1) 1 od_akun 1)
tho o) e
¥ umiah_angsuran:in 1 o et 1)
W 553 pojaman: i)
mom:mﬂlm,?ﬂ()SES)
1 bode_user: i 1)

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

Gambar 1V.17 Diagram LRS
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4.2.3 Spesifikasi File

Untuk melakukan kegiatan pencarian, sangat diperlukan spesifikasi file,
karena akan menentukan struktur fisik database dan garis datanya. Struktur file
merupakan urutan isi atau data-data item yang terdapat pada sebuah record. Berikut
adalah spesifikasi file yang akan digunakan untuk perancangan sistem simpan
pinjam Koperasi Karyawan Angkasa Pura Supadio:

1. Spesifikasi file Data Anggota

Nama File : File Data Pengguna

Akronim : Data Anggota

Fungsi : Digunaka untuk mengolah data anggota
Tipe File : Master

Organisasi File : Index Sequential

Akses File : Random
Media File : Harddisk
Field Key . id_anggota

Field Record 1224

Software : MySQL



Tabel 1V.16 Anggota
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Elemen field Nama field Type size | keterangan
Id anggota id_anggota integer 11 | primary key
nip nip integer 11
Nama anggota nama_anggota varchar 30
Jenis kelamin jenis_kelamin enum 11
alamat alamat varchar 100
d unit kerja id_unit_kerja integer 11
Jabatan jabatan varchar 20
Telepon telp varchar 20
Periode periode_keanggotaan
keanggotaan date 10
Kode user kode_user integer 11

2. Nama File User

Nama File : File User

Akronim - User

Fungsi : Untutk memasukan data user

Tipe File : Master

Organisasi File : Index Sequential

Akses File : Random

Media File : Harddisk

Field Key : kode_user

Field Record 1111

Software : MySQL

Tabel 1VV.17 User
Elemen field Nama field Type Size | Keterangan

Kode user kode_user integer 11 | primary key
Username username varchar 30
Password password varchar 60
level level enum 10




3. Nama File Simpanan

Nama File
Akronim
Fungsi
Tipe File

Organisasi File

: File Simpanan

: User

: Master

. Index Sequential

: Untuk menyimpan data simpanan

75

Akses File : Random

Media File : Harddisk

Field Key : kode_simpanan

Field Record 133

Software : MySQL

Tabel 1VV.18 Simpanan

Elemen field Nama field Type Size | Keterangan
Kode simpanan kode_simpanan integer 11 | Primary key
Nip nip integer 11
Total simpanan total_simpanan integer 11

4. Nama File Unit Kerja

Nama File
Akronim
Fungsi

Tipe File
Organisasi File
Akses File
Media File

Field Key

: File Unit Kerja

- User

: Master

. Index Sequential
: Random

: Harddisk

. id_unitkerja

: Untuk memasukan data unit kerja




5.
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Field Record 141
Software - MySQL
Tabel 1V.19 Unit kerja
Elemen field Nama field Type | Size | Keterangan
Nama unit kerja nama_unitkerja varchar 30
Nama Detail Simpanan
Nama File : File Detail Simpanan
Akronim - User
Fungsi : untuk mengetahui detail simpanan
Tipe File : Master
Organisasi File : Index Sequential
Akses File : Random
Media File : Harddisk
Field Key : kode_detaisimpanan
Field Record : 54
Software - MySQL
Tabel 1V.20 Detail Simpanan
Elemen field Nama Field Type Size | Keterangan
Kode detai kode_detailsimpanan Primary key
simpanan integer 11
Kode simpanan kode_simpanan integer 11
Tanggal tgl_simpanan
simpanan date 10
Jumlah simpanan | jumlah_simpanan integer 11
Kode user kode_user integer 11




6.

7.

Nama File Permohonan peminjaman

Nama File
Akronim
Fungsi
Tipe File

Organisasi File

: File User

: User

: untuk mengisi data permohonan peminjaman

: Master

. Index Sequential
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Akses File : Random
Media File : Harddisk
Field Key - id_permohonan
Field Record 181
Software - MySQL
Tabel 1V.21 Permohonan Pinjaman
Elemen field Nama Field Type Size | Keterangan
Id permohonan id_permohonan integer 11 | Primary key
Tanggal
permohonan tgl_permohonan date 10
Nip nip integer 11
Jumlah
permohonan jumlah_permohonan integer 11
Periode periode_pengembalian
pengembalian integer 2
Besar bunga besar_bunga integer 3
Agunan agunan integer 11
Suami istri suami_istri integer 11
Kode user kode_user integer 11

Nama File Persetujuan peminjaman

Nama File
Akronim

Fungsi

: File Persetujuan peminjaman

. peminjaman

: Untuk mengisi data perstujuan peminjaman



Tipe File

Organisasi File

: Master

. Index Sequential
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Akses File : Random
Media File : Harddisk
Field Key . id_persetujuan
Field Record : 93
Software - MySQL
TabellV.22 Persetujuan Permohonan
Elemen field Nama field Type Size | Keterangan
Id persetujuan id_persetujuan integer 11 | Primary key
Id permohonan id_permohonan integer 11
Nama ketua nama_ketua varchar 30
Nama bendahara nama_bendahara | varchar 30
Kode user kode_user integer 11

Nama File Penarikan

Nama File
Akronim
Fungsi

Tipe File
Organisasi File
Akses File
Media File
Field Key
Field Record

Software

: File Penarikan

: Penarikan

: Master

. Index Sequential
: Random

: Harddisk

: kode_penarikan
171

- MySQL

: Untuk melakukan slip penarikan



Tabel 1V.23 Penarikan
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Elemen field Nama field Type | Size | Keterangan
Kode penarikan kode_ penarikan integer | 11 | Primary key
Tanggal penarikan tgl_penarikan date 10
Nip nip integer | 11
Jumlah penarikan jumlah_penarikan | integer | 11
Kode user kode user integer | 11
Nama Angsuran Pinjaman
Nama File : File Angsuran Pinjaman
Akronim : Angsuran pinjaman
Fungsi : Untuk melakukan pengisian angsuran
Tipe File : Master
Organisasi File : Index Sequential
Akses File : Random
Media File : Harddisk
Field Key : kode_angsurpinjaman
Field Record . 57
Software - MySQL
Tabel 1V.24 Angsuran Pinjaman
Elemen field Nama field Type Size | Keterangan
Kode angsuran | kode_angsuranpinjaman | integer Primary key
pinjaman 11
Kode pinjaman | kode pinjaman integer 11
Tanggal tgl_angsuran date 10
angsuran
Angsuran ke angsuran_ke integer 3
Jumlah cicilan | jumlah_cicilan integer 11
Kode user kode_user integer 11




10. Nama File Pinjaman

11.

Nama File
Akronim
Fungsi
Tipe File

Organisasi File

: File Pinjaman

: Pinjaman

: mengisi form pinjaman
: Master

. Index Sequential
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Akses File : Random

Media File : Harddisk

Field Key : kode_pinjaman

Field Record : 110

Software - MySQL

Tabel 1V.25 Pinjaman

Elemen field Nama field Type Size | Keterangan
Kode pinjaman Kode_pinjaman integer 11 | Primary key
Nip Nip integer 11
Id persetujuan Id_persetujuan integer 11
Jumlah pinjaman jumlah_pinjaman | integer 11
Periode pinjaman periode_pinjaman | date 11
Pokok angsuran Pokok_angsuran | integer 11
Bunga angsuran Bunga_angsuran | integer 11
Sisa pinjaman Sisa_pinjaman integer 11
status Status enum 11
Kode user Kode_user integer 11

Nama File akun

Nama File : File akun

Akronim > akun

Fungsi : Memasukan kode akun

Tipe File

- Master




12.

Organisasi File

. Index Sequential

81

Akses File : Random
Media File : Harddisk
Field Key : kode_akun
Field Record 132
Software - MySQL
Tabel 1VV.26 Akun
Elemen field Nama field Type Size | Keterangan
Kode akun Kode_akun integer 11 | Primary key
Nama akun Nama_akun date 10
klasifikasi Klasifikasi integer 11

Nama jurnal umum

Nama File
Akronim
Fungsi

Tipe File
Organisasi File
Akses File
Media File
Field Key
Field Record

Software

: File jurnal umum

> jurnal umum

: Mencatat hasil dari laporan
: Master

. Index Sequential

: Random

: Harddisk

:1d_jurnalumum

154

: MySQL
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1.
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Tabel 1V.27 jurnal umum

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

Elemen field Nama field Type Size | Keterangan
Id jurnal umum Id_jurnalumum integer 11 | Primary key
Tanggal Tanggal date 10
Keterangan keterangan text 11
Kode user Kode_user integer | 11
kode kode integer | 11
2.4 Software Architecture
Sequence Diagram
A. Sequence Menu Login
bendahara/unt smpan pinjam login contrl login enttylogin
I | I |
{:mastkan usemame() | | |
L | |
2 masukan password ) l :
| |
3. logi () : :
3.1:login ;
31.1:login ) |
|
- 4:lampl menu wlama |
L‘ | |
9. fombol keluar () : u
W |
| P :1 Vistal Paradigm Communly L.!:.I@

Gambar 1V.18 Sequence Login
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B. Sequence Data Anggota

r O O i B

bendahara form anggota control form anggota entity form anggota
] |

1: pilih menu master |
1

2: pilih anggota ()

3: input data anggota ()

3.1: input data anggota ()

4: simpan ()

I

4.1: simpan ()

|
|
|
|
|
|
l
|
|
>B 4.1.1: simpan ()

1
I 5. menampilkan data anggota () I
- 1

< .
6: tombol edit () []
P>

7: tombol keluar ()

L
|

arad By Visual Paradigm Communily Edition 9

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)
Gambar 1V.19 Sequence Anggota

C. Sequence Diagram User

—@ © @

bendahara/unit simpan pinjam form user control user entity user

1: pilih menu master () :

2: pilih user ()

3: masukan kode user ()

’ 3.1: masukan kode user ()

4: pilih tombol tambah ()

o 4.1: pilih tombol tambah ()

-
|
|
6: tombol hapus ()
7: tombol keluar ()
|
|

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

|
|
|
|
|
|
|
» |
|
|
|
:
’D 4.1.1: pilih tombol tambah ()

5: tampil data user (}

i

t
f

Gambar 1V.20 Sequence User
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D. Sequence Diagram Unit Kerja

—O O @

bendahara/unit simpan pinjam form unit kerja control unit kerja entity unit kerjaj
B | | |
1: pilih menu master () }_ : :
> | |
2: Kiik unit kerja () : :
3: masukan unit kerja () } :
3.1: masukan unit kerja () | |
Pu [
|
' |
| |
4: tombol tambah () | |
L |
|
4.1: tombol tambah () 4.1.1: tombol tambah () |

5: menampil unit kerja

e
6: tombol hapus () :

7: tombol keluar () ‘ \

| Powean
L |

w

1By Visual Paradigm Commurity Hetion €3
I

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)
Gambar V.21 Sequence Unit Kerja

E. Sequence Diagram Transaksi Simpanan

: —O O @

bendahara form simpanan control simpanan entity simpanan
B | | |
1: pilih menu simpanan | | |
e | |
2: klik simpan () : :
| |
= : | |
Sing dsts simearan ()’ 3.1:input data simpanan () | :
L ] |
4: tambah () |
B 4.1: tambah () | |
TLI 4.1.1: tambah () |
B | I
| 5: menampilkan data simpanan |
g} ; H
6: tombol edit () | U
|
| |
7: tombol hapus () | |
| |
| |
8: tombol keluar () : :
| |
T : 1B ual Paradign unity E_:J.-Z]')@

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

Gambar V.22 sequence Diagaram Transaksi Simpanan



F. Sequence Diagram Permohonan Pinjaman

%

bendahara

—O

form permohonan pinjaman
|

1: klik pinjaman ()

2: pilih permohonan ()

3: input data permohonan ()

4: tambah

6: tombol edit ()

7: tombol hapus ()

8: tombol keluar ()

’.L

3.1: input data permohonan ()

4.1: tambah

5: menampilkan data per

By

O

control form permohonan

4.1.1: tambah

85

@

entity form pemohonan
|
|

honan pinjaman ()

"

<

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

U

Gambar 1V.23 Sequence Diagram Permohonan Pinjaman

G. Sequence Diagram persetujuan Pinjaman

X

Actor

1: klik form pinjaman () >L

—®

form pinjaman
|

O

form pinjaman

@

form pinjaman

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

| |
| |
| |
| |
2: input data Pinjaman ()2 | |
| |
2.1: input data pinjaman () | :
§ gn .
| | |
iE ! :
3: pilih simpan () T |
3.1: pilih simpan
P pih sivpan O 3.1.1: simpan () [
|
4: menampikan data pinjaman |
‘ 1 |
:
5: edit () |
| I
6: hapus () |
| |
’ | |
7: keluar () | |
I |
e | |
) !

argd By V

ual Paradigm Community Editio

Gambar 1V.24 Sequence Diagram Persetujuan Pinjaman
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H. Sequence Diagram Angsuran

X —@ O @

Actor form Angsuran control angsuran entity angsuran
] | | |
1: pilih menu pinjaman() | | |
u | |
2: klik menu Angsuran () : :
| |
3: input data angsuran : }
> 3.1: input data angsuran | |
|
4: simpan >[:]

pan ’ 4.1: simpan () | :
>D |
5: simpan () |

1

: data angsuran ()

5.1 menampilka

-

L
|
|
{
6: edit ()
7: hapus ()
8: keluar()
|
|
|

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

Y 1« P S —

rad By Visual Paradigm Community

Gambar V.25 Sequence Diagram Pembayaran Angsuran

I.  Sequence Diagram Pinjaman

—O O @

bendahara form pinjaman form pinjaman form pinjaman
B |

1: klik form pinjaman () >|L

2: input data Pinjaman ()

2.1: input data pinjaman ()

")

3: pilih simpan ()

"

3.1: pilih simpan
’ P pan ) 3.1.1: simpan ()
4: menampikan data pinjaman ()
1
< .
5: tombol edit () :
|
6: tombol hapus |
pus () > : :
7: tombol keluar () | |
| |
T ]l 1 By Visual Paradigm Community L;i‘. on 9

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

Gambar 1V.26 Sequence Diagram Pinjaman
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J.  Sequence Diagram Penarikan

% —Q O @

bendahara form penarikan control penarikan entity penarikan

B | |

1: pilih menu pinjaman () | |
.

2: pilih menu penarikan ()

3: input data penarikan ()

3.1: input data penarikan ()

|
:
|
|
|
|
|
|
|
4: simpan () :
|

F—E

4.1: simpan ()

|
|
|
|
|
|
|
|
I 4.1.1: simpan ()

7 g

5: tampil data penarikan () |

I

6: tombol edit ()

7: tombol hapus ()

8: tombol keluar ()}

Il
+
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

|
[
[
[
|
[
|
'.!. Lor

>gwerad By Visual Paradigm Community Heition €3

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)
Gambar V.27 Sequence Diagram Penarikan

K. Sequence Diagram Laporan Pinjaman

1 @ @ O

4: klik tombol Excel ()

P

bendahara/ unit simpan pinjam form laporan Pinjaman control laporan pinjaman entity laporan pinjaman
M | |
1: Kiik laporan () | |
1 |
» |
2. pilih laporan Pinjaman () :
|
3: masukan periode () 3.1: masukan periode () |
> |
|
|
|
|

4.1: klik tombol Excel ()

4.1.1: Klik tombol Excel ()

—

I
an laporan pinjaman ()

=

4.1.1.1: menampil

5: cetak ()

6: keluar ()

y Edition €

vered By Visual Paradigm Commu

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

Gambar 1V.28 Sequence Diagram Laporan Pinjaman
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L. Sequence Diagram Laporan Simpanan

—O O @

Actor form laporan simpanan control laporan simpanan entity laporan simpanan
1: klik laporann ()

2: pilih laporan simpanan ()
3: masukan periode ()
4: klik tombol excel ()

6: tombol cetak () |

|
|
|
|
:
7: tombol keluar () 1}
|
1

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

3.1: masukan periode ()

>

4.1: Klik tombol excel () |

>
U

5: klik tombol excel ()

|
|
|
|
|
|
|
|
5.1: menampilkan laporan simpanan ()

verad By Visual Paradigm Commupity Editio

Gambar 1V.29 Sequence Diagram Laporan Simpanan

M. Sequence Diagram Laporan Angsuran Pinjaman

—O O 0

bendahara/unit simpan Pinjam  form laporan angsuran control angsuran entity angsuran

|
1: pilih menu laporan () |

>

2. pilih laporan Angsuran

3: masukan periode ()

v

3.1: masukan periode ()

4. klik tombol excel ()

A 4

4.1: klik tombol excel ()

5: klik tombol excel ()

SR [, S

5.1: menampilkan data angsuran ()

6: cetak ()

T

|

| |

7. keluar () :U :
|

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

©
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Gambar 1V.30 Sequence Diagram Laporan Angsuran



N. Sequence Diagram Laporan Jurnal Umum

—®

bendahara/ unit simpan pinjam

1: klik laporan

form jumal umum
|

2: pilih laporan jurnal umum ()

’L

3: masukan periode ()

5: pilih tombol excel ()

3.1: masukan periode ()

control jumal umuj

7: tombol cetak ()

5.1: pilih tombol excel ()

89

@

4: masukan periode ()

8: tombol keluar ()

-
1

6.1: menampik

-

6: pilih tombol excel ()

5 ==

jurnal umum ()

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

P « E e ——
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Gambar 1V.31 Sequence Diagram Laporan Jurnal Umum

O. Sequence Diagram Buku Besar

s —Q

O

entity jurnal umum

@

4.1.1: pilih kode akun ()

5.1.1: Klik tombol excel ()

Yy

bendahara form buku besar control buku besar
= . |
1: klik laporan () |
|
P |
2: Pilih laporan buku besar :
P |
3: masukan periode () :
> 3.1: masukan periode () |
’L
4: pilih kode akun ()
f i
4.1: pilih kode akun () u
5: klik tombol excel ()
’ 5.1: klik tombol excel () T
’-
6: menampilkan b ; besar
7 cetak() < e teei)
P
8: keluar ()

g

Sumber: Hasil Perancangan Usulan (2017)

I
|
|
|
|
:

ed By Visual Paradigm Communit

Gambar 1V.32 Sequence Diagram Laporan Buku Besar

entity buku besar
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2. Deployment Diagram

Personal Komputer

sistem
<<component>> gl
<<component>> @ MySql
NeatBeans
<<deployment spec>>
iReport
printer

t
<<<x)mfa\en > @

xampp

Sumber: perancangan usulan (2017)

Gambar 1V.33 Deployment Diagram

4.2.5 User Interface

1. Rancangan Program Login

Nama Program : Login
Akronim : Form login
Fungsi : Untuk keamanan program

Bahasa Program  : NetBeans 8.0.1

Proses :

a. Jalankan program login, kemudian ketik username dan password untuk
membuka program login.

b. Klik masuk jika user name dan password benar maka menu utama akan
tampil, jika username dan password salah maka akan kembali ke program
login.

¢. Klik Lou untuk membatalkan proses program login.
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ey Login =

Login Sistem

Masukan data user dan password anda...!

Username : usernames

password

| =4 Laogin ! !Iuguut

Password :

2. Rancangan Program Menu Utama

Nama Program : Menu utama

Akronim : Menu utama

Fungsi : Untuk mengolah semua data transaksi
Bahasa Pemrograman : NetBeans 8.0.1

Proses :

a. Ketika sudah masuk menu utama akan tampil pilihan menu master,
simpanan, pinjaman, laporan, exit.

b. Menu master digunakan untuk anggota.

c. Menu simpanan untuk simpanan.

d. Menu pinjaman terdapat menu permohonan, persetujuan, pinjaman, dan
angsuran.

e. Menu laporan digunakan untuk rekapitulasi.
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Master Simpanan Pinjaman Laporan Exit

3. Data anggota

Nama Program . Data anggota

Akronim : Data anggota

Fungsi : Untuk mengelolah data anggota
Bahasa Pemograman : NetBeans 8.0.1

Proses :

a. Pada menu utama pilih menu data anggota.

b. Dalam data anggota terdapat ada menu Nip, Nama Alamat,Unit Kerja, Jenis
Kelamin, Jabatan, Telp, periode.

c. Tombol simpan untuk menambah data anggota.

d. Tombol edit untuk mengubah data anggota.

e. Tombol keluar untuk keluar dari tampilan form anggota.
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=]
'__‘I Q Data Anggota
. f - Form Ini di gunakan untuk input'update data anggota...
MIF : MIFPO0001
Mama BUL ETIANA, Jenis Kelamin : Laki-la
Alamat _ - - ™
o £
v
Lnit Kerja : AMGGOTA Jabatan
Periode : JarUAR Telpn 08
id_anggota | Mip | alamat | jabatan | jenis kelamin | notelp
hltl‘ Simpan s ~ Edit -a keluar
4. Unit kerja
Nama Program . Unit kerja
Akronim . Unit kerja
Fungsi : Untuk mengelolah data anggota
Bahasa Pemrograman : NetBeans 8.0.1
Proses :

a. Pada menu utama pilih menu master.

b. Pilih menu unit kerja.

c. Dalam form unit kerja terdapat menu unit kerja, kode unit, unit kerja, tombol

tambah, tombol hapus, dan tombol keluar.

d. Tombol simpan untuk menambah unit kerja.

e. Tombol hapus menghapus unit kerja.

f. Tombol keluar untuk keluar dari form unit kerja
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¥ Form Unit Kerja
UnitKerja : | !
No | Kode Unit | Unit Kerja

| - Tambah J [x Hapus J [ a Keluar J

5. Menu user
Nama Program . User
Akronim - User
Fungsi : Untuk mengetahui kode user anggota
Bahasa Pemrograman : NetBeans 8.0.1
Proses :

a. Pada menu utama pilih menu master.

b. Pilih menu user.

c. Dalam form user terdapat username, password, level, tombol tambah, edit,
dan hapus.

d. Tombol tambah untuk menambah user.

e. Tombol hapus menghapus user.

f. Tombol keluar untuk keluar dari form user.
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Form User
Usemame : | Budi Level : |BENDAH.. ¥/
Password Pty
irNo | Kode User | Username | Level [

-~ Tambah |

e | [x Hapus | | %] Keluar |

6. Form Angsuran
Nama Program
Akronim
Fungsi
Bahasa Pemrograman

Proses :

: Form Angsuran
: Form Angsuran
: Untuk memasukan data Pembayaran

- NetBeans 8.0.1

a. Pada menu utama pilih Pinjaman kemudian pilih menu angsuran.

b. Dalam data anggota terdapat ada menu Kode Pinjaman, tanggal Angsuran,

jumlah cicilan, dan nama.

c. Tombol simpan untuk menyimpan pembayaran angsuran.

d. Tombol edit untuk melakukan perbaikan proses pembayaran angsuran.

e. Tombol hapus untuk menghapus data pembayaran angsuran.

f.  Tombol keluar untuk keluar dari form angsuran.
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ﬁ Form Angsuran
- N ()
Kode Pinjaman :  KPJ000001 ‘ I Nama : BUDISETIAWAN
TglAngsuran @ |
Jumiah Cicilan - HQEtE R
No \ Kode Pinjam... ‘ Kode Angsur... \ Tanggal 1 Nama | Angsuran Ke \ Jumlah |

Kd Simpan [ A Edit J [ x Hapus J [ a Keluar J

7.

Form Penarikan
Nama Program : Form Penarikan
Akronim : Form Penarikan
Fungsi : Untuk memasukan data Penarikan
Bahasa Pemrograman : NetBeans 8.0.1
Proses :

a. Pada menu utama pilih Pinjaman kemudian pilih menu penarikan.

b. Dalam data anggota terdapat ada menu Nip, nama, tanggal, jumlah
pinjaman, jumlah.

c. Tombol simpan untuk menyimpan pembayaran.

d. Tombol edit untuk melakukan perbaikan proses pembayaran.

e. Tombol hapus untuk menghapus data pembayaran.

f.  Tombol keluar untuk keluar dari form penarikan.
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Form Penarikan

'PRMO000OT | [ Jumlah Pinjaman -

BUDI SETIAWAN

Tanggal Jumlah l

No | Tanggal | Jumlah

8. Form Permohonan

Nama Program : Form Permohonan

Akronim : Form Permohonan

Fungsi : Untuk memasukan data permohonan
Bahasa Pemrograman : NetBeans 8.0.1

Proses :

a. Pada menu utama pilih Pinjaman kemudian pilih menu permohonan.

b. Dalam data anggota terdapat ada menu Nip, Nama, periode, agunan, tanggal,
jumlah, bunga, suami/istri, dan

c. Menu tabel terdapat no, id permohonan, nama, tanggal, bunga, dan jumlah.

d. Tombol tambah untuk menambah data permohonan.

e. Tombol edit untuk memperbaiki data permohonan.



f.  Tombol hapus untuk menghapus data permohonan.

g. Tombol keluar untuk keluar dari data permohonan.
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Form Permohonan
NP : | NIPO000OT e =
Tanggal l
Nama Jumlah . 11.000.000
Periode - M@ Bunga [1 %
Agunan : [1000.000 Suami/lstri : l1500,000
No \ ID Permohon... l Nama \vTanggaI \ Periode | Bunga \ Jumlah |

«g Tambah }

[ .\ Edit } [ xHapus ‘ [ -a Keluar J

9. Form Persetujuan
Nama Program
Akronim
Fungsi
Bahasa Pemrograman

Proses :

: Form Persetujuan

: Form Persetujuan

: Untuk memasukan data persetujuan

- NetBeans 8.0.1

a. Pada menu utama pilih Pinjaman kemudian pilih menu persetujuan.

b. Dalam data permohonan terdapat ada menu ID permohonan, tanggal

permohonan, ketua, nama, jumlah, bendahara.

c. Tabel terdapat menu No, ID permohonan, Nama, Tanggal, periode, Bunga,

Jumlah.

d. Tombol simpan untuk menyimpan data persetujuan peminjaman.
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e. Tombol edit untuk memperbaiki data persetujuan peminjaman.
f.  Tombol hapus untuk menghapus data persetujuan peminjaman.

g. Tombol keluar untuk keluar dari data persetujuan peminjaman.

ﬁ Form Persetujuan
ID Permohonana : A PRM000001 1Q Nama
Tgl Permohonan ... 2 0-07-201 Jumlah 11.000.000
Ketua - Bendahara :
No 1 ID F"ersetujﬁan | Nama \ Tanggal | ?eriode \ Bdnga \ Jumlah
‘ htl‘Simpan [ _\ Edit J Lx Hapus J x -a KeluarJ

10. Form Pinjaman

Nama Program : Form Pinjaman

Akronim : Form Pinjaman

Fungsi : Untuk memasukan data pinjaman
Bahasa Pemrograman : NetBeans 8.0.1

Proses :

a. Pada menu utama pilih Pinjaman.

b. Tabel terdapat menu ID persetujuan, Nama, periode, jumlah, bunga, pokok,
jumlah angsuran

c. Tabel terdapat menu No, Kode pinjaman, nama, periode, pokok, pinjaman,
angsuran, sisa, status.

d. Tombol simpan untuk menyimpan data pinjaman.

e. Tombol edit untuk memperbaiki data pinjaman.
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f.  Tombol hapus untuk menghapus data pinjaman.

g. Tombol keluar untuk keluar dari data pinjaman.

(¥ Form Pinjaman
ID Persetujuan  : | PRS000001 (Q | Periode : NUAR Bunga - [1.1] %
Nama :  BUDI SETIAWAN Jumlah : 111.000.000
Pokok - Jumlah Angsuran :
Sisa Angsuran
No | Kode Pinja... | Nama | Periode | Pokok | Pinjaman | Angsuran | Sisa | Status |
MSimpan | t ’\ Edit J [ xHapus J [ -a Keluar J
11. Form Simpanan
Nama Program : Form Simpanan
Akronim : Form Simpanan
Fungsi : Untuk memasukan data Simpanan
Bahasa Pemrograman : NetBeans 8.0.1
Proses :

a. Pada menu utama pilih simpanan.

b. Dalam data permohonan terdapat menu Nip, Nama, Tanggal, dan Jumlah.
c. Tabel terdapat menu No, Kode, Tanggal, dan Jumlah.

d. Tombol tambah untuk menambah data simpanan.

e. Tombol edit untuk memperbaiki data simpanan.

f.  Tombol hapus untuk menghapus data simpanan.

g. Tombol keluar untuk keluar dari data simpanan.
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¥ Form Simpanan
NIP NIP000001| |Q
: Total : 10.000.000
Nama 3UDI SE N
Tanggal (63 Jumiah : 77?070706
No | Kode ‘ Tanggal \ Jumlah |

- Tambah ‘

{ 2 Edit ‘ tx Hapus | l %] Keluar ]

12. Form Laporan

Nama Program : Form Laporan

Akronim : Form Laporan

Fungsi : Untuk memasukan data rekapitulasi laporan
Bahasa Pemograman : NetBeans 8.0.1

Proses :

a. Pada menu utama pilih laporan dan pilih laporan simpan pinjam.

b. Dalam laporan simpan pinjam terdapat beberapa menu pilihan, yaitu: simpan,

pinjam, jurnal umum, buku besar dan angsuran.

c. Tombol semua laporan semua sama memasukan periode terlebih dahulu.

d. Tombol akun bagian laporan buku besar untuk memasukan kode akun.

e. Tombol excel untuk melihat Laporan dari hasil masukan periode.

f. Tombol.

cetak untuk mencetak bukti laporan.

g. Tombol keluar untuk keluar dari data simpanan.



Form Laporan
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JsimpanT pinjam T Jurnal Limum T buku besar T angsuran ]

FPeriode
Tgl Awal Septem.. - E Tagl Akhir Septem._ i, E
Tal | nama | waijib | pokok | =aldo
—. -; | B~
l ._=|_.Cetak J [ II"_‘,,_ Excel J a Keluar |

Form Laporan

simpan pinjam T Jurnal LUimum T buku besar T angsuran ]

Periode
Tagl Awal Septem.. = E Tal akhir Septem... |'|E
Tal | nama | jumlah pinjam._. | lama pinjaman

l == Cetak J

l [~ Excel J

a Keluar |

Form Laporan

[ simpan T pinjam T| Jurnal L.IrnumT buku besar T angsuran ]

Periode
Tal Awal Septem._. | E Tal Akhir Septem._. | E
Tgl | keterangan | debet | kredit
l ._E'_',Cetak J l II"_ﬂ.g_ Excel J a Keluar
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Form Laporan

[ simpan T pinjam T Jurnal Umum T buku besar T angsuran ]

Feriode

kode Akun :

Tol Awal Septem... | ¥ @:

Tal Akhir - |Septerr1... v @

Tal | kode akun | keterangan | debet | kredit
l ,_E'_,Cetak J l Ih": Excel J -E Keluar

ﬁ Form Laporan
[ simpan T pinjam T Jurnal Umum T buku besar T angsuran ]
FPeriode
Tal swal - [Septem___ v = Tgl akhir Septem.. .']@
kode | nama | ke | dari | pokok | bunga | jumla... | sisa pi.. | total a...
aomi —
l (= Cetak J [ Ih'ji_; Excel J -a Keluar

4.2.6 Spesifikasi Hardware dan Software

1.  Spesifikasi Hardware

Dalam sistem komputerisasi tidak terlepas dari perangkat keras yang akan

digunakan adapun penjelasan mengenai penrangkat keras yang akan digunakan

dalam sistem usulan ini adalah:

Processor

Memory
Hardisk

Monitor

: windows 7
:512MB
:2GB

:LCD
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Keyboard : 104 Key
Printer . Inkjet/Deskjet
Mouse : Optik

2.  Spesifikasi Software
Spesifikasi sistem perangkat lunak (Software) yang dibutuhkan dalam
pembuatan sistem simpan pinjam ini adalah.:
Sistem Operasi : Neatbeans
Sistem pendukung  : iReport

Database : MySql



