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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Use Case Diagram

Simbol
Oy

B

./f Usecxenmed
S ) ____x’

<<include>>

2. Simbol Activity Diagram

Simbol

Keterangan

Actor

Actor adalah pengguna sistem. Actor tidak terbatas
hanya manusia saja, jika sebuah sistem
berkomunikasi dengan aplikasi lain  dan
membutuhkan input atau memberikan output,
maka aplikasi tersebut juga bisa dianggap sebagai
actor.

Use Case
Use case digambarkan sebagai lingkaran elips
dengan nama use case dituliskan didalam elips
tersebut.

Association

Asosiasi digunakan untuk menghubungkan actor
dengan use case. Asosiasi digambarkan dengan
sebuah garis yang menghubungkan antara Actor
dengan Use Case.

Include Relationship

Relasi yang cakupannya memungkinkan suatu use
case untuk menggunakan fungsionalitas yang
disediakan oleh use case yang lainnya.

Extend Relationship

Relasi yang memungkinkan suatu use case
memiliki ~ kemungkinan  untuk  memperluas
fungsional yang disediakan use case lainnya.

Keterangan
Titik Awal
Memperlihatkan aliran kerja berawal.

Titik Akhir
Memperlihatkan aliran kerja berakhir.

Activity
Menggambarkan langkah-langkah dalam aliran
kerja.
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3. Simbol Sequence Diagram

Simbol

: Objectl

PN

%
i

message

>

Decision
Pilihan untuk mengambil keputusan.

Transition
Memperlihatkan arah aliran-aliran kerja bergerak
dari suatu activity ke activity lainnya.

Fork
Digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang
dilakukan secara  paralel atau untuk
menggabungkan dua kegiatan peralel menjadi
satu.

Keterangan
Object
Object merupakan instance dari sebuah class dan
dituliskan tersusun secara horizontal.
Digambarkan sebagai sebuah class (kotak) dengan
nama obyek didalamnya yang diawali dengan
sebuah titik koma.

Actor

Actor juga dapat berkomunikasi dengan object,
maka actor juga dapat diurutkan sebagai kolom.
Simbol Actor sama dengan simbol pada Actor Use
Case Diagram.

Lifeline

Lifeline mengindikasikan keberadaan sebuah
object dalam basis waktu. Notasi untuk Lifeline
adalah garis putus-putus vertikal yang ditarik dari
sebuah obyek.

Activation

Activation dinotasikan sebagai sebuah kotak segi
empat yang digambar pada sebuah lifeline.
Activation mengindikasikan sebuah obyek yang
akan melakukan sebuah aksi.

Message
Message, digambarkan dengan anak panah
horizontal antara Activation. Message

mengindikasikan komunikasi antara object-object.
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4. Simbol Class Diagram

Simbol

Site Config

+s5qlDNS:string
+Adminemail: String

l.n Owned by

1

Keterangan

Class

Class adalah blok-blok pembangun pada
pemrograman berorientasi obyek. Sebuah class
digambarkan sebagai sebuah kotak yang terbagi
atas 3 bagian. Bagian atas adalah bagian nama
dari class. Bagian tengah mendefinisikan property
atau atribut class. Bagian akhir mendefinisikan
method method dari sebuah class.

Assosiation

Sebuah asosiasi merupakan sebuah relationship
paling umum antara 2 class, dan dilambangkan
oleh sebuah garis yang menghubungkan antara 2
class. Garis ini bisa melambangkan tipe-tipe
relationship dan juga dapat menampilkan hukum-
hukum multiplisitas pada sebuah relationship
(Contoh: One-to-one, one-to-many, many-to-
many).

5. Simbol Entity Relationship Diagram

Simbol

Keterangan

Entitas (Entity)

Entitas adalah suatu objek yang dapat dibedakan
dengan objek lainnya. Entitas berfungsi untuk
memberikan identitas pada entitas yang memiliki
label dan nama. Entitas memiliki bentuk persegi
panjang.

Relasi (Relationship)

Relasi adalah hubungan yang terjadi antara entitas
atau lebih yang tidak mempunyai fisik tetapi
hanya sebagai konseptual. Dan berfungsi untuk
mengetahui jenis hubungan yang ada antara 2 file.
Relasi memiliki bentuk belah ketupat.
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Atribut

Atribut adalah karakteristik dari entitas atau relasi
yang menyediakan penjelasan detail tentang
entitas atau relasi tersebut. Dan berfungsi untuk
memperjelas atribut yang dimiliki oleh sebuah
entitas. Atribut memiliki bentuk lingkaran lebih
tepatnya elips.

Alur

Alur memiliki fungsi untuk menghubungkan
atribut dengan entitas dan entitas dengan relasi.
Dan berbentuk garis.
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