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BABI

PENDAHULUAN

1.1.LatarBelakangMasalah

Duniapendidikantidakterlepasdaripengetahuanyangdidapatdari

prosespembelajaran,sedangkanpembelajaransendiridapatdiperoleh

melaluipelatihanataumembacabuku.Sekolahmenengahatasmemiliki

banyaklulusanyangsangatdominandiIndonesia,dimanapadalulusan

sekolahmenengahatasdapatmemilihuntukbekerjaataupunmelanjutkan

pendidikankejenjangyanglebihtinggisepertibangkuperkuliahan.

SMANegeri8Pontianakmerupakansekolahmenengahatasyang

beradadiJalanAmpera,memiliki22kelassertakuranglebihmemiliki800

siswa-siswi,SMANegeri8Pontianakmerupakansekolahmenengahatas

yangmasihmenggunakanmetodepembelajaransecaralisanyaituguru

menyampaikan langsung kepada murid dan secara tertulis seperti

mengambilbahan ajaran daribuku.Dengan demikian,halyang tidak

diharapkanmungkinsajadapatterjadisepertimengakibatkansiswa-siswi

menjadikurang mengertitentang pembelajaran menggunakan media

elektronik,karena sepertiyang diketahuidiindonesia sendiritelah

menerapkanUNBK(UjianNasionalBerbasisKomputer).

UNBK adalah Ujian NasionalBerbasis Komputerdisebutjuga

ComputerBasedTest(CBT)adalahsistem pelaksanaanujiannasional

dengan menggunakan komputer sebagai media ujiannya. Dalam

pelaksanaannya,UNBK berbedadengansistem ujiannasionalberbasis
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kertasatauPaperBased Test(PBT)yang selamainisudahberjalan.

PenyelenggaraanUNBKsaatinimenggunakansistem
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semi-onlineyaitu soaldikirim dariserverpusatsecara onlinemelalui

jaringan(sinkronisasi)keserverlokal(sekolah),kemudianujiansiswa

dilayaniolehserverlokal(sekolah)secaraoffline.Selanjutnyahasilujian

dikirim kembalidariserverlokal(sekolah)keserverpusatsecaraonline

(upload).

E-learning adalah sebuah proses pembelajaran yang berbasis

elektronik.Salahsatumediayangdigunakanadalahjaringankomputer,

dengan menggunakan jaringan komputer memungkinkan untuk

dikembangkan dalam bentuk berbasis website,sehingga kemudian

dikembangkan ke jaringan komputeryang lebih luas yaitu internet.

Penyajiane-learning berbasiswebsiteinibisamenjadilebihinteraktif,

sistem e-learninginitidakmemilikibatasanakses.

SaatiniSMA Negeri8 Pontianak belum menggunakan media

pembelajaranberupae-learningtentunyaakanmenimbulkanmasalahbagi

siswa-siswiyang akan menghadapiUNBK (Ujian NasionalBerbasis

Komputer)sepertitidakadanyasaranalatihanbagisiswa-siswiberbasis

komputer,siswa-siswitidakterbiasa dengan ujian berbasiskomputer,

waktubelajarsiswa-siswihanyaterbatasruangdanwaktu.Makadariitu

SMA Negeri8 Pontianak memerlukan media pembelajaran berupa e-

learning agar siswa-siswi terbiasa dengan pembelajaran berbasis

komputeruntukmenghadapiUNBK.

Sehubungandenganmasalahdiatas,makapenulismemilihjudul

TugasAkhiriniyaitu“PembuatanAplikasiE-LearningPadaMataPelajaran

UjianNasionalBerbasisKomputerDiSMANegeri8Pontianak”.



4

1.2.MaksuddanTujuan

Penulismemilikibeberapamaksud dantujuandalam penulisan

TugasAkhirini.AdapunmaksuddaripenulisanTugasAkhiriniadalah

sebagaiberikut:

1.Menyediakansaranalatihansoal-soalUNBK(UjianNasionalBerbasis

Komputer)bagisiswa-siswikelasXII.

2.Siswa-siswidapatterbiasa dengan metode pembelajaran e-learning

agar terbiasa saat menghadapiUNBK (Ujian NasionalBerbasis

Komputer).

3.Siswa-siswidapatbelajarkapansajadandimanasajamenggunakan

metodepembelajarane-learning.

SedangkantujuandaripenulisanTugasAkhiriniadalahsebagai

syaratkelulusanProgram DiplomaTiga(D.III)Program StudiManajemen

InformatikadiAMIKBSIPontianak.

1.3.MetodePenelitian

Menguraikanmetodepengembanganperangkatlunakdanteknik

pengumpulan data yang penulis gunakan untuk menyelesaikan

penyusunantugasakhirini.

1.3.1.MetodePengembanganPerangkatLunak

Metodeyangdigunakanpenulispadapengembanganperangkat
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lunakinimenggunakanmodelwaterfallyangdiuraikanmenjadibeberapa

tahap,diantaranya:

1. AnalisisKebutuhanPerangkatLunak

PenulismelakukananalisiskebutuhanpadaSMANegeri8Pontianak,

bahwaSMANegeri8Pontianakmemerlukanaplikasie-learningagar

siswa-siswi siap menghadapi UNBK (Ujian Nasional Berbasis

Komputer).

2. Desain

Padatahapinipenulismulaimembuatdesainantarmuka,rancangan

basisdata,danrancanganstrukturnavigasisebagaitahapawaluntuk

aplikasie-learningyangakanpenulisrealisasikan.

3. PembuatanKodeProgram

Penulismelakukancodingataupembuatankodeprogram sebagai

langkahyangdiperlukanagaraplikasidapatberfungsidengansesuai

kebutuhan.

4. Pengujian

Pada tahap pengujian,penulis memastikan agar aplikasidapat

digunakansesuaidenganfungsinya,meminimalisirkesalahan(error),

masukandankeluaranyangdihasilkandapatsesuaidenganyang

penulisharapkan.

1.3.2.TeknikPengumpulanData
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Dalam penulisantugasakhirinipenulismengumpulkandata-data

yangdiperlukandenganmenggunakanbeberapateknikpengumpulandata.

Teknik-teknik pengumpulan data yang digunakan oleh penulis adalah

sebagaiberikut:

1. Observasi

Penulis datang langsung dan melakukan pengamatan pada SMA

Negeri8PontianakdiJalanAmperaPontianakuntukmelihatfakta

langsungseputarruanglingkupyangterjadidisana.

2. Wawancara(Interview)

PenulismelakukantanyajawabkepadaPakRazaliselakuStafTata

UsahaBagianKepegawaianNegeri8PontianakdiruanganTataUsaha,

seputarpertanyaan tentang sejarah sekolah,strukturorganisasi,

metodebelajarmengajar,danpenulisjugabertanyakepadabeberapa

siswa-siswimengenaikesiapan mereka dalam menghadapiUNBK

(UjianNasionalBerbasisKomputer).

3. StudiPustaka

Penulismengumpulkandatamelaluisumberbukuyangterdapatpada

perpustakaanBinaSaranaInformatikaPontianak,tokobuku,jurnal

ilmiahdane-bookuntukmendapatkaninformasiyangakuratagar

menunjangpenulisdalam menyelesaikantugasakhirini.

1.4.RuangLingkup

Dalam pembuatantugasakhirinipenulismembatasiruanglingkup
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berupa aplikasie-learning pada mata pelajaran UNBK (Ujian Nasional

Berbasis Komputer) yang meliputi pelajaran Bahasa Indonesia,

Matematika,Bahasa Inggrisdan Mata Pelajaran IPA atau IPS sesuai

denganjurusansiswa,hakaksesdibagimenjadi3penggunayaituadmin,

gurudansiswa.Admindapatloginmenggunakanusernameberupanama

admindanpassword,admindapatmelakukaninputdataguruberupa

NomorIndukPegawai,NamaGuru,Password,danMataPelajaran,admin

jugadapatmengeditsertamenghapusdataguru.Kemudianadmindapat

melakukaninputdatasiswaberupaNomorIndukSiswa,NamaSiswa,

PassworddanKelas.Admintidakdapatmelakukaninputsoal-soal,upload

file,inputnilaisiswa,menjawabsoal,downloadfiledanmelihatnilaisiswa

-siswi.

Guruyangmemilikihakakseshanyaguruyangmengajarpada

matapelajaranUNBKdengandimintailoginterlebihdahulumenggunakan

NIPsebagaiusernamedanpassword,kemudiangurutersebutmelakukan

input,updatesertadeletedatasoal-soalyangakandijawabolehsiswa-

siswi,gurujugadapatmenguploadfilekisi-kisisoalpelajarandanguru

dapatmelihatnilaisiswa-siswiyangtelahmenjawabsemuasoal-soal.

Guru tidak dapatmelakukan inputdata yang dilakukan admin dan

menjawabsoal-soal.

Kemudian aplikasidapatdiaksesoleh siswa-siswidengan cara

loginterlebihdahulumenggunakannomorinduksiswasebagaiusername

dan tanggallahirsebagaipassword.Setelah itu siswa-siswidapat

menjawabsoal-soalmatapelajaranUNBKyangtelahdiinputolehmasing-
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masinggurumatapelajaran,waktupengerjaansoal-soaldibatasiselama

maksimal60menit,sebelumnyasiswa-siswidapatmendownloadfilekisi-

kisisoalpelajaranyangdapatmenjadibahanacuansiswa-siswidalam

mengerjakansoal-soalpertanyaan.Setelahitusiswa-siswidapatmelihat

skornilaiyangtelahdiperoleh.Siswa-siswitidakdapatmelakukaninput

datayangdilakukanadmindaninputsoal-soalsertaskornilai.

SoftwareeditoryangdigunakanpenulisadalahSublimeText3,

sedangkanuntukbahasapemogramanpenulismenggunakanPHP dan

HTML,CSSsebagaibahasapemrogramanuntukmendesainweb,untuk

databasepenulismenggunakanMySQL,WampServersebagaiserverlokal

databasedanPhpMyAdminsebagaieditorSQL.

1.5.SistematikaPenulisan

Untuk dapatmengetahuisecara ringkas permasalahan dalam

penulisan tugas akhirini,maka penulis menggunaakan sistematika

penulisan yang bertujuan untuk mempermudah pembaca dalam

menelusuridanmemahamiisitugasakhir.Adapunsistematikapenulisan

sebagaiberikut:

BABI PENDAHULUAN

Pada bab pendahuluan inimencakup tentang latarbelakang

masalah,maksuddantujuanpenulisan,metodepenelitian,ruang

lingkup,dansistematikapenulisandaritugasakhiryangakan

dibuatpenulis.

BABII LANDASANTEORI
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Padababinimencakuptentangkonsepdasarsistem danteori

pendukungyangbergunauntukmenyelesaikanpenulisanyang

ada.

BABIII PEMBAHASAN

Padababiniakandibahaspembahasansecaraumum,tinjauan

perusahaan terdiri dari sejarah perusahaan dan struktur

organisasi,analisis kebutuhan,perancangan perangkatlunak

yang berupa rancangan antarmuka,rancangan basis data,

rancanganstrukturnavigasi,implementasidanpengujianunit.

BABIV PENUTUP

Padababinipenulismenjelaskanmengenaikesimpulanserta

saranyangberhasilditarikdariseluruhpembuatantugasakhirini.

YangmungkinbermanfaatbagiSMANegeri8Pontianakdalam

memutuskankebijakan-kebijakanyangakandatang.


