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ABSTRAK

DeaKurniaLestari(12144544),PembuatanAplikasiE-LearningPadaMata
PelajaranUjianNasionalBerbasisKomputerDiSMANegeri8Pontianak

Dewasa ini teknologi informasi melaju dengan cepatnya. Adapun
computer yang merupakan peralatan yang diciptakan untuk
mempermudah pekerjaan manusia,saatmencapaikemajuan baik di
dalam pembuatan hardware maupun software yang ada didalamnya.
Sekolahtidakluputdariperhatianpemerintahdalam kemajuantekonologi,
denganditerapkannyaUjianNasionalBerbasisKomputer(UNBK)saatini
merupakan salah satu contoh perkembangan teknologidalam dunia
pendidikan. Masalah yang terjadi pada siswa-siswi yang akan
menghadapaiUNBK yaitu tidak adanya sarana latihan siswa-siswi
berbasis komputer,siswa-siswitidak terbiasa dengan ujian berbasis
komputer/e-learningdanwaktubelajarsiswa-siswihanyaterbatasruang
danwaktu.Adapunmetodepengembanganperangkatlunakyangpenulis
gunakandalam pembuatanTugasAkhiriniadalahmetodewaterfallyang
terdiridaribeberapa tahap yaitu analisis kebutuhan perangkatlunak,
desain,pembuatan kode program dan pengujian.Hasilyang penulis
dapatkan darilatarbelakang masalah yaitu penulis membuatsuatu
aplikasie-learningpadamatapelajaranujiannasionalberbasiskomputer
diSMANegeri8Pontianakyangdapatmenjadisaranalatihansiswa-siswi
kelasxiidalam menghadapiUNBK,membuatsiswa-siswiterbiasadalam
mengerjakansoal-soallatihandenganmediae-learningsepertiyangakan
siswa-siswihadapisaatmengerjakanUNBKdansiswa-siswidapatbelajar
dimanasajadankapansajamenggunakanaplikasie-learningini.
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ABSTRACT

Dea Kurnia Lestari(12144544),Making E-Learning Applications On
ComputerBasedNationalExam SubjectsInSMANegeri8Pontianak

Todayinformationtechnologyisspeedingup.Thecomputerisatoolthat
wascreatedtofacilitatehumanwork,whileachievinggoodprogressinthe
manufactureofhardwareandsoftwarethatisinit.Theschooldidnot
escapetheattentionofthegovernmentintechnologicalprogress,withthe
implementation ofComputerBased NationalExamination (UNBK)is
currently one example oftechnologicaldevelopments in education.
ProblemsthatoccurinstudentswhowillfaceUNBKistheabsenceof
training facilities of computer-based students, students are not
accustomedtocomputer-basedexams/e-learningandstudentlearning
timeislimitedspaceandtime.Themethodsoftwaredevelopmentthatthe
authoruses in making this FinalProjectis a waterfallmethod that
consistsofseveralstagesofsoftwarerequirementsanalysis,design,code
generation and testing.The results of the authors get from the
background ofthe problem thatis the authormakes an e-learning
applicationonthesubjectsofcomputer-basednationalexamsinSMA
Negeri8Pontianakwhichcanbeameansoftrainingstudentsinfacing
theclassXIiUNBK,makingstudentsaccustomedindoingtheproblem -
soalexerciseswithe-learningmediaaswillstudentsfacewhiledoing
UNBK andthestudentscanlearnanywhereandanytimeusingthise-
learningapplication.
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