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BABII

LANDASANTEORI

2.1.KonsepDasarWeb

Web berisi ruang informasi yang terdapat dalam internet

menggunakanteknologiyangterdiridarilink-linkyangdisediakandalam

dokumenwebuntukmenemukaninformasi.Berikutdefinisiwebmenurut

paraahli.

Menurut Hall(2007:185) mengemukakan bahwa web adalah

“dokumenteksyangdisebutsebagaihalamanWeb(Webpage),yang

memilikiberbagaikode HTML (HypertextMarkup Language)melekat

untuk memberikan formathalaman serta link hiperteks ke halaman-

halamanlainnya”.

MenurutSibero (2014:11)didalam bukunya mengatakan web

adalah“suatusistem yangberkaitandengandokumendigunakansebagai

mediauntukmenampilkanteks,gambar,multimediadanlainnyapada

jaringaninternet”.

Menurutperbandinganteoridiatas,dapatdisimpulkanbahwaweb

adalahsistem yangmempunyaihalamanyangdidalamnyaterdapatkode

HTML digunakan untuk menampilkan media berupa teks,gambar,

multimediadanlainnya.

2.1.1.DefinisiWebsite
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Website umumnya menjadibagian dalam suatu nama domain

(domain name)diinternetyang didalamnya menampilkan berbagai

informasidalam
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bentukteks,data,gambardiam ataubergerak,dataanimasi,suara,video

maupungabungandarisemuanya.Berikutdefinisiwebsitemenurutpara

ahli.

MenurutYuhefizardkk.(2009:2)mengemukakan“Websiteadalah

keseluruhanhalaman-halamanwebyangterdapatdalam sebuahdomain

yangmengandunginformasi”.

SedangkanmenurutRiyadidkk.(2012:3)menyimpulkanbahwa:
Website atausitusdapatdiartikansebagaikumpulanhalaman

yang menampilkan informasidatateks,datagambardiam atau
gerak,data animasi,suara, videodanataugabungandarisemuanya,
baikyang bersifatstatismaupun dinamis yang membentuk satu
rangkaian bangunanyangsalingterkait dimana masing-masing
dihubungkandengan jaringan-jaringanhalaman(hyperlink).

Menurutperbandingan teoridiatas,dapatdisimpulkan bahwa

website adalah kumpulan darihalaman web yang didalamnya berisi

informasiyangbersifatstatismaupundinamis.

A.Internet

Internetmempunyaipengaruhyangbesaratasilmudanpandangan

dunia,denganhanyaberpandukanmesinpencari,penggunadiseluruh

duniamempunyaiaksesinternetyangmudahatasbermacam macam

informasi.

MenurutSibero (2014:10)menyatakan “Internet(Interconnected

Network)adalahjaringankomputeryangmenghubungkanantarjaringan

secaraglobal,internetdapatjugadisebutjaringandalam suatujaringan

yangluas”.

MenurutRamadhan(2007:1)menuliskandidalam bukunya“Internet

merupakan sebuah sistem komunikasiyang mampu menghubungan
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jaringan-jaringankomputerdiseluruhdunia”.

Menurutperbandingan teoridiatas,dapatdisimpulkan bahwa

internetadalahsistem komunikasiyangmenghubungkanantarjaringan-

jaringandiseluruhduniasebagaimediapenyebaraninformasimelalui

duniamaya.

B.WebBrowser

Webbrowsermemungkinkanusermelihatdanberinteraksidengan

halamanwebdengancaramengkliklink,baikberupateksmaupungambar.

Webbrowsermembuatuserdapatmengaksesinformasidengancepat.

MenurutLimantara (2009:1)menyatakan bahwa “Web browser

adalahaplikasiperangkatlunakyangmemungkinkanpenggunanyauntuk

berinteraksidenganteks,image,video,gamesdaninformasilainnyayang

berlokasipadahalamanwebpadaWorldWideWeb(WWW)atauLocal

AreaNetwork(LAN)”.

MenurutSibero(2014:12)berpendapatbahwa“Webbrowseradalah

aplikasi perangkat lunak yang digunakan untuk mengambil dan

menyajikansumberinformasiweb”.

Menurutperbandinganteoridiatas,dapatdisimpulkanbahwaweb

browseradalahaplikasiperangkatlunakyangyangberadapadaWorld

WideWebyangdimanfaatkanuseruntukmengambildanmemberikan

informasiberupateks,gambar,video,gamebagisiapasajadiseluruh

dunia.

C.WebServer

Webserverdalam bentuksederhanaakanmengirimkandataHTML
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kepada permintaan web browsersehingga akan terlihatsepertipada

umumnyayaitusebuahtampilanwebsite.

MenurutSibero(2014:10)menyatakanbahwa“Webserveradalah

sebuahkomputeryangterdiridariperangkatkerasdanperangkatlunak”.

SedangkanmenurutSaputra(2010:2)menyimpulkanbahwawebserver

adalah“serverinternetyangdigunakansebagaikoneksidantransferdata

(HTML,asp,aspx,php,js,danlainsebagainya”.

Menurutperbandinganteoridiatas,dapatdisimpulkanbahwaweb

serveradalah perangkatkeras dan perangkatlunak komputeryang

menggunakanserverinternetsebagaimediatransferdatadankoneksi

internet”.

2.1.2.PengertianAplikasi

Aplikasidalam satupaketbiasanyamemilikiantarmukapengguna

yang memiliki kesamaan sehingga memudahkan pengguna untuk

mempelajaridanmenggunakantiapaplikasi.

MenurutHendrayudi(2009:143)menyimpulkan bahwa aplikasi

adalah “kumpulan perintah program yang dibuat untuk melakukan

pekerjaan-pekerjaantertentu(khusus)”.

MenurutHakim (2010:105)menyatakanaplikasiadalah“perangkat

lunak(software)yangdigunakanuntuktujuantertentu,sepertimengolah

dokumen,mengaturWindows7,permainan(game),dansebagainya”.

Menurutperbandingan teoridiatas,dapatdisimpulkan bahwa

aplikasiadalahperangkatlunak(software)untukmelakukanpekerjaan



12

atau tujuan tertentu sesuaikeinginan user,baik untuk membantu

pekerjaanatauuntukbersenang-senangsekalipun.

2.1.3.E-learning

E-learningbersifatjaringanyangmembuatnyamampuuntukdapat

memperbaikidengansecaracepat,menyimpanataujugamemunculkan

kembali,mendistribusikan,sertajugasharingpembelajaranyangdisusun

dengantujuanmenggunakansuatusistem elektronik.

MenurutWicaksono(2015:7)menuliskandidalam bukunyabahwa

“e-learning adalah sebuah pendekatan sekaligus pengembangan yang

mencakupkumpulankumpulanmetodeuntukbelajaryanglebihbaikdan

dapatdidistribusikan”.

MenurutPella dan Inayati(2011:250) memaparkan didalam

bukunya“E-Learningmerupakantipepembelajarankorespondensiatau

pembelajaranjarakjauh”.

Menurutperbandinganteoridiatas,dapatdisimpulkanbahwae-

learningadalahmetodepembelajaranjarakjauhmenggunakankomputer

sebagaimediautamanya,yangdifungsikanuntukbelajaryanglebihbaik

dandapatdikembangkansecaraluas.

2.1.4.BahasaPemrograman

Bahasa pemrograman wajib dikuasaioleh seorang programmer
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agardapatmembangunsebuahaplikasiatausoftware.Jumlahbahasa

pemrogramansaatinisangatbanyak.Berikutbahasapemrogramanyang

penulisgunakandalam pembuatanaplikasie-learningdidalam tugasakhir

ini.

A.PHP(HypertextPreprocessor)

PHP digunakan untuk pembuatan situs dinamis yang hanya

mengeksekusikodeyangditulisdalam pembatassebagaimanaditentukan

olehdasarsintaksPHP.

MenurutOktavian(2010:31)menuliskandidalam bukunya“PHP

adalah akronim dari Hypertext Proprocessor, yaitu suatu bahasa

pemrograman berbasiskan kode-kode (script)yang digunakan untuk

mengolah suatu data dan mengirimkannya kembalike web browser

menjadikodeHTML”.

MenurutSibero(2013:49)menuliskan“PHPadalahpemrograman

interpreteryaituprosespenerjemahanbariskodesumbermenjadikode

mesinyangdimengertikomputersecaralangsungpadasaatbariskode

dijalankan”.

Menurutperbandinganteoridiatas,dapatdisimpulkanbahwaPHP

adalah bahasa pemrograman berbasis kode-kode yang akan

diterjemahkanmenjadikodemesinyangdapatdimengertikomputeruntuk

dikirim kembalikewebbrowserdandiubahmenjadikodeHTML.

B.HTML(HyperTextMarkupLanguage)
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HTML hingga saat ini merupakan standar internet yang

didefinisikan dan dikendalikan penggunaannya oleh World Wide Web

Consortium (W3C).HTMLdigunakanuntukmembuatsebuahhalaman

website dan juga menampilkan berbagaiinformasiyang dimasukkan

sepertigambar,teks,videodanlainnya.

MenurutSibero(2014:19)menyatakanHTML“adalahbahasayang

digunakanpadadokumenwebsebagaibahasauntukpertukarandokumen

web”.SedangkanmenurutPrayitno(2010:105)memaparkanbahwaHTML

“adalahsebuahbahasamarkupyangdigunakanuntukmembuatsebuah

halaman web dab menampilkan berbagaiinformasididalam sebuah

browserinternet”.

Menurutperbandingan teoridiatas,dapatdisimpulkan bahwa

bahasapemrogramanadalahbahasayangdigunakanuntukpertukaran

dokumen web agarbisa menampilkan suatu informasimenjadilebih

menarikdaripadabiasanya.

C.CSS(CascadingStyleSheet)

CSSdapatmengendalikanukurangambar,warnabagianbodypada

teks,warnatable,ukuranborder,warnaborder,warnahyperlink,warna

mouseover,spasiantarparagraf,spasiantarteks,marginkiri,kanan,atas,

bawahdanparameterlainnya.

MenurutKun(2010:1)menuliskandidalam bukunyabahwa“CSS

merupakansalahkomponenuntukmemperindahwebsiteyangAndabuat,

tetapihanyasebatasmenggantitampilanluarnyadansamasekalitidak

menimbulkanefekanimasiyangmenakjubkan”.
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MenurutSulistyawandkk.(2008:33)menyimpulkanbahwa“CSS

adalahsebuahdokumenyangberdirisendiridandapatdimasukkandalam

kodeHTMLatausekedarmejadirujukanolehHTMLdalam pendefinisian

style”.

Menurutperbandinganteoridiatas,dapatdisimpulkanbahwaCSS

adalahkomponenyangberdirisendiriyangdimasukkandandigunakan

untukmemperindahtampilanluarwebsitetetapitidakakanmembuatefek

animasiyangluarbiasa.

2.1.5.BasisData

Basis data disimpan dalam perangkat keras (hardware)

penyimpanan dan dengan perangkat lunak (software) tertentu

dimanipulasiuntukkepentinganataukegunaaantertentu.Berikutbasis

datayangpenulisgunakandalam pembuatanaplikasiberbasiswebsitedi

dalam tugasakhirini.

A.MySQL

MySQLmenjadipilihanutamabagiparamahasiswakarenatidak

membutuhkan biaya yang besardalam pembuatan aplikasidan tidak

harustergantungpadasistem operasi.

MenurutSibero(2013:97)menuliskanMySQLadalah“suatuRDMS

(RelationalDatabaseManagementSystem)yaitu aplikasisistem yang

menjelaskanfungsipengolahandata”.

MenurutPrasetio (2014:183)menyimpulkan didalam bukunya

“MySQLadalahsebuahserverdatabaseopensourceyangkayaknyapaling

populerkeberadaannya”.
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Menurutperbandingan teoridiatas,dapatdisimpulkan bahwa

MySQLmerupakanserverdatabaseyangbersifatopensourcedanpaling

populerkeberadaannya karena tidak membutuhkan biaya yang besar

bahkangratisuntukmenggunakannya.

B.SQL

SQL dapatdigunakan untukmengaksesdatabase,menjalankan

query untuk mengambildata daridatabase,menambahkan data ke

database,menghapusdatadidalam databasedanmengubahdatadi

dalam database.

MenurutSutejo (2010:58)menyebutkandidalam bukunya“SQL

merupakanbahasayangdigunakanuntukmelakukanmodofikasidata,

mendefinisikandata,manajemenuser,danperintahlainnyayangberkaitan

denganmanajemendatabase”.

MenurutMalik(2009:157)menuliskan bahwa “Structured Query

Language (SQL)adalah bahasa pemograman khusus untukmengirim

pencariandata(query)kedatabase”.

Menurutperbandinganteoridiatas,dapatdisimpulkanbahwaSQL

adalahbahasapemogramanyangdigunakanuntukmelakukanpengiriman

pencarian data ke database,modifikasidata,manajemen userdan

perintahlainnyayangberhubungandenganmanajemendatabase.Bahasa

basis data yang umum digunakan ada dua macam,yaitu DDL (Data

Definition Language)dan DML (Data Manipulation Language)dalam

(Sibero,2013:98):
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1.DDL(DataDefinitionLanguage)

DDLatauDataDefinitionLanguagesuatutatabahasadefinisidata

padaMySQL,DDLdigunakanuntukmendefinisikansuatudatabase,

table,table-space,logfilegroup,server,index.DDL pada umumnya

digunakanuntukmendefinisikansuaturecord,DDLterdiridaricreate,

alter,drop,rename,berikutpenjelasannya:

a.Create

Createdigunakanuntukmendefinisikansuatustruktur,wadahyang

digunakan sebagaimedia suatu record dan atributpendukung

lainnya.

b.Alter

Alterdigunakanuntukmengubahdefinisisuatustruktur,wadahyang

digunakan sebagaimedia suatu record dan atributpendukung

lainnya.

c.Drop

Drop digunakan untuk menghapus suatu struktur,wadah yang

digunakan sebagaimedia suatu record dan atributpendukung

lainnya.

d.Rename

Renamedigunakanuntukmenggantinamasuatustruktur,wadah
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yang digunakan sebagaimediasuatu record,pengunaan rename

hanyaberlakuuntukdatabasedantable.

2.DML(DataManipulationLanguage)

DMLatauDataManipulationLanguagesuatutatabahasamanipulasi

datapadaMySQL,DMLdigunakanuntukmemanipulasidatapadatable

database,DDL terdiridariselect,insert,update,delete,berikut

penjelasannya:

a.Select

Selectberfungsiuntukmelakukanpengambilansejumlahdatayang

adadidalam tableuntukditampilkanataupundimanipulasi.

b.Insert

Insert merupakan perintah yang berfungsiuntuk menyisipkan,

memasukkandanmenyimpandatadariluarsistem kedalam table.

c.Update

Update digunakan untuk memperbaruidata lama menjadidata

terbaru,perludiingatperintahupdateharusdiikutidenganperintah

wheresebagaikondisiuntukmenentukan data mana yang akan

diperbarui.

2.1.6.ModelPengembanganPerangkatLunak
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Model pengembangan perangkat lunak pada awalnya tidak

dilakukan oleh programmersehingga memilikibanyak kendala yang

dihadapi seperti kurang terjadwalnya pembuatan project hingga

diciptakannyamodelpengembanganperangkatlunakpadasaatinicukup

bervariasi,disinipenulismenggunakanmodelpengembanganperangkat

lunakwaterfall,berikutpengertiannyamenurutahli.

MenurutRosadanShalahuddin(2015:28)ModelSDLC airterjun

(waterfall)seringjugadisebutmodelsekuensiallinier(sequentiallinear)

ataualurhidupklasik(classiclifecycle).Modelairterjunmenyediakan

pendekatanalurhidupperangkatlunaksecarasekuensialatauterurut

dimulaidarianalisis,desain,pengodean,pengujian,dantahappendukung

(support).Berikutadalahgambarmodelairterjun:

Sumber:RosadanShalahuddin(2015:28)

GambarII.1IlustrasiModelWaterfall

Modelpengembanganperangkatlunakterdiridaribeberapatahap,

diantaranya(RosadanShalahuddin,2015:28):

1.AnalisisKebutuhanPerangkatLunak

Sistem/Rekayasa
Informasi

Analisis Desain Pengodea

n

Pengujian
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Prosespengumpulankebutuhanyangdilakukansecaraintensifguna

menspesifikasikankebutuhanagardapatdipahamisepertiapayang

dibutuhkanuser.

2.Desain

Prosesmultilangkah yang fokuspadadesain pembuatan program

perangkatlunaktermasukstrukturdata,arsitekturperangkatlunak,

representasiantarmukadanprosedurpengkodean.

3.PembuatanKodeProgram

Prosesyangharusditranslasikedalam program perangkatlunak.Hasil

daritahapiniadalahprogram komputersesuaidengandesainyang

telahdibuatpadatahapdesain.

4.Pengujian

Prosesyangfokuspadaperangkatlunaksecarasegilojik,fungsional

danmemastikanbahwasemuabagiansudahdiuji,halinidilakukan

untukmeminimalisirerrordanmemastikanoutputyangdihasilkantelah

sesuaidenganapayangdiinginkan.

2.1.7.SoftwarePendukung
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Softwarependukungmerupakansoftwareyangpenulisgunakan

dalam pembuatan program berbasiswebsite agarmenunjang penulis

dalam menyelesaikantugasakhirini,berikutsoftwarependukungyang

penulisgunakandalam pembuatantugasakhirini.

A.SublimeText

Sublime Text menyediakan hal menarik seperti tampilan

screenshootyangmenyediakanminimapscriptyangditampilkan,sublime

textmerupakanaplikasimultiplatform tersediauntuklinux,windowsdan

macos.

MenurutJayadkk(2015:195)mengemukakanbahwa“SublimeText

adalah cross-platformereditorteks dan kode program,dengan user

interfacepemogramanAplikasiPyhton(API)”.

MenurutSupono danPutratama(2016:14)menuliskan“Sublime

Textmerupakan perangkatlunak texteditoryang digunakan untuk

membuatataumeng-editsuatuaplikasi”.

Menurutperbandingan teoridiatas,dapatdisimpulkan bahwa

SublimeTextadalahprogram aplikasiberbasisteksdankodeprogram

sebagaitexteditoryangdigunakanuntukmembuatdanmeng-editaplikasi.

B.WampServer

WampServer (Windows,Apache,MySQL,PHP)dapatdijalankan

pada komputer tanpa memerlukan sambungan internet,server di
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komputerinidisebutdenganLocalServer(LocalHost)yangmanaserver

ininantinyaakandiinstallWebsiteHosting.

MenurutZaenal(2011:7)menyimpulkandidalam bukunyabahwa

“WampServeradalah aplikasiterpaketyang berisiPHP,MySQL,dan

Apacheuntukmenyimpandanmenerjemahkandatabasemenjadisebuah

halamanwebsite”.SedangkanmenurutYuhefizar(2009:10)menuliskan

“WampServer adalah aplikasiweb server yang dapat dinstalpada

komputerdengansistem operasiWindows”.

Menurutperbandingan teoridiatas,dapatdisimpulkan bahwa

WampServeradalahaplikasiyangdapatdijalankanpadasistem operasi

windowsyangdidalamnyaterdapatpaketPHP,MySQL,danApacheyang

berfungsiuntuk menyimpan dan menerjemahkan database menjadi

sebuahhalamanwebsite.

C.PhpMyAdmin

PhpMyAdmintermasukdaribagianpengelolabasisdataMySQL

yangadadikomputer.DenganPhpMyAdminsesorangdapatmembuat

database,membuattabel,mengisidatadanlain-laindenganmudahtanpa

harusmenghafalbarisperintahnya.

MenurutRahman (2013:21)menyatakan “PhpMyAdmin adalah

sebuahsoftwareberbasispemrogramanPHPyangdipergunakansebagai

administrator MySQL melaluibrowser (web) yang digunakan untuk

managemendatabase”.
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Menurut Sugiarto (2009:62) menuliskan PhpMyAdmin “adalah

sebuahaplikasidimanaorang-orangdapatmengontroldatamerekadan

isiwebmerekauntukditampilkandalam sebuahwebsiteyangmereka

buat”.

Menurutperbandingan teoridiatas,dapatdisimpulkan bahwa

PhpMyAdmin adalah sebuah aplikasisoftware yang dimana dapat

digunakanuntukmengontroldatabesertaisiwebuntukditampilkandi

dalam sebuahwebsiteyangtelahdibuat.

2.2.TeoriPendukung

Untuklebihmemahamitugasakhirini,makadibutuhkanbeberapa

pengetahuanmengenaidefinisisertauraianyangberkaitandenganteori

pendukungini.

2.2.1.StrukturNavigasi

Strukturnavigasimenjadihalyangsangatpentingdalam sebuah

situswebyangberfungsiuntukmembantupenggunamenjelajahisitus

web untukmencariinformasiyang diinginkan secaramudah,struktur

navigasiyang baikakanmencerminkanstruktursitusweb yang baik.

Berikutpenjelasantentangbeberapastrukturnavigasibesertagambarnya

menurut(EvidanMalabay,2009:125):
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1.StrukturNavigasiLinier

Strukturnavigasiliniermerupakanstrukturyanghanyamemiliki

satu rangkaian cerita yang berurutdan tidak diperkenankan adanya

percabangan,strukturinicocokdigunakanuntukpresentasimultimedia

yangtidakbanyakmembutuhkaninteraktifitas.Berikutgambarnya:

Sumber:EvidanMalabay(2009:125)

GambarII.2StrukturNavigasiLinier

2.StrukturNavigasiNonLinier

Strukturnavigasinonliniermerupakanpercabangan,kedudukan

pada strukturinidisamakan,oleh karena itu tidak ada masterpage

ataupunslavepage.Berikutgambarnya:
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Sumber:EvidanMalabay(2009:125)

GambarII.3StrukturNavigasiNonLinier

3.StrukturNavigasiHirarki

Struktur navigasi hirarki menggunakan percabangan untuk

menampilkandataberdasarkankriteriatertentu,padatampilanutama

disebutsebagaimasterpagesedangkanuntuktampilancabangdisebut

slavepage.Berikutgambarnya:

Sumber:EvidanMalabay(2009:125)

GambarII.4StrukturNavigasiHirarki

4.StrukturNavigasiHybrid
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StrukturNavigasiHybrid merupakan strukturgabungan dimana

padastrukturinimenggabungkansemuastrukturyangada,strukturini

dapatmemberikaninteraksiyangtinggalkepadauser.Berikutgambarnya:

Sumber:EvidanMalabay(2009:125)

GambarII.5StrukturNavigasiHybrid

2.2.2.ERD(EntityRelationshipDiagram)

ERDatauEntityRelationshipDiagram untukmemodelkanstruktur

data dan hubungan antardata,untuk menggambarkannya digunakan

beberpanotasirelasi.

A.PengertianERD(EntityRelationshipDiagram)

ERD atau Entity Relationship Diagram suatu model untuk

menjelaskanhubunganantardatadalam basisdataberdasarkanobjek-

objekdasardatamempunyaihubunganantarrelasi.

MenurutFatta(2009:27)menyatakandidalam bukunya“ERD(Entity

ReelationshipDiagram)adalahsuatumodeljaringanyangmenggunakan
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susunandatayangdisimpandalam sistem secaraabstrak”.Sedangkan

menurutRosadanShalahuddin(2013:53)menuliskan“ERDadalahbentuk

palingawaldalam melakukanperancanganbasisdatarelasional”.

Menurutperbandinganteoridiatas,dapatdisimpulkanbahwaERD

adalah bentuk suatu modeljaringan paling awalyang menggunakan

susunan data yang disimpan dalam sistem secara abstrak dalam

melakukanperancanganbasisdatarelasional.Berikutakandijelaskan

beberapa simbolyang digunakan dalam ERD (Rosa dan Shalahuddin,

2013:50):

1.Entitas(Entity)

Entitasmerupakandataintiyangakandisimpanagardapatdiakses

olehaplikasikomputer,penamaanentitasbiasanyamenggunakankata

bendadanbukanmerupakannamatabel.

2.Relasi(Relation)

Relasiadalahpenghubungyangmenghubungkanantaraentitassatu

denganentitasyanglainnya,relasibiasanyadiawalidengankatakerja.

3.Atribut(Attribute)

Atributmerupakan fieldataukolom datayangbutuhdisimpandalam
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suatuentitas.

4.GarisPenghubung

Garispenghubungadalahpenghubungantararelasidanentitasdimana

padakeduaujungnyamemilikimultiplicity.

B.DerajatRelationship

Dalam hubunganantarentityharusditentukanderajatrelationship

antarentity,derajatrelationshipmenunjukkanjumlahmaksimum record

suatuentityberelasidenganrecordpadaentityyanglainnya.Berikutakan

dijelaskan jenisrelasiantarentity(misalnyaentityA dan B)menurut

Yuhefizard(2008:17)antaralain:

1.Satukesatu(OnetoOne)

SaturecordpadaentityAberelasipalingbanyaksaturecordjugapada

entityBbegitupulasebaliknya,saturecordpadaentityBberelasipaling

banyaksaturecordjugadenganentityA.

2.Satukebanyak(OnetoMany)

SaturecordpadaentityAberelasidenganbeberaparecordpadaentity

B,tapitidaksebaliknya,setiaprecordpadaentityB berelasipaling

banyaksaturecorddenganentityA.
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3.Banyakkesatu(Manytoone)

Iniadalahkebalikandarirelasisatukebanyak,dimanasetiaprecord

padaentityAhanyadapatberelasipalingbanyak1recordpadaentityB,

tapitidaksebaliknya,saturecordpadaentityBdapatberelasidengan

beberaparecordpadaentityA.

4.Banyakkebanyak(ManytoMany)

BeberaparecordpadaentityAdapatberelasidenganbeberaparecord

jugapadaentityBbegitujugasebaliknya,beberaparecordpadaentityB

dapatberelasidenganbeberaparecordjugapadaentityA.

C.LRS(LogicalRelationshipStructure)

LRSatauLogicalRelationshipStructureterdiridaritiperecordyang

berupasebuahpersegidenganfieldyangdibutuhkandidalamnya,LRS

terdirijugadarihubunganantaratiperecordtersebut.

MenurutFrieyadiedalam Amin(2017:115)menuliskandidalam

bukunya“LRSmerupakanhasildaripemodelanEntityRelationalShip(ER)

beserta atributnya sehingga bisa terlihat hubungan-hubungan antar

entitas”.

MenurutSeptihandayani(2016:28)mengemukakanbahwa“Logical

RelationshipStructure(LRS)adalahsebuahdiagram-ERakanmengikuti

pola/aturanpemodelantertentudalam kaitannyadengankonversikeLRS”.
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Menurutperbandinganteoridiatas,dapatdisimpulkanbahwaLRS

adalah diagram yang didapatkan darihasilpemodelan ER beserta

atributnyadenganmengikutipolasehinggabisaterlihathubunganyang

terkaitantarentitasyangberadadidalamnya.Berikutadalahaturandi

dalam LRS(HasugiandanShidiqdalam Puspitasari,2016:229):

1.Setiapentitasakandiubahkebentukkotak.

2.Sebuah relasi/relationship kadang disatukan dalam sebuah kotak

bersamaentitasjikahubunganyangterjadipadadiagram-ER1:M (relasi

bersatudengancardinalityM)atautingkathubungan1:1(relasibersatu

dengancardinalityyangpalingmembutuhkanreferensi)

3.Sebuah relasidipisah dalam sebuah kotak tersendirijika tingkat

hubungannyaM:M (manytomany).

4.Memiliki foreignkeysebagaiprimarykeyyangdiambildarikedua

entitasyangsebelumnyasalingberhubungan.

2.2.3.PengujianWeb

Pengujianwebdilakukansaatkodeprogram telahdibuat,pengujian

websangatperludilakukanagardapatmengetahuisaatadakesalahan

(error)danuntukmengetahuikekuranganpadawebyangtelahdibuat.

MenurutSeptihandayanidanYuniva(2016:32)menuliskandidalam

bukunya bahwa “Black box testing merupakan pengujian yang

memungkinkansoftwareengineermendapatkanserangkaiankondisiinput

yang sepenuhnya menggunakan semua persyaratan fungsionaluntuk
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suatuprogram”.

MenurutRosadanShalahuddin(2013:275)memaparkandidalam

bukunya

blackboxtestingadalah“mengujiperangkatlunakdarisegispesifikasi

fungsionaltanpamengujidesaindankodeprogram”.

Menurutperbandinganteoridiatas,dapatdisimpulkanbahwablack

boxtesting adalah pengujian yang dilakukan softwareengineeruntuk

mengujiperangkatlunakberupa spesifikasifungsionaltanpa menguji

desaindankodeprogram denganmenggunakanpersyaratanfungsional.


