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LANDASAN TEORI

2.1. Konsep Dasar Web
A. Internet dan Website
1. Internet

Menurut Rosa dan Shalahuddin (2008:3) internet mti@unetworkadalah
“sekumpulan jaringan berbeda yang saling terhubbegsama sebagai satu
kesatuan dengan menggunakan berbagai matcatocol, salah satunya adalah
protocol TCP/IP (Transmission Control Protocol / Internet Protocol)”.

TCP/IP adalah protocol yang paling banyak digunakan di internet.
Protokol TCP/IP merupakan cara standar untuk memaketkan dan naengtdan
data komputer (sinyal elektronik) sehingga dateseient dapat dikirim ke
komputer terdekat atau keliling dunia dan tiba oalaktu yang cepat tanpa
rusak atau hilang.

2. Website

Menurut Arief (2011:8) pengertian website adalahurfipulan dari
halaman web yang sudah dipublikasikan di jaringaternet dan memiliki
domain/URL {Uniform Resource Locator) yang dapat diakses semua pengguna
internet dengan cara mengetikan alamatnya”. Hal dimungkinkan dengan
adanya teknologiVorld Wide Web (WMW) fasilitashypertext guna menampilkan
data berupa teks, gambar, animasi, suara dan neditmainnya data tersebut
dapat saling berhubungan pada web server untukt diaakses melalui jaringan

internet. Agar data pada web dapat dibaca kitasharenggunakan web server



terlebih dahulu seperti Mozilla Firefox, Internetorer, Opera Mini atau yang
lainnya.

Situs website di kategorikan menjadi 2 yaitu websitatis dan website
dinamis, website statis adalah website yang bateai menampilkan informasi-
informasi yang sifatnya tetap (statis), sedangkabsite dinamis adalah website

yang menampilkan informasi serta dapat berinterddsgaruser.

B. Bahasa Pemr ograman

Dalam pembangunan sebuah aplikasi berbasis welt ddigunakan
berbagai macam bahasa pemrograman. Program dibugt mmenangani sesuatu
yang secara terus-menerus dan berulang kali. Bedereontoh bahasa
pemrograman yang biasa digunakan dalam pembuataralsevebsite, antara
lain:

1. PHP(Per| Hypertext Preprocessor)

Menurut Aditya (2011:1) PHMMypertext Preprocessor adalah “bahasa
skrip yang dapat ditanamkan atau disisipkan kendatiTML”. PHP banyak
dipakai untuk memprogram situs web dinamis.

Pada awalnya PHP merupakan kependekan Fsonal Home Page
(Situs Personal). PHP pertama kali dibuat oleh Rasberdorf pada tahun 1995.
Pada waktu itu PHP masih bernakam Interpreted (FI), yang wujudnya berupa
sekumpulan skrip yang digunakan untuk mengolahfdataulir dari web.

2. HTML (Hyper Text Markup Language)
Menurut Sugiri dan Budi Kurniawan (2007:1) HTMHypertext Markup

Language) adalah “sebuaprotocol yang digunakan untuk membuat format suatu



dokumen web yang mampu dibaca daldmowser dari berbagaiplatform
computer”. Sifat bahasa HTML ini adalahent script, dimana dokumen tersebut
dapat dibuka dalam komputstand alone yang tidak membutuhkan server untuk
dapat menampilkannya di daldmowser. Dokumen HTML merupakana file yang
pada umumnya berekstensi .html, dimana bahasa HEKEbut tersusun atas tag
berformat <isi tag>.

Secara teknis, welbrowser akan melakukan penerjemahan dokumen
untuk ditampilkan dalam bentuk HTML jika dokumemstbut terdapat diantara
tag <html> dan </html>. Ada baiknya dalam penuligdhiML menggunakan
huruf kecil untuk menghadapi HTML generasi berikatiirekomendasi dari W3C

untuk HTML 4.0 dan XHTML).

C. Basis Data

Menurut Rosa dan Shalahuddin (2013:43) Sistemsbdsita adalah
“sistem terkomputerisasi yang tujuan utamanya &datemelihara data yang
sudah diolah atau informasi dan membuat informasetlia saat dibutuhkan”.
Pada intinya basis data adalah media untuk menyindp#a agar dapat diakses
dengan mudah dan cepat. Pada buku ini menggunasis data relasional yang
diimplementasikan dengan tabel-tabel yang salingnitile relasi seperti pada

gambar berikut.
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Sumber: Rosa dan Shalahuddin (2013:44)

Gambar |1.1.

llustrasi Basis Data

1. MySQL (My Structure Query Language )

Menurut Arief (2011:151) MySQL My Structure Query Languange)
adalah “salah satu jenis database server yang tsdadeenal dan banyak
digunakan untuk membangun aplikasi web yang mergjgumdatabase sebagai
sumber dan pengelolaan datanya’. MySQL bersitqgen source dan
menggunakan SQLSructured Query Languange). MySQL biasa dijalankan di
berbagaplatform misalnya windows Linux, dan lain sebagainya.

MySQL merupakan DBMS yangultithread, multi user yang bersifat

gratis di bawah lisensi GNGeneral Public Licence (GPL). Tidak seperti Apache
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yang merupakamsoftware yang dikembangkan oleh komunitas umum, dan hak
cipta untuk kode sumber dimiliki oleh penulisnyasing-masing. Seperti yang
telah disebutkan sebelumnya, MySQL bersifat grati#siopen source sehingga
kita bisa menggunakannya secara gratis.
2. XAMPP

Menurut Aditya (2011:16) XAMPP adalah “perangkatdid bebas, yang
mendukung banyak system operasi, merupakan kompdasi beberapa
program”. Fungsinya adalah sebagai server yangrbeahdiri (localhost), yang
terdiri atas program Apache HTTP Srver, My SQL Dbate, dan penerjemah
bahasa yang ditulis dengan bahasa pemrogaman PHPeth Nama XAMPP
merupakan singkatan dari X (empat system operagpuay), Apache, MySQL,
PHP dan Perl. Program ini tersedia dalam G@é&heral Public Licence dan
bebas, merupakan web server yang mudah digunakag gapat melayani

tampilan halaman web yang dinamis.

D. Model Pengembangan Perangkat L unak

Menurut Rosa dan Shalahuddin (2013:28) menyimpubamva “Model
SDLC air terjun(waterfall) sering juga disebut model sekuensial lingeggential
linear) atau hidup klasik dassic life cycle)”. Model air terjun menyediakan
pendekatan alur hidup perangkat lunak secara ssialetau berururtan dimulai
dari analisis, desain, pengkodean, pengujian deaptpendukung@support).

Berikut adalah gambar model air terjun :
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Analisis i Pengkodean Pengujian

Sumber: Rosa dan Shalahuddin (2013:27)

Gambar |1.2.

llustrasi model waterfall

2.2  Teori Pendukung

A. Stuktur Navigasi

Menurut Yuhefizar (2008:67), menyimpulkan bahwséruktur navigasi
adalah “struktur alur cerita dari sebuah progra®&belumnya menyatuhkan
elemen-elemen yang digunakan dalaplikasi multimedia, sebaiknya kita
mendefiniskan objek-objek dan merancang tampilagarAsemua objek yang
termasuk didalanmaplikasi tersebut tidak mengalami kekacauan informasi, @eng
kata lain semua tampilan harus dapat memberikamnrasi yang bulat dan utuh,
sehingga dapat tercapai suatu pembentukan apirkasmedia.

Dalam pembuataaplikas: multimedia ada empat macam struktur navigasi

yang biasa digunakan, antara lain:
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1. Struktur NavigasLinear

Struktur NavigasiLinear merupakan struktur yang hanya mempunyai
suatu rangkaian cerita yang berurutan. Struktumanampilkan satu demi satu
tampilan layer secara berurutan menurut aturannya. Tampilan yasagatd
ditampilkan pada struktur jenis ini adalah satuaire@n sebelumnya atau satu
halaman sesudahnya tidak dapat dua halaman seb@uatau dua halaman
sesudahnya. Pada struktur navigasi ini tidak dgreakkan adanya percabangan.
Biasanya struktur ini digunakan untuk membuat maétlia persentasi karena
tidak terlalu menurut keinteraksian tetapi hanyammmukan keindahan dan
kemudahan menampilkan data sebagai informasi. &efik gambar struktur

navigasi linier:
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Sumber: Yuhefizar (2008:69)
Gambar 11.3.

Navigasi Linear

2. Struktur NavigasNon Linear

Struktur NavigasiNon Linear (tidak berurut) merupakan pengembangan
dari struktur navigadiinear. Pada struktur ini diperkenankan membuat navigasi
bercabang. Percabangan yang dibuat pada striNdorLinear ini walaupun
terdapat percabangan tetapi tiap-tiap tampilan noeyg kedudukan yang sama,

tidak adamaster page danslave page.
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Sumber: Yuhefizar (2008:70)
Gambar 11.4.

Navigasi Non Linear

3. Navigasi Hierarki

Struktur Hierarki (bercabang) merupakan suatu #fruk yang
mengandalkan percabangan untuk menampilkan dadassekan kriteria tertentu.
Tampilan pada menu pertama akan disebut selaagiér page (halaman utama
kesatu), halaman utama ini akan mempunyai halamartapangan yang
dikatakanslave page (halaman pendukung). Jika salah satu halaman gandu
dipilih atau diaktitkan, maka tampilan tersebut mkbernamamaster page
(halaman utama kedua), dan seterusnya. Pada stméwigasi ini tidak dapat

diperkenankan adanya tampilan sedarear.
— \

Sumber: Yuhefizar (2008:69)

-

Gambar |1.5.

Navigas Hierarki
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4. Struktur NavigasComposite
Struktur NavigasiComposite (campuran) merupakan gabungan dari ketiga

struktur sebelumnya yaitLinear, Non linear danHierarchy. Struktur navigasi ini
juga biasa disebut struktur navigasi bebas. Jikdustampilan membutuhkan
percabangan, maka dapat dibuat percabangan. Dandhlam percabangan
tersebut terdapat suatu tampilan yang sama kedody&amaka dapat dibuat
struktur Linear dalam percabangan tersebut. Struktur navigasi smyak
digunakan dalam pembuatan website sebab strukiurdapat memberikan
keinteraksian yang lebih tinggi. Setiap struktuvigasi seperti yang baru dibahas
mempunyai fungsi dan tujuan masing-masing. Tidak gaing lebih baik atau
lebih buruk. Penggunaan navigasi tergantung kepatlatuhan dan tujuan dari
aplikasi website yang hendak dibuat. Semakin koksplenavigasi yang

digunakan, maka makin sulit pula pembuatan aplikasbsite dari navigasi

e
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Sumber: Yuhefizar (2008:70)

tersebut.

Gambar |1.6.

Navigas Composite
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B. Entity Relationship Diagram
Menurut Sutanta (2011:91)Eftity Relationship Diagram (ERD) adalah
suatu model data yang dikembangkan berdasarkark,objgunakan untuk
menjelaskan hubungan antar data dalam basis da@a&g@engguna secara logis”.
Penggunaan ERD relatif mudah dipahami, bahkan pkfa pengguna yang
awam. Bagi perancang atau analis sistem, berguh#& unemodelkan sistem
yang nantinya akan dikembangkan. Diagram hubungéiteg yang biasa lebih
dikenal dengan sebutan Elkagram, adalah notasi grafik dari sebuah model yang
data atau sebuah model jaringan yang menjelaskaantg data yang tersimpan
(storage data) dalam sistem secara abstrak. Diagram hubungatasentdak
menyatakan bagaimana memanfaatkan data, membw@atmdahgubah data dan
menghapus data. Adapun elemen-elemen diagram habwmgitas antara lain:
1. Entitas éntity)
Pada E-R diagranentity digambarkan dalam sebuah bentuk persegi panjang.
Entity adalah sesuatu apa saja yang ada di dalam sisyata, maupun abstrak
dimana data tersimpan atau dimana terdapat dat@a€diberi nama dengan
kata benda dan dapat dikelompokan dalam empat jemsa yaitu: orang,
benda, lokasi, kejadian (terdapat unsur waktu @irdaya).
2. Attribute Value
Attribute Value atau nilai atribut adalah suabacurrence tertentu dari sebuah
attribute didalam suatwentity ataurelationship. Ada dua jenisattribute yaitu
identifier (key) digunakan untuk menentukan suatu entity secata(pnimary
key) dan Descriptor (non key attribute) digunakan untuk menspesifikasikan

karakteristik dari suatentity yang tidak unik.
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3. Kardinalitas Cardinality)
Kardinalitas relasi menunjukan jumlah maksimum twmng dapat berelasi
dengan entitas yang lain. Pada contoh sebelumrpat #da lihat bahwa tupel-
tupel pada entitas mahasiswa dapat berelasi desegantupel, banyak tupel
atau bahakan tidak satupun tupel dari entitas kulBegitu juga sebaliknya,
entitas-entitas pada entitas kuliah ada yang kerééngan bebrapa tupel pada
entitas mahasiswa dan ada pula yang berelasi dessgantupel pada entitas
mahasiswa.
4. Relasi
Relasi adalah hubungan antara beberapa entitasgaebontoh relasi antar
mahasiswa dengan mata kuliah dimana setiap malediésa mengambil
beberapa mata kuliah dan setiap mata kuliah bisanll oleh lebih dari 1
mahasiswa. relasi tersebut memiliki hubungan barkekbanyak. Macam-
macam relasi antara lain:
a. one-to-one:
Sebuah entitas pada A berhubungan dengan entitaaliBy banyak 1
contoh diatas relasi pegawai dan departemen disetragp pegawai hanya
bekerja pada 1 departemen.
b. oneto-many:
Sebuah entitas pada A berhubungan dengan entitbebiB dari satu

contoh diatas adalah 1 depertemen memiliki bangglawai.
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C. many-to-many:
Sebuah entitas pada A berhubungan dengan enti&siBdari satu dan B
berhubungan dengan A lebih dari satu juga contalasliiadalah relasi

mahasiswa dengan mata kuliah.

C. Logical Record Structure (LRS)
Membentuk skema database atau LRSgical Record Sructure)
berdasarkan diagram ERD (Simarmarta, 2007:115).
1. Jika relasinya satu-ke-satu, malaeign key diletakkan pada salah satu
dari dua entitas yang ada atau menyatukan keduasetarsebut.
2. Jika relasinya satu ke banyak, mdkeeign key diletakkan pada entitas
many.
3. Jika relasinya banyak-ke-banyak, maka dibuat Kieektor” yang berisi
duaforeign key yang berasal dari kedua entitas.
Membetuk beberapa tabel berdasarkamary key yang terpilih dengan
syarat sudah mencapai aturan normalisasi sekunaragrgnya 3NF dari skema

DB atau LRS yang ada.

D. Pengujian Web

Proses yang harus dilakukan setelah selesai memba®puah website
ataupun perangkat lunak adalah proses penguiesting). Pengujian website
adalah suatu teknik yang digunakan menguji apakabuah website yang
dibangun telah memenuhi kebutuhan proses bisniggoe@ atau masih belum.

Salah satu metode pengujian website adBlatk-Box Testing.
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1. Black Box Testing

Menurut Rizky (2011:264),Black Box Testing adalah tipetesting yang
memperlakukan perangkat lunak yang tidak diketakinierja internalnya”.
Sehingga paréester memandang perangkat lunak sepeti layaknya selkabk’
hitam” yang tidak penting dilihat isinya, tapi cykuwlikenai prosedesting
dibagian luar. Jenigesting ini hanya memandang perangkat lunak dari sisi

spesifikasi dan kebutuhan yang telah didefinisigada saat awal perancangan.



