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BAB IV 

PENUTUP 

 

4.1. Kesimpulan 

 Sebagai penutup dari laporan Tugas Akhir ini penulis memberikan 

beberapa kesimpulan sebagai berikut:  

1. Aplikasi animasi interaktif mempermudah Lembaga Institut Dayakologi 

dalam memberikan penyuluhan tentang kebudayaan. 

2. Dengan adanya aplikasi animasi interaktif tentang mengenal kebudayaan 

mempermudah pemahaman masyarakat dalam memahami budaya daerah. 

3. Mengenal kebudayaan daerah serta memahami keunikan nya akan 

membuat kebudayaan tersebut tidak akan pudar dan hilang. 

4. Animasi interaktif dapat mudah dipahami dalam menyampaikan sebuah 

materi dan penyuluhan. 

 

4.2. Saran 

 Pada bagian penutup ini penulis juga memberikan saran-saran adalah 

sebagai berikut: 

1. Adapun  kedepannya penulis berharap pada aplikasi animasi interaktif ini 

ada penambahan fitur yang online agar dapat di akses bagi semua orang 

tanpa batasan waktu.  

2. Penulis juga berharap kedepannya aplikasi animasi ini tidak hanya 

membahas satu subsuku budaya saja melainkan semua subsuku budaya 

yang ada di Indonesia.  
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3. Kiranya kedepan aplikasi animasi ini dapat digunakan oleh semua orang 

dan semua kalangan dengan bahasa dan animasi yang semakin mudah di 

mengerti lagi.  

4. Aplikasi Animasi interaktif ini kedepan penulis berharap dapat di akses 

atau dapat digunakan di smartphone agar lebih efisien dan praktis. 

 


