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PERSETUJUAN DAN PENGESAHAN TUGAS AKHIR 
 
 

Tugas Akhir ini diajukan oleh: 
 
Nama   :  HAPIDZUL NURINADI 
NIM    :  12146509 
Program Studi    :  MANAJEMEN INFORMATIKA 
Jenjang   :  DIPLOMA III 
Judul Tugas Akhir      : Aplikasi Pembelajaran Matematika Berbasis Animasi 
    Interaktif Untuk Mengenal Bangun Ruang 3 Dimensi 

 

Telah dipertahankan  pada  periode  1-2017  dihadapan  penguji  dan  diterima  
sebagai bagian persyaratan yang diperlukan untuk memperoleh Diploma Ahli 
Madya (A.Md) pada Program Diploma III Program Studi Manajemen 
Informatika di AMIK BSI Pontianak. 

 

 
Pontianak,  28 Agustus 2017  
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Asisten Pembimbing :   Rabiatul Adwiya, M.Kom             ................................ 

 

D E W A N    P E N G U J I 

 

 

Penguji I         :    Dedi Saputra, S.Pd,  M.Kom                  ................................. 

 

Penguji II        :    Fara Dina, SE, ME           ................................. 




