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DAFTAR SIMBOL

A. Diagram Alir Data (DAD)

EXTERNAL ENTITY

Digunakan untuk menggambarkan objek yang menjadi sumber

inFormasi dan tujuan.

DATA FLOW

Digunakan untuk menggambarkan suatu penghubungan pada

penggambaran DAD.

PROCESS

Digunakan untuk menggambarkan suatu proses pada

penggambaran DAD.

DATA STORE

Digunakan untuk menggambarkan tempat penyimpanan data.
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B. Entity relationship diagram (ERD)

1. Entitas

Kumpulan objek atau sesuatu yang dapat

dibedakan atau dapat diidentifikasi secara unik.

2. Relasi

Hubungan yang terjadi antara satu entitas atau

lebih. Kumpulan relationship yang sejenis

disebut relationship set.

3. Atribut

Karakteristik dalam entity atau relationship yang

mengerjakan  penjelasan detail tentang entity

atau relationship atau dengan kata lain adalah

kumpulan elemen data yang membentuk suatu

entitas.

4. Garis Penghubung

Digunakan sebagai penghubung entitas yang

membedakan entitas tersebut dengan entitas

lainnya.
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