o

2 Penermagn user Terhadap Permainan “[ni am ketapang 1™
Pertanvas kuswmer dan gratiknyve -

Tabel 111 3
Pengujian kuisioner

RUESHINER
PERMAINAN “INI AM KETAPANG TT

Untuk Mempetahui Pernerimaan User Techadap Permainan kuis dan puelle “Ini am Ketspang 1™
Kami semgat berterima kasih apabila anda berkenan untuk meluanghan wakin mengisi kuesioncr inl,

Profesi ¢ Pelajari ) Mahosiawa { ) Eunryawan ()
Vmur L6
denis Kelamin ¢ {~) Laki - Lakl | § Perempuan
Berilah tamda Centang ( V ) pada kelem i masing-masing pernyataan i bawah ini yang mennrot anda
seciinl dengan vang anda rasakan setelah mencoba inkun permuinan kuis dun puzile *Ini am
Ketapang 1.
5TS 1 Bampar Tidak setuju
s 3 Tulak Setuju
= 1 Betuju
] 1 Bamgal Seuju
Mo | Pertanyaun ~ [sts[1s [ 5 [s8
Tampilan Aplikasi
I Tampilan aplikas pmmln-'an Ruzis “[ni am '&&dﬁiﬁi’i‘ snmwat mensrik uniuk | \_('"
dimaimkan™
1 Warna paila splikas permminan ko ‘ol oam Ketspang 7 tidak | i [ 7
membasnitkin® |
1 Tamjulan aplikast permainan kuis dan pusile “Ini am Ketapang © madah o
dipehnmi dan mudah ek dimainkan | 1 ]
= Tujuan Aplikasi
4. D&Ilgiﬂ Spllka.ﬂ'. permmaiman ks “Int aom Ketzpang 1 Budava K:tupa.ng
Miusdiah dikenal oleh siapa puen terutama masyarakat luar” " "
5 Deenzan aplikasi permainan kuis dan puzlle “ini am Ketapang 1" secara tidak | |
langsang dupat mempromosikin mak ansn-makanan khas Kelgpany™ [ "
6. | Dengan aplikasi permadnan kuls dan puzdle “Ini am Ketapang 1° dapas 'J-
mengangkar dan melestarikan Budaya vang ada di Ketapane?
T Dengan aplikasi permaiman Kuis dan puzile “Ini am Ketspang 17 mucdah o
mengenatian sejamb-sejarh Ketapang?
{Keniiililian jremggs ) Ulser Friendy
1 Beniuk tombal pads aplikas: permainan kuis dan paelle “im am Eetapang t” e
| mudsh di pahami? 3
@ | Apliknsi permainan kais dan puzlle “Ini am Keapang ©° el asyik ik W
dimainkan diwakis luang?
10, | Aplikasi permainan kuis dan puzlbe “Ini nm Kelapang ©° modsh bk | W
| dicpernsikan?
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2. Penerimaan user Terhadap Permainan “Ini am Ketapangt”

Pertanyaa kuisioner dan grafiknya :

Tahel 111 3
Pengujian kuisioner

KUESIONER
PERMAINAN “INI AM KETAPANG T

Untuk Mengetahui Pernerinnaan User Terhadap Permainan Kods dan priaelle “Lii am Ketapang (7
Kami sangal berterima kasih apabila anda berkenan untuk meluangkan wakiu mengisi knesioner ini,

Profesi : Pelajar( ) Mahasiswa (v ) Karvawan [ )
Umur = R
Jenis Kelamin ¢~ Laki — Laki { ) Perempuan

Berilah tanda Centang { V) pada kolom di masing-masing pernyataan di bawah ini vang menurut anda
sesunl dengan yang anda rasakan setelah mencoba memainkan permainan kuis dan puzile *Ini am

Ketapang t",
5s : Sangal Tidak setuju
= : Tidak Setuju
5 : Retujn
55 : Sangat Sefuju
[ No | _ Pertanyaan 3 [sTs [ 1s | 5 [ss
. Tampilan Aplikasi
1 Tampilan splikasi permaian kwis “Ini am Ketapang t7 sangat menarik untuk o
dimamkan’
2 | Warne pada aplikesi permainan kuis “lm am Kelapang t tidak v,
mombosankan?
3. | Tampilan aplikas: permainan kuts dan puzile “Ini am Ketapang t° mudah | "
dipahami dan mudah untuk dimainkan”
Tujuan Aplikasi i ) |
4. | Dengan aplikasi permainan kuis “Ini am Ketapang " Budava Ketapang | Vd |
Mudah dikenal oleh siapa pun terotama miasvarakat luar? |
- Dengan aplikasi permatnan kuis dan puzlle “Ini am Ketapang t* secara tidak ! =1 o
langsung dapat mempromosikan makanan-makanan khas Ketapang? | \/
6. | Dengan aplikasi permainan kuis dan puzile “Ini am Ketapang 17 dapat . '_;’/ |
mengangkat dan melestarikan Budaya yang ada di Ketapang?
7 | Dengan aplikasi permainan Kuis dan puzile “Ini am Ketapang ©* mudah
mengenalkan sejarah-sejarah Ketapang? o
i Kemupdahan penggunaan) Uver Friendly
8 | Bentuk tombol pada aplikasi permainan kuis dan purlle "Ini am Ketapang 17
mudsh di pahami? ol
9, Aplikazi permainan kuis dan puzlle "Ini am Ketapang 1" ini asyik untuk
dimainkan diwaktu luang? v
10. | Aplikasi permainan kwis dan puzlle "Ini am Ketapang 1" mudah untuk V4
dioperasikan?
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2. Penerimaan user Terhadap Permainan “Ini am Ketapang U7
Pertanyaa kuisioner dan grafiknya :

Tabel I1L 3
Pengujinn kuisioner

KUESIONER 1
PERMAINAN “INI AM KETAPANG T"

Unituk Mengetahui Pernerimanan User Terhadap Permainan kuis dan puzlle “Ini am Ketapang *
Kami sangal berterima Kasib apabila anda berkenan untuk meluangkan wakin mengisi kuesioner inL__

Profesi 1 Pelajar { w1 Mahasiswa{ ) Karyawan ()
Umur 4
Jenis Kelamin : ( ) Laki - Laki { /] Perempuan

Berilah tands Centang ( V ) pada kolom di masing-masing pernyataan di bawah ini yang menurul anda
sesuni dengan yang anda rasakan setelah mencoba memainkan permainan kuis dan puzlle “*Ini am

Ketapang ",
STS + Sangat Tidak setuju
TS ¢ Tidak Setuju
5 : Setuju
55 : Sangat Setuju
Mo |  Pertanyaan - | 5TS | TS s [SS _.l
N Tampilan Aplikasi - ]
I Tampilan aplikasi permaian kuis “Int am Ketapang 17 sangat menarik unituk | [
| dirnamkan? _ | | i3
1-1 | Warna pada aplikasi permainan  kuis “Ini am Ketapang t ndak
micibosankan? v !
(3 .T}:ﬁ'.l;;ﬂ-a.n ;_;E-'li.l.;'asi permainan kuis dan puzlle “Tni am Ketapang 1 mudah W '
dipahami dan musdah untuk dimainkan? |
~ Tujuan Aplikasi -
4 Dengan aplikasi permainan kuis “Ini am Ketapang " Budava Keiapang| W
Mudah dikenal oleh siapa pun terutame masyarakat uw? ol
5 | Dengan splikasi permainan kuis dan puzile “Ini am Ketapang 7 secara tidak
langsung dapat mempromaosikan makanan-makanan khas Ketapang? v
6 | Dengan aplikasi permainan kuis dan puzlle “Ini am Ketapang 1" dapat .
mengangkat dan melestarikan Budaya vang ada di Ketapang? v
b Dengan aplikasi permainan Kuis dan puzlle “Ini am Ketapang " mudah -
mengenalkan sejarah-sejarah Ketapang?
:___ (Kemudahan penggunaan) User Frienily
g | Benuk tombol pada aplikesi permainan kuis dan puzlle "In am Ketapang t* o
mudali di pahami? — :
Q Aplikasi permainan kuis dan puelle "Ini am Ketpang " ini asyik untuk »
dimainkan diwaktu luang?
10, | Aplikasi permainan kuis dan puzlle "Ini am Ketapang (7 mudah untuk Vi
| dioperasikan?
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[

Penerimaan user Terhadap Permainan “Ini am Ketapang t”
Pertanyaa kuisioner dan grafiknya |

Tabel 111 3
Pengujian kuisioner

KUESIONER
PERMAINAN “INL AM KETAPANG TT

Untuk Mengetahui Pernerimaan User Terhadap Permainan kuis dan puzlle “Ini sm Ketapang o
Kami sangat berterima kasih apabila anda berkensn untuk meluanghan wakio mengisi Kuesioner ini.

Profesi 1 Pelujar( ) Mahasiswa [ ») Karyawan{ )
Umur i1
Jenis Kelamin: ) Laki— Laki {+} Perempuan

Berilah tanda Centang ( V ) pada kolom di masing-masing pernyataan di bawah ini yang menurut anda
sesuai dengan yang anda rasakan setelah meneoba memainkan permainan kais dan puzlle *Ini am

Ketapang 1™,
STS ¢ Sangai Tidak seruju
™= i Tidak Setujuo
5 t Setuju
58 ¢ Sangat Setuju
rN‘F!_l Pertanyaan | 5TS | Tﬁl _$_| 55|
| Tampilan Aplikasi
I Tampilan aplikasi permaian kuis “Ini am Ketapang 17 sangat menarik untuk o
dimaskan?
2 | Warme pada aplikasi permainan ks Im o oam  Ketapang 1 udak
membosankan? e
™3| Tampilan aplikas} pesmainan kuls dan puzile “ini am Kelapang ©° mudah [
dipahami dan mudah umuk dimankan? I |
Tuojuam Aplikasi —
4 Dengan aplikasi permainan kuis “Ini am Ketapang (° Budnya Eetapang o
Mudah dikenal oleh siapa pun terutama magvarakal luar?
5. | Dengan aplikasi permainan kuis dan puzlle “Ini am Ketapang t* secara tidak |
langsung dapat mempromoskan makanan-makanan khas Ketapang? v
L3 Dengan aplikasi permainan ks dan puzlle "Ini am Ketapang 7 dapat | Va
mengangkat dan melestankan Budaya yang ada di Ketapang? |
7 Dengan wplikasi permainan Kws dan pozlle “Im am Ketapang t° moodash o
mengenalkan sejarah-sejarah Ketapang?
(Kemudahan penggunaan) User Friendly
B | Bentuk tombol peda aplikasi permainan kuis dan puzlle "Ini am Ketapang v
mucdah di pahami? -
a Aplikas: permainan kuis dan puzile "Ini am Ketapang ° ini asyik untuk 0z
dimainkan diwaktu luang™
10, | Aplikasi permamman kuis dan puzlle "Tm am Ketapang 7 mudah omuk \f
dinperasikan?
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2. Penerimaan user Terhadap Permainan “Im am Ketapang t”
Pertanyaa kuisioner dan prafiknva

Tabel 111 3
Pengujian kuisioner

KUESIONER
PERMAINAN “INI AM KETAPANG T

Untuk Mengetahui Pernerimazn User Terhadap Permainan kuis dan puzlle “Ini am Ketapang 1°
Kami sangat berterima Kasih apabils anda berkenan uniuk meluangkan wakiu mengisi kuesioner ini.

Profesi : Pelajar( ) Mahasiswa {~7) Karyawan{ )
Unur R
Jenis Kelamin : { ) Laki— Laki { ~} Perempuan

Berilah tanda Centang { V) pada kolom di masing-masing pernyataan di bawah ini yang menurul anda
sesuai dengan yang anda rasakan setelah mencoba memainkan permainan kuis dan puzile *Ini am

Ketapang ™.
5TS : Sangal Tidak setuju
TS : Tidak Setuju
5 : Setuju
58 ¢ Sangal Setujuo
| Nu-l Pertanyaan TS | TS | 8 |SS

Tampilan Aplikasi g
I Tampilan aplikasi permaian kuis "I am Ketapang 17 sangat menarik untuk
dimainkan?
2 Warna pada aplikasi permaman kuis “Imioam Ketapang 17 tidak
membosankan?

TH _-'t';m]'lli;ra.phki;sl::IT:rmﬂ.ln-ankmaan puzlle “Ini am Ketapang 1 muodiah T 4
dipahami dan mudah untuk dimainkan” |

S

<\

. o Tujuan Aplikash _
4 Dengan aplikasi permainan kuis “Ini am Ketapang t7 Budava Ketapang | o
Mudah dikenal oleh siapa pun terutama masyarakat luar? y
5 Dengan aplikasi permainan kuig dan puzlle “Ini am Ketapang 1" secarn tidek |
langsung dapat mempromosikan makanan-makanan khas Ketapang? "

6. | Dengan aplikasi permainan ks dan puzlle “Ini am Ketapang 1 dapat L
mengangkal dan melestankan Budaya yang ada di Ketapang?

T Dengan aplikasi permainan Kuis dan puzlle “Ini am Ketapang t° mudah
mengenalkan sejarah-sejarah Ketapang?
(Kemudahan penggunann) User Friendly

B Bentuk tombol pada aplikast permainan kuis dan pu:.:lLE "ini am Ketapang 1” [
mudah di paham?

9 | Aplikasi permainan kuis dan puzile "Ini am Ketapang (" ini asyik untuk
dimainkan diwakiu luang?

10 | Aplikasi permainan kuis dan puzlle “loi am Ketapang 17 mudah untuk
dinperasikan?

\K& ik
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2. Penerimaan user Terhadap Permainan “Ini am Ketapang t°

Pertanyaa kwsioner dan grafiknya |

Tabhel IIL 3
Pengujian kuisioner

KUESIONER
PERMAINAN “INI AM KETAPANG T

Untuk Mengetahni Pernerimaan User Terhadap Permainan kuis dan puzlle “Ini am Ketapang 1
kani sangat berterima Kasih apabila anda berkenan untuk meluangkan wakin mengisi kuesioner ini,

Profes: i Pelajar{ ) Mahasiswa |~ Karyvawan({ )
Umur HE L
Jenis Kelamin : () Laki- Laki {7 Perempuan

Berilah tanda Centang { V' ) pada Kkolom di masing-masing pernyvatann di bawah ini yang menurul anda

sesuai dengan yang anda rasakan setelah mencobs memainkan permainan kuis dan puzlie *Ini am
Ketapang 1,

§TS : Sangat Tidak setuju
TS ¢ Tidak Setujuo

5 : Setuju

58 : Nangatl Setoju

£ . Perianyann S (SIS | § [
|

Tam pilan Aplikasi

Mudah dikenal aleh siapa pun terutama masyarakal lear?

3 Drengzn aplikasi permaiman kuis dan puzlle “Ini am Ketapang t secara tidak |
langsung dapat mempromosikan makanan-mikanan khas Ketapung? w

[ 1 Tampilan aplikasi permaan kuis “Ini am Ketapang 1 sanpal menarik untuk | o =
| dimainkan? ; |
iFE. Warna pada aplikasi permemman kws cImi am Ketapang 17 tidak
| membosgnkan” B [ w

3 __T-umpilu.ﬂ aplikasi permainan kuis dan puzlle “Im am Ketapang 17 mudah | W

dipahami dan_mudah untuk dimainkan? _ —
= _ Tujuan Aplikasi
4. | Dengan aplikasi permainan kuis “Ini am Ketapang 1° Budaya Ketapang ' v

6 | Dengan aplikasi permainan kuis dan puzile “Im am Ketapang 1 dapat g

menganikat dan melestarikin Budaya vang ada di Ketapang? "'/_
7 Dengan aplikasi permainan Kuis dan puzlle “Ini am Ketapang 1" mudah
mengenalkan seja:‘ah~&:jurx_ah Koetapang?
| i {Kemudahan penggunaan) User Friendly ]
B

Benwk tombol pads aplikasi permainan kuis dan puelle "Ini am Ketapang t°
mudah di paham?

9 Aplikasi permainan kuis den puzlle "Ini am Ketapang * ini asyik untuk
dimainkan diwakw fuang?

10 [ Aplikasi permainan kuis dan puzlle "Ini am Ketapang " mudah umuk
dioperasikan?

JS[5] ]S
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2. Penerimaan user Terhadap Permainan “Ini am Kelapang t~
Pertanyaa kuisioner dan grafiknya |

Tabel 111 3
Pengujian kuisioner

KUESIONER
PERMAINAN “INI AM KETAPANG T

Uniuk Mengetabui Pernerimaan User Terhadap Permainan kuis dan puzlle “Ini am Ketapang i 3
Kami sangal berterimn kasih apabila anda berkenan uniuk meluanghan wakiu mengisi kuesioner ini.

Profesi : Pelajar{ ) Mahasiswa () Karyawan { )
Umur L
Jenis Kelamin 1 (~7] Laki — Laki () Perempuan

Berilab tanda Centang ( ¥ ) pada kolom di masing-masing pernystann di bawah ini yang menurut anda

sesuii dengan yang anda rasakan setelah mencoba memainkan permainan kuis dan puzile *Ini am
Ketapang .

STS i Sangal Tidak setuju
LE] : Tidak Setuju
5 : Seluju
55 3 Sangat Setuju
Mo Pertanynan |STS [ TS | 5 [ss
B Tampilan Aplikasi
|| Tampilan aplikasi permasan kuis “In am Ketapang 1" sangat menarik uniuk | =
dimainkan? il
2 | Wamna pada aplikasi permaman kwis "Im am Ketapang U ndak | o
membosankan? v |
3 Tampilan aplikasi p;ummrmn kuis dari'pur.lle “Ini am Ketapang 1" mudah o i
_dipahami dan mudah untuk dimainkan? | i |
— Tujuan Aplikasi
4 | Dengan aplikasi permainan kuis “Ini am Ketapang t° Budaya Ketapang ; \_f
| Mudah dikenal oleh siapa pun terutama masvarakat luar? B |
5| Dengan aplikasi permainan kuis dan puzlle “Ini am Ketapang ©° secara fidak | |
| langsung dapat mempromosikan makanan-makanan khas Ketapang? o
6 | Dengan aplikasi permainan kuis dan puzile “Im am Ketapang © dapat |
mengangkat dan melestarikan Budaya yang ada di Ketspang? o
7 Dengan aplikasi permainan Kuis dan puzlle “Ini am Ketapang 1 mudah |
metgenalkan sejarah-sejarah Ketapang? | v
) (Kemudahan penggunaan) User Friendiy =
] Bentk tombol pada aplikasi pesmainan kuis dan puzlie "Ini am Ketapang t~ g
mudah di pahami?
9 Aplikasi permainan kuis dan puzlle "Ini am Ketapang 1 im asyik untuk o
dimalnkan diwakou luang? :
10. | Aplikasi permainan kuis dan puzlle "Ini am Ketapang ¢ mudah untuk i
dioperasikan?
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2. Penenimaan user Terhadap Permainan “Ini am Ketapang t7

Pertanyaa kuisioner dan grafiknva -

Tabel 111, 3
Pengujian kuisioner

KUESIONER
PERMAINAN “INI AM KETAPANG T"

Untuk Mengetabni Pernerimaan User Terhadap Permainan kuis dan puzlle “Ini am Ketapang 17
Kami sangat berterima kasih apabila anda berkenan uniuk meluangkin wakin mengisi Kuesioner ini.

Profesi ¢ Pelajar{ |} Mahasiswa { « | Karyawan{ )
Umur + 13
Jenis Kelamin : (v) Laki - Laki { ) Perempuan

Berilah tanda Centang ( V ) pada kolom di masing-masing pernyataan di bawah ini yang menurut ands

sesuai dengan yang anda rasakan setelah mencoba memainkan permainan kuis dan puzite “Ini am
Ketapang 1.

5TS : Bangat Tidak seiuju

TS5 ¢ Tidak Setuju

5 i Setuju

58 T Sangat Sctuju

Mo - Pertanyaan [STS [ TS [ § | 88 B

Tampilan Aplikasi

| Tampilan aplikasi permaian kuis “Ini am K'Eixrrang 17 simgat menarik untuk

dimamkan? \"f
2 | Wama pada aplikasi permainan kws “Im am Ketapang t tidak | i
rmembazankan? v
3 "famp':}an u.p]ika-s'i' permainin kuis dan puzlle “Im am Ketapsng 17 mudah ' v
dipahami dan mudah untuk dimainkan! S

| - o Tujuan Aplikasi

4 | Dengan aplikasi permainan kuis “Ini am Ketapang 1 Budava Ketapang W
| Mudak dikenal oleh siapa pun teruiama masyarakat luas? B

5. | Dengan aplikasi permainan kuis dan puzlle “Ini am Ketapang 1" secara tidak

langsung dapat mempromosikan makanan-makanan khas Ketapang? |

<

6 | Dengan aplikasi permainan kuis dan puzlle “Ini am Ketapang 1 dapat
mengangkat dan melestarikan Budaya yang ada di Ketapang?

<

7. | Dengan aplikasi permainan Kuis dan puzlle “Ini am 'kunpang t" mudah o
‘mengenalkan sejarah-sejarah Kelapang” |

. {Kemudahan pengzunaan) User Friendly
& Bentuk tombol pada aplikas: permainan kuis dan puzlle "im am Ketapang t” -
mudah di pahami?

9 Aplikasi permainan kuis dan puzlle “Ini am Ketapang 1" im asyik untuk
dimainkan diwaktu luang? v
10 | Aplikasi permuinan kwis dan puzlle "Ini am Ketapang 1" mudah uniuk o |
dioperasikan? | [

77



2. Penerimaan yser ‘Terhadap Permainan “Ini am Ketapang 1

Pertanyaa kuisioner dan grafiknya -

Tabel 111. 3
Pengujian kuisioner

KUESIONER
PERMAINAN “INI AM KETAPANG T™
Untuk Mengetahni Pernerimann User Terhadap Permatnan kuks dan puzlle “Ini am Kegapang ™ ]
kami sungat berterina kasih apabila anda berkenan uniuk meluangkan wakiu mengisi Kuesioner ini,
Profesi ¢ Pelajar{ ) Mahasiswa{ ) Karyawan {w)
LTS : ey
denis Kelamin : ) Laki - Laki { )} Perewnpuan
Berilah tanda Centang { V ) pada kofom di maslig-masing pernyatnan di bawah ini YANE menurul ands
sesupi dengan yang anda rasakan setelah mencoba memainkan peemainan Kols dan puzlle *Ini am
Ketpang 1",
5T8 ¢ Sangal Tidak setuju
TS ¢ Tidak Setuju
5 7 Setuju
58 : Sangat Setufu
EIn _'_Fi?._ﬁniﬁ__ - __|ss[ s s [
Tampilan Aplikasi
1| Tampilan aplikas permaan kuis “Ini am Ketapang | At menank g | | J | i
dimainkan? 8
¥ Wirna pada  aplikasi  permainan ks Tllllfmn_LeT.aﬁ;L_g 1 tidak _| | T _;_,.-
membogankan? |
3 _:Hmﬁmlb_nplﬁﬂsi permainan kuis din puzlle “lni am Ketapare © madah | | | ; R
| dipaum: dun_ mudah sk dimsinkart? e i ABEL ]
Tujuan Aplikasi
4, |Dmp_u aplikasi permainan kuis “Ini am Ketupang 1 Budays Ketapang | | [ !
| Mudah dikenal oleh sispy pun terutama rrasyarakat luar? | |
5 Drengan aplikcast permainan kuis dan puzlle “Im am Kefapang 1" secara tiduk ] ]
langsung: dapat mempromosikan makanan-makanan khas Ketapang? o
G| Dengan aplikas: permainan ks dan puslle “Ini am Ketapang 1" dapai o
menganghat dan melestarikan Budaya vang ada di Ketapang? _ o]
T Dengin aplikasi permainan Fosis dan puzllz “Ini am Ketapang & mudah | | o
mengenalian sejarab-sejarah Ketspang! | | L= ]
Bis | Kemudahan penggunaan) Dyer F‘rlmrﬂ_‘r
] Bentuk tombol pada aplikasi permainan kuis dan puzlie “Tn am Eetapang t I3
mudah di pahami?
9 Aplikasi permainan kuis dan puzlle "Ini am Ketapasg 1 asyik untuk
dimainkan diwakiy luang? W
L Apliknsi permainan kuis dan puziie “Ini am Ketapang 1" mudah umuk
dioperasikan? v
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2. Penerimaan user Terhadap Permainan “Ini am Ketapang t”
Pertanyaa kwisioner dan grafiknya :

Tabel 11, 3
Pengujian kuisioner

KUESIONER
PERMAINAN “INI AM KETAPANG T™

Untuk Mengetahui Pernerimaan User Terhadap Permainan kuis dan puzile “Ini am Ketapang 1
Kami sangat berterima kasih apabila anda berkenan unituk meluangkan wakto mengisi Kuesioner ini,

Profesi : Pelajar{ ) Mahasiswa | ) Karyawan ()
Umur L0 T sl
Jenis Kelamin ¢ () Laki - Laki [~} Perempuan

Berilih tanda Centang { V) pada kolom di masing-masing pernyataan di bawah ini vang menurut anda
sesuai dengan yang anda rasakan setelsh mencoba memainkan permainan kais dan puzlle “Ini am

Ketapang 7,
8TS i Sangat Tidak setuju
TS 1 Tidak Setuju
] i Setuju
58 1 Sangat Setuju

No = Pertanyaan ' ERERE

_ Tampilan .!.plllusi

|| Tampilan aplikasi permaian ks “Ini am Ketapang 17 sangat menank unwk | | o
| dimainkan? 1
2 | Warna pada aphkasi permainan kuis “Imi am i{mpang " tadak
membesankan? \-/
3 Tamgilan aplikasi permainan kuis dan puzlle “lmam Ketapang 1 mudah ) o
| dipghami dan mudah untuk dimainkan?!
B Tujuan Aplikasi - -
4 Dengan aplikasi permainan kws “lm am Ketapang 17 Budava Ketapang ' Vs
| Mudah dikenal oleh siapa pun terutama masyarakat luar? |
5 Dengan aplikast permainan kuiz dan puzﬂe “Tni am Ketapang 7 secara lidak
langsung dapat mempromosikan makanan-makanan khas Ketapang? v
) | Dengan aplikasi permainan kuis dan puzlle “Ini am Ketapang 1* dapat v,
| mengangkat dan melestarikan Budaya yang eda di Ketapang?
B ] D:ﬂgan aplikasi permainan Kuis dan puzile “lm am Ketapang 1" mudah s

| mengenalkan sejarah-sejarah Ketapang?
{lﬁmudthln pmgumn] User Friendly

B Bentuk tombol pads aplikasi permainan kuis dan puzlle “Ini am Ketapang (7

mudak di pahami? o

9 Aplikasi permainan kuis dan puzlle " am Ketapang 17 ini asyik untuk e
dimainkan diwaktu luang?

0. | Aplikasi permainan kuis dan puzlle "Ini am Ketapang 1 mudah unuk W
dioperasikan?

heaze Lo — =

79




