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Pengenalan
Bahasa C++

1.1. Sekilas Perkembangan Bahasa C

Bahasa C merupakan pengembangan dari bahasa B yang ditulis oleh Ken
Thompson pada tahun 1970. Bahasa C untuk pertama kali ditulis oleh
Brian W. Kernighan dan Denies M. Ricthie pada tahun 1972. Bahasa C,
pada awalnya dioperasikan diatas sistem operasi UNIX.

Bahasa C adalah merupakan bahasa pemrograman tingkat menengah yaitu
diantara bahasa tingkat rendah dan tingkat tinggi yang biasa disebut
dengan Bahasa Tingkat Tinggi dengan Perintah Assambly. Bahasa C
mempunyai banyak kemampuan yang sering digunakan diantaranya
kemampuan untuk membuat perangkat lunak, misalnya dBASE, Word
Star dan lain-lain. Pada tahun 1980 seorang ahli yang bernama Bjarne
Stroustrup mengembangkan beberapa hal dari bahasa C yang dinamakan
“C with Classes” yang berganti nama pada tahun 1983 menjadi C++.
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Penambahan yang terdapat pada C++ ini adalah Object Oriented
Programming (OOP), yang mempunyai tujuan utamanya adalah
membantu membuat dan mengelola program yang besar dan kompleks.

1.2. Pengenalan IDE Borland C++

IDE merupakan singkatan dari Integrated Development Environment,
merupakan Lembar kerja terpadu untuk pengembangan program. IDE dari
Borland C++, dapat digunakan untuk :

Menulis Naskah Program.

Mengkompilasi Program ( Compile )

Melakukan Pengujian Program ( Debugging )
Mengaitkan Object dan Library ke Program ( Linking )
Menjalankan Program ( Running )

Untuk mengaktifkan aplikasi Borland C++ ver 5.02, anda bisa
menggunakan banyak cara, diantaranya :

e Jika anda menggunakan sistem jaringan pada Windows XP, anda bisa

membuatkan shortcut terlebih dahulu dari server, dengan cara :

a. Kilik kanan pada Desktop = Klik New - Klik Shorcut

b. Ketikan pada command line \\BC5\BIN\bcw.exe, klik
tombol next, kemudian ketikan nama shortcut, misalkan Borland
C++, klik tombol Finish untuk selesai.

c. Atau anda dapat klik tombol Browse untuk mencari alamat dan
folder yang menyediakan aplikasi Borland C++.

e Jika anda menggunakan Stand Alone Computer, anda bisa membuat
shortcut seperti diatas. Biasanya jika sudah terinstall pada komputer
anda, sudah dibuatkan shortcut yang anda bisa membukanya dengan
cara:

Frieyadie, S.Kom



BAB 1 : Pengenalan Bahasa C++

Klik tombol Start = pilih All Programs = Borland C++ 5.02 >
klik Boland C++

Berikut IDE dari Borland C++, seperti gambar dibawah ini;

Borland C*

Werzion 5,02

Copyright € 1391, 1997
Borland International, Ihe.
All Rights Reserved.

Gambar 1.1. Layar Pembuka Borland C++

&° Borland C++

File Edit Search Miew Project Script Tool Debug
r*lEll'*l IB1|1|@1| Z %8l e

BT C:\BC5\BINNONAMEQD.CPP

Options  Window  Help
Sl x|eiG] * [9.1% % Sl b

CEX

F' Message

Buildtime ,l' Buntime ,l' Script ,l'

l1:1 [

|tnsert 2:59:2¢ PM

Gambar 1.2. IDE Borland C++ 5.02
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IDE pada Borland C++, terbagi menjadi 4 (empat) bagian, yaitu :

a.

Menu Utama ( Menubar )

Menu utama terdiri dari ; File, Edit, Search Run Compile Debug
Project, Options, Window dan Help

Jendela Text Edit

Tempat untuk mengetikan program dan membuat program. Jika
pertama kali anda membuat program, nama file jendela editor adalah
NONAME00.CPP

Jendela Message

Tempat untuk menampilkan pesan-pesan pada proses kompilasi dan
link program.

Baris Status

Baris dimana menampilkan keterangan-keterangan pada saat anda
mengaktifkan menu bar dan sub menu.

1.3. Membuat File Editor

File Editor merupakan File Program yang dapat dikompile, dan dijalankan
untuk menampilkan hasilnya serta mempunyai ekstensi .CPP.

Langkah untuk mengaktifkannya adalah :

1.
2.
3.

Klik Menu File
Klik New
Pilih dan klik Text Edit

Frieyadie, S.Kom



BAB 1 : Pengenalan Bahasa C++ 5

Sebagai latihan awal, coba anda ketikan perintah-peritah yang terdapat
pada gambar 1.3, dibawabh ini :

E? C:\BCS\BIN\NONAMEOD.CPP * =13
#include <stdion.hs> ~

#include <conio.hs>
#include <iostream.h>

maini()

{

fideklarasi variabel
int &, b, c:

clsrer ()

a = 5;

2 2 74

c =a + h;

cout<<"Nilai C = M<<o;

getche[]d

H
w
4 >

Gambar 1.3. Jendela Text Edit

1.4. Menyimpan File Editor

Setelah selesai mengetikan naskah program yang baru pada jendela Text
Edit, maka selanjutnya disimpan dengan cara :

1. Kik Menu File = Save
2. Menekan HotKey Ctrl + KS.

Selanjutnya tampil jendela Save File As, seperti dibawah ini :

Frieyadie, S.Kom
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Look in: |« [REERIIETRY &= i =
\,j ATS-COM [ TUNAIKREDIT
‘;3 |E28cs Duss
My Recent EQBeIa]ar VB [Cywehgue
e | Z2)Bubws Visual FoxPro L WINDOWS
@ |CpEALERMOTOR [CywInnT
|2 Documents and Settings [ Ziyyh
Desktop &4l
. |CLaTve
_J J LATVFR
ty Documents éa;:g?;che
=1 J yserver
z1j_g \,j PPM
o B ;JPrUgram Files
\.3 TOKOOBAT
Mypflklelwurk File hame: ‘LATW m ﬂ Open
aces
Files of type: ‘C++ source [*.cpp;.cl j Cancel

Gambar 1.4. Jendela Save File As

Sebagai latihan anda, buatlah folder kerja anda, anda dapat ikuti langkah
berikut :

1.

Klik icon Up One Level [ ] sampai ke drive C: , atau dengan cara
klik combobox Look In kemudian pilih drive C:

Klik icon Create New Folder [ CF ], maka akan tampil New Folder
seperti berikut :

Kemudian tuliskan nama foldernya : LATIHANCPP. Tekan tombol
Enter.

Kemudian tekan tombol Enter lagi, sehingga Look In, menunjukan
folder LATIHANCPP.

Tuliskan pada kotak isian File Name, dengan nama LAT101. Tekan
tombol Enter atau Klik tombol Open. Maka selanjutnya file anda telah
tersimpan.

Frieyadie, S.Kom
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File Editor memiliki ekstensi file adalah .CPP. Maka file yang anda
simpan menjadi LAT101.CPP

Save File As 2x
Lock i [ LATIHANCPP = er B8
3
My Recent
Documents
—
Desktop
My Dacuments
-
58
My Computer
by Network — Fils name: |LaT101 | Open
Flaces
Files of type: ‘E++ source [*.cpp;”.cl j Cancel

Gambar 1.5. Menyimpan file pada Folder yang telah ditentukan
Pada Borland C++ 5.02 terdapat tiga cara menyimpan file editor,
diantaranya yaitu :

Save Digunakan untuk menyimpan File Program pada jendela yang
sedang aktif kedalam disk. Hotkey yang ada bisa gunakan

untuk menyimpan dengan menekan tombol Ctrl + KS.

Save As  Digunakan untuk menyimpan File Program pada jendela yang
sedang aktif kedalam disk dengan nama file yang berbeda.

Save All  Digunakan untuk menyimpan semua File Program pada
jendela yang sedang aktif kedalam disk.

Frieyadie, S.Kom
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1.5. Menterjemahkan Program

Proses Compile merupakan suatu proses menterjemahkan program dari
bahasa manusia kedalam bahasa yang dimengerti oleh komputer yaitu
bahasa mesin.

Langkah yang dapat anda ikuti untuk menterjemahkan program adalah :
1. Kik Menu Project

2. Plih dan klik Compile

3. Atau dapat juga dengan menekan HotKey Alt + F9

Selanjutnya tampil kotak dialog Compile, seperti dibawah ini :

&° Translating LAT101.cpp - Complete [Z“§|E|

Status: Sucocess

Files

Main file: LAT10.cpp

Compiling:

Infarmation: Elapsed Time: 0.045 Seconds
Statistics Tatal Current
Lires: a a

W arnings: i} i}
Errars: a a

Gambar 1.6. Kotak Dialog Compile

Frieyadie, S.Kom
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1.6. Menjalankan Program

Proses menjalankan atau running program merupakan suatu proses
menterjemahkan program, melakukan proses linking, dan melakukan
proses making atau membuat file eksekusi ( .exe ) dan sekaligus

menjalankan program.

Langkah yang dapat anda ikuti untuk menjalankan program adalah :

1. Kik Menu Debug.
2. Pilih dan klik Run

3. Atau dapan juga dengan menekan HotKey Ctrl + F9

Selanjutnya tampil kotak dialog Run, seperti dibawah ini :

& Making

LAT101.exe

O

Status: Linl
Files

Image:
Linking:

| nfarmation:
Statistics

Lires:
W arnings:
Ermors:

king, pasz 2. ..

LAT101 exe
LAT101 exe

Total

Current

Priority boost

Gambar 1.7. Kotak Dialog Run

Frieyadie, S.Kom
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Setelah proses menterjemahkan program, proses linking, selanjutnya
tampil hasil seperti gambar 1.8 dibawabh ini :

sv C:\LATIHANCPPALAT101.exe X
Nilai C = 12_ *

-
« | | b

Gambar 1.8. Contoh Hasil Keluaran Program

1.7. Membuka File Editor

Membuka atau memanggil file editor yang sudah pernah dibuat, anda bisa
ikuti beberapa langkah berikut :

1. Klik Menu File
2. Open.

Atau anda dapat langsung klik icon open file [ % ]

Selanjutnya tampil Jendela Open, seperti dibawah ini :

Frieyadie, S.Kom
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& Open a File

File Mame: Directories:
c:hlatihancpp
Cancel

=)

B2 | ATIHANCPP Help
Yiewer Dirives:
|-Default\:"iewer- ﬂ | He j Network....
Lizst Files of Type:
|C++ zource [F.opp:.c) ﬂ

Gambar 1.9. Jendela Open

1.8. Mencetak File Editor

Untuk mencetak file program pada jendela yang sedang aktif, anda bisa
ikuti beberapa langkah dibawah ini :

1. Klik Menu File.
2. Print

Selanjutnya tampil Jendela Print Option, seperti dibawah ini :

Frieyadie, S.Kom



12 BAB 1 : Pengenalan Bahasa C++

&7 Print Options

et [ Use color
[ Line numbers v ‘wrap lines
[v Syrtax print Left margir: ’EI—

V Ok | x Qancel‘ ? Help ‘

Gambar 1.10. Jendela Print Option

Terdapat lima (5) buah pilihan yang dapat anda tentukan sesuai dengan
kebutuhan anda, klik tombol OK untuk mencetak.

1.9. Keluar dari Borland C++ 5.02

Untuk keluar dari aplikasi Borland C++ 5.02, dengan cara :
1. Klik menu File
2. Kilik Exit.

Jika anda program yang belum disimpan makan akan, menampilkan kotak
dialog konfirmasi, seperti dibawah ini :

Borland C++

. MOMNAMEDD.CPP has been
changed. Save file before
clozing?

@ Na | x Eancel|

Gambar 1.11. Jendela Print Option

Frieyadie, S.Kom
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1.10. Struktur Program C++

Struktur program C++, sama seperti struktur program C yang terdahulu.
Struktur program C++ terdiri sejumlah blok fungsi, setiap fungsi terdiri
dari satu atau beberapa pernyataan yang melaksanakan tugas tertentu.

#include<file-includes>
malir ()
{

pernyataan;

Gambar 1.12. Struktur Program C++

Listing Contoh 1. Simpan file dengan nama : LAT102.CPP

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

void main ()

{
int a = 7;
char b = 'G';

printf ("%c Merupakan Abjad Yang Ke - %d", b, a);
getch () ;
}

Output yang akan dihasilkan, dari program Contoh-1 diatas adalah :

Frieyadie, S.Kom
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et C:ALATIHAMCPPALAT102.exe b 4
G Merupakan Abjad Yang Ke — 7_ -

-
< | | b

Gambar 1.13. Hasil Program LAT102.CPP

1.11. Model Memori

Borland C++, mempunyai enam model memori untuk program dan data.
Model-model memori tersebut adalah :

a. Model Tiny

Model memori yang menyediakan jumlah memori untuk program dan
data tidak lebih dari 64 Kb.

b. Model Small

Model memori yang menyediakan jumlah memori untuk masing-masing
program dan data tidak lebih dari 64 Kb.

¢. Model Medium

Model memori yang menyediakan jumlah memori untuk program tidak
lebih dari 64 Kb dan data tidak lebih dari 64 K.

Frieyadie, S.Kom
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d. Model Compact

Model memori yang menyediakan jumlah memori untuk program lebih
dari 64 Kb dan data tidak lebih dari 64 K.

c. Model Large

Model memori yang menyediakan jumlah memori untuk program dan
data lebih dari 64 K.

d. Model Huge

Model memori yang menyediakan jumlah memori untuk menyimpan satu
jenis data.

Frieyadie, S.Kom
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Lembar ini sengaja dikosongkan

Frieyadie, S.Kom
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